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CU CE MATERIALE
9! INSTRUMENTE VOM LUCRA

‘ascutitoare

creioane HB 5 o
banda adeziva

Y

BLOC DE DESEN !

l material textil

hartie creponata

rigla
lingura lemn
&S
pensule <« -
: / vas ceramic @)Y
carioci »
o ‘)\\\‘.

papiota ata

pastd de modelaj creioane colorate

aparat foto

——




COMPETENTE

< /1. Explorarea de mesaje exprimate
/( in limbaj vizual intr-o diversitate de
contexte

11 Exprimarea de opinii proprii re-
feritoare la mesajele comunicate prin limbaj vi-
zual

1.2 Evidentierea caracteristicilor di-
feritelor categorii de elemente de limbaj plastic,
in compozitii, in mediul ihconjurator gi in ima-
gini

%2 Realizarea de creatii functionale
si/ sau estetice, folosind materiale si
tehnici adecvate

21 Valorificarea unor materiale si tehnici
adecvate, pentru exprimarea clara a unui mesa;j
intentionat

2.2 Realizarea de compozitii la alegere,
valorificand potentialul expresiv al limbajului
plastic

2.3 Realizarea de produse unicat,
personalizate si utilizabile, in urma desfasurarii
unor activitati dominant manuale, creative si
ludice

2.4 Remodelarea spatiilor si formelor
printr-un demers plastic intentionat si prin
tehnici variate
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ARTA S| INDEMANARE
(impletirea - tehnicé de lucru)

@ Ce obiecte recunosti in imagini?
@ Din ce materiale au fost confectionate?

@ Ai viazut asemenea obiecte in realitate? Unde?

0 ey € 2Ny 4

Arta impletirii este o tehnica foarte veche, care a fost folosita de oameni
pentru construirea locuintelor, pentru confectionarea leselor, lingurarelor,
jucariilor, leaganelor de copii, palariilor, cosurilor, mobilierului, gardurilor etc.
Aceasta tehnica este folosita si astazi, cu precadere pentru
confectionarea obiectelor decorative.

¢ ey ¢ ey ¢
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\ Tehnica impletirii cu

| Etapele de lucru pentru realizarea unui suport sau
¢— salcie, papura, trestie, paie

decor din pénusi de porumb sunt:

de grau, de secara, de
ovaz, panusi de porumb a
fost premergatoare tehnicii
tesutului.

Materialele folosite la
impletituri sunt ecologice si
usor de procurat.

Ustensilele folosite
pentru realizarea obiectelor,
prin  impletirea  acestor

materiale sunt la indeméana
oricui.

1. Se umezesc panusile si se
rup n fasii subtiri (aproximativ
2 .cm).

2. Se iau 5 fasii si se strang la
mijloc cu alte 4 fasii prin infagu-
rare, astfel incat sa se formeze
un inel.

3. Se innoada pe rand capetele
celor 5 fasii peste inelul
format de celelalte 4. Nodurile
vor fi facute peste capetele
fasiilor ramase de la nodurile
anterioare.

4. Dupa terminarea celor 5 fa-
sii, se vor introduce pe randul
format alte fasii, repetdndu-se

procedura.

5. Fasiile introduse se innoada
peste capetele ramase libere
de la randul anterior.

6. Se continua procedura pana
se ajunge la obtinerea dimensi-
unii dorite.




@ Din ce au fost realizate impletiturile?

@ Cu ce scop au fost facute acestea?

@ Ce lucruri ai mai vézut realizate cu ajutorul acestei tehnici? \

« D = RN » B

Tehnica impletirii este folosita in multe domenii, cu diferite
scopuri si din materiale diverse.

Etapele de lucru pentru realizarea unei bratdri din fire textile sunt:

O Y 9 B

@ Realizeaza o impletitura din panusi de porumb sau fire textile.

@ Cu obiectele confectionate de voi, realizati o expozitie in incinta scolii.




ZVON DE PRIMAVARA
(Modelare Liberd - tehnicd de lucru)

AN AN AN AN AN AN N N AN N AN N AN

@ @ in ce anotimp se trezeste natura la viatd?
) @ Care sunt primele semne ale aparitiei acestui anotimp?
?aﬁ @ Ce forme si culori au elementele din imaginea de mai sus?

Y 20ag ¥ 2y @

Tot ceea ce intalnim in naturd are o diversitate de forme si culori.
Pentru a reda aceste forme, extragem ceea ce este caracteristic Si

L s B 2y 0
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pasta Fimo

) Fimo este o pasta

¢— pentru modelaj care seama-

na foarte mult cu plastilina,

fiind putin mai greu de mo-
delat.

Aceasta se intares-
te prin coacere la anumite
temperaturi.

Dupa coacere, for-
mele obtinute pot fi slefuite,
pictate si lacuite.

€ Pasta de modelaj este

£~ omogena, are culoare alba

sau caramizie, se modelea-

za cu mainile putin umede

si se usuca la temperatura
camerei.

Dupa uscare, forme-

le obtinute pot fi pictate, sle-

fuite si lacuite.

Wi

? @ Ce obiecte sunt prezentate in imagini?
@ Din ce materiale crezi ca au fost confectionate?

@ Care dintre obiecte au fost realizate doar cu ajutorul mainilor?

@ Care dintre acestea s-au realizat si cu ajutorul unor
instrumente speciale?

R ML

Prin tehnica modelajului se realizeaza
prelucrarea artistica a unor materiale maleabile:
plastilina, pasta de modelaj, lut, argila etc.

Aceste materiale pot fi usor modelate cu ajutorul
palmelor si al degetelor.

In aceasta tehnica, pentru obtinerea unor forme,
se folosesc si instrumente speciale numite ebosoare.

A Apand 8 A0

ebosoare

2



7% Modelajul se poate
¢~ realiza in plan sau in spatiu,
astfel:
* basorelief - modelaj in relief,
putin profilat fatd de suprafata
plana (neteda);

* altorelief - modelaj in relief, pu-
ternic profilat fata de suprafata
plana;

* rond-bosse - forma care poate
fi vazuta de jur-imprejur; forma in
sine ce poate reprezenta diferite
obiecte.

N\
END) 7 ™\
» @ Denumeste obiectele din imaginile de mai sus si
recunoaste materialele din care au fost realizate.

Etapele de lucru pentru realizarea unui medalion
din pastd de modelaj sunt:

1. Se umezesc mainile si se framanta pasta de modelaj pana de-
vine usor de modelat.

2. Se intinde pasta pe o planseta, cu ajutorul
unui sucitor.

3. Se decupeaza din foaia obtinutd o forma
ovala, cu ajutorul unei scobitori.

4. Se asaza peste forma obtinuta o bucata de
dantela, presandu-se usor pentru a se imprima
modelul sau se realizeaza un model prin: am-
prentare, apasare, zgariere etc.

5. Se realizeaza un orificiu in partea superioa-
ra a formei, cu ajutorul scobitorii.

6. Se lasa sa se usuce la temperatura camerei pana devine tare.
7. Se trece prin orificiul obtinut un snur sau o panglica.

- ARS SRS 'ORNBERBENT 0

Modelajul este o tehnica ce dezvoltd muschii mici ai
mainilor, realizdnd coordonarea lor armonioasa cu gandirea,
afectivitatea, vointa, indeméanarea si creativitatea.

Prin aceasta tehnica se obtin diferite forme, cu ajutorul
unor procedee variate: apasare, turtire, strangere, rulare,
amprentare, lovire, zgariere, rotunjire, subtiere, alungire,

| impletire etc.

£

S @ Realizeaza un obiect din plastilind, pastd de modelaj
sau lut, pe care sa-l daruiesti unei persoane cu ocazia
sosirii anotimpului renasterii naturii. 13




JOCUL CU MARGELE
(Confectionarea de obiecte decorative)

@ Cum se numesc obiectele din imagini?

@ Din ce materiale au fost confectionate?

@ Cum au fost realizate?

© Cu ce scop se confectioneaza astfel de obiecte?

@ Care dintre obiectele prezentate pot fi confectionate manual?

@ 2000ag @ 2989 @

Bijuteriile sunt acele obiecte pe care omul le foloseste pentru
impodobirea corpului uman, cu scopul de a infrumuseta aspectul fizic.

Q@ 29esay @ 2909 @
1 HRD = EREEKN v

Insiratul méargelelor presupune indemanare, rabdare si atentje.
Materialele folosite pentru realizarea unei bijuterii prin tehnica
ingirarii margelelor sunt: margele, ac, ata sau fir de nailon.

14



2 Tehnica fTingiratului in§iratul margelelor

(\k‘ margelelor a aparut cu foarte * Etapele de realizare a unui sirag de mdérgele si a

mult timp n urma, cand pe - unei br&i,;&ri sunt:

fir de vita-de-vie, oamenii .
ingirau oase mici de animale, *
bucati de piele sau blana, -
scoarta de copac, seminte si .
le purtau ca podoabe sau ca:
simbol religios.

(1)

F

g

Materiale necesare:

/\* creat margele din lut, pe care * @

- ata groasa si margele mari, rotunde

( 'Qré?
-~ Mai tarziu, oamenii au . % —‘Gbl (3) \0)

N
e O
S

R

le-au perforat si le-au colorat - insirarea margelelor
cu diferiti pigmenti. |

€ Egiptenii au fost primii:
¢~ care au inventat margelele.
din sticla, pe care le-au ingirat
alaturi de pietre si metale *

pretioase.

Produsul final

: Etapele de realizare a unui accesoriu pentru pdar sunt:

2) ~

Materiale necesare:
- margele mici
- lita (sarma foarte subtire)

o

o
?

Nt N

€ Cele mai frumoase

¢~ Dbijuterii au fost cele purtate ° l./ ‘S
de regine. |
Coroanele regale :@
au fost decorate cu perle, -

diamante, safire etc. . Produsul final

s

cu placere.

Q 20800y @ 2089 @

Cu multa atentie si indeméanare, se pot realiza
obiecte unicat, deosebit de frumoase, care pot fi purtate

@ 2gay @ 25y @

Ingirarea margelelor pe
sarma

Utilitatea produsului

1S



(" Etapele de realizare a unei brétéri din material textil, cusut cu mérgele si paiete, sunt: )

()
’/?\0/9-\»090/ -\o/?\ o /:\o
@o/ Ne” N7 N2 N

Desenarea modelului

Materiale necesare:
- ata subtire
- ac subtire
- margele mici, rotunde si lunguiete

@ — S - paiete
: - mat_erialv

Coaserea margelelor si a paietelor

Ort

Utilitate produsulw
@ PPoay @ PGP @

Pentru realizarea unei podoabe, se poate incepe, fie cu alegerea
modelului, fie cu alegerea materialelor de lucru.

@ g Ay @ 20y @
Cusdturi pe material textil cu adaosuri decorative din mdargele
Etapele de realizare a decordrii unui obiect vestimentar (papionul) sunt:

Produsul final

2)

Coaserea margelelor si a paietelor

Materiale necesare: - ata subtire
- ac subtire
- margele mici si rotunde

- paiete Produsul final
- papion ~




Etapele decordrii unei esarfe sunt:

Materiale necesare: Coaserea margelelor si a paietelor
- ata subtire

- ac subtire

- margele rotunde

- paiete

- material textil (obiect de vestimentatie: esarfa)

Produsul final Utilitatea produsului

N v
Cusutul este mestesugul prin care sunt infrumusetate materiale textile, prin
impodobirea acestora cu fire colorate, margele, paiete etc.
Pentru realizarea unor bijuterii sau pentru decorarea unor materiale textile este
nevoie de materiale de lucru, de un model stabilit dinainte, de indeméanare si rabdare.

; @ Decoreaza cu margele si paiete un semn de carte din material textil.
3 @ Realizati bijuterii cu ajutorul margelelor si prezentati-le intr-o expozitie a clasei.

@ Vizitati expozitia de bijuterii din cadrul Muzeului National de Istorie a Romaniei.

@ Coase pe un obiect de vestimentatie paiete si margele, dupa un model creat de tine.

17



TALENT S DARVIRE
(Picturd pe ceramicéi/ Lemn/ sticld)

L @ Cum au fost decorate obiectele din imagini?
F o))

ag @ Ce materiale au fost folosite ca suport pentru realizarea elementelor decorative?

@ Cu ce scop se picteaza obiectele?

@ Sovoay @ 200 @

Pictura pe lemn, sticla sau ceramicéa este o activitate care presupune creatie, talent
si daruire.
Obiectele din sticla, ceramica, lemn, infrumuseteaza si utileaza spatiile de locuit.




(" Etapele picturii pe lemn sunt: )

‘r P

Desenarea modelului

AP
AN~

Etapele de realizare a unui picturi pe ceramicda sunt:
Curatarea suprafetei de lucru L _

Alegerea modelului

L Produsul final (3)

19



Etapele de realizare a unei picturi pe sticla sunt:
Curatarea suprafetei de lucru

@

. realizat modelul)
Desenarea modelului

®

Pictarea pe sticla

Copierea modelului de pe hartie pe sticla
@ (sticla se asaza peste hartia pe care este

Produsul final

D = e v BT

Cu ajutorul picturii, folosind elementele de limbaj plastic: linia,
punctul, forma, valoarea, culoarea, putem decora un obiect de lemn,
ceramica sau sticla.

=

/4 { ~ . . . ~
@ Decoreaza un ghiveci de ceramica.
aﬂ © Picteaza nasturi de lemn si coase-i pe un obiect vestimentar.




ALBUMUL MEU
(Fotografia ca limbaj)

? @ Care dintre imaginile de mai sus au fost realizate prin fotografiere?
=\

B

@ Ce mesaj transmite fiecare dintre acestea?

Q 20009 @ 2089 @

O fotografie de calitate trebuie sa atraga atentia celui care o priveste si
sa transmita emotie.

Cu céat este mai interesant continutul unei fotografii, cu atat fotografia
devine mai atractiva.

ey @ 2gsed @ 2989 @
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,,,/‘\,7\ @ Recunoaste si denumeste obiectele de mai sus, folosi-

te pentru realizarea fotografiilor.

@ Discuta despre modul de folosire al acestora.

@ O Ce asemanari si deosebiri exista intre cele doud apa-

22
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Fotografia este tehnica inregistrarii unei
imagini sub actiunea luminii. Aceasta este o forma a
artei, care transmite si exprima ceva.

&
P

)

)

Comunicarea prin

(“ imagini s-a realizat din cele
mai vechi timpuri. Oamenii
au transmis mesaje, pictand
peretii  pesterilor in care
locuiau.

Fresca este cea mai
cunoscuta tehnica utilizata
pentru realizarea picturilor
murale.

Cuvantul fotografie in-
seamna ,a scrie cu lumina”.
phos = lumina
graphis = a reprezenta
grafic
Primul aparat de foto-
grafiat s-a numit ,camera ob-
scura”. Aceasta camera pu-
tea sa proiecteze o imagine
pe un ecran sau pe o coala
de hartie.
Astazi, toate muzeele lu-
mii au expozitii de fotografie.

camera obscura



| E] = Video Tools  Captures

Home Share View Play

& v 4 > ThisPC » Imagini

7 Cuick access
Creative Cloud Files

;- Downloads

[ Desktop

| Documents POZELAMARE  POZE LA MUNTE

ol

= Pictures

alburmul meu

@ @ Unde sunt aranjate fotografiile din imaginile de mai sus?

dosare (foldere) in computer album foto

@ Ce aseménari si deosebiri exista intre cele doud modalititi de pastrare si organizare a

fotografiilor?
" 2009 4 209 0

Fotografia digitala poate fi prelucrata si aranjata cu ajutorul setarilor
existente in aparatul digital. Fotografia digitala poate fi modificata si cu ajutorul
programelor specifice, existente in computer.

Fotografiile pot fi asezate intr-un album foto, respectand o anumita
ordine, o anumita tema, dupa preferinte proprii. Ele pot fi stocate in memoria
computerului in foldere create special si denumite dupa continutul lor.

YO 4 2 4 0y ¢
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Oamenii pot realiza fotografii cu ajutorul: aparatelor de fotografiat cu film,
aparatelor de fotografiat digitale, telefoanelor cu camera, tabletelor etc.

Filmul se developeaza in spatii special amenajate.

Fotografia digitala poate fi vizualizatda pe ecranele dispozitivelor moderne

(tableta, telefon, computer etc.) sau poate fi tiparita pe hartie fotografica.

~¥

Prezentati in cadrul unei expozitii fotografia ca limbaj.
@ Realizeaza un folder (dosar digital) cu fotografii din vacanta. Prezinta-le colegilor.
@ Fotografiaza un colf din natura. Discuta cu colegii despre fotografiile realizate.

Prelucreaza, cu ajutorul programelor de editare cunoscute, o fotografie digitala.

)




RECAPITULARE

. In ce domenii este folosita tehnica impletirii?
. Ce este tehnica modelajului?
. Cu ce scop sunt decorate obiectele de vestimentatie?

. Ce tehnici s-au folosit pentru realizarea lucrarilor de mai jos?

-

AL s &:‘K’:
5 T PR O 5

§ j fotografia digitala?
(4

‘ >
|

| w EVALUARE

Alege si expune lucrarea ta preferata din cele realizate in unitatea MAIESTRIE SI
CREATIE, alaturi de cele ale colegilor.
Comparati si evaluati lucrarile, urmarind criteriile de mai jos:
* originalitate
* respectarea temei

* aspectul lucrarii

DESCRIPTORI DE PERFORMANTA
SUFICIENT BINE FOARTE BINE

* un criteriu e doua criterii « toate criteriile
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e GLASUL NATURII (Macheta: forme, texturi -
elemente de limbaj plastic)
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MICUL ARHITECT
(Linia - ca intersectie de planuri)

@ ®cCe obserw in |mag|n|Ie de mai sus?

@ Din ce materiale se pot construi cladlrlle'7

@ Din ce unghiuri este surprinsa de fotograf cladirea din fotografule de mai sus’?

® PPV B PIOD ®

Cladirile vazute din unghiuri diferite (fata, spate, lateral stanga, lateral
dreapta) au aspecte diferite.

® PogsmS B PGS @

_ @ | ol |
— 8 = SE
— . S
-— 0 = R5
N -

A

@ Dince unghiuri este vazuta cladirea confectionata dintr-o cutie de carton, in fiecare imagine?

Eﬁ @ Din ce unghiuri ai mai putea vedea aceasta cladire?



) Arhitectura este stiinta

¢~ si arta de a proiecta si con- * /&
strui cladiri si ansambluri de -!

cladiri, potrivit unor proportii .
si reguli. |

Aceasta stiinta aju- -
t& la organizarea eficientd a .
spatiului, urmarind echilibrul, *
armonia si functionalitatea
acestuia. |

Arhitectul este per-
soana care se ocupa de pro- *
iectarea, schitarea si contro- .
lul calitatii unei cladiri. |

Acesta este persoana *
care reda nevoile omului in -
realitate, prin constructie.

Porta Pia (Roma) - proiectata de
arhitect Michelangelo Buonarroti

Banca comerciala (Craiova) -
proiectata de arhitect lon Mincu

CasaAlba (Washington) - proiectata
de arhitect James Hoban

& Aspecte ale unei cladiri vazuta din unghiuri diferite.

ateral |atera|
stanga dreapta
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lateral stanga fata lateral dreapta spate
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Orice obiect care are lungime, latime si inaltime poate
fi vazut din unghiuri diferite (de sus, de jos, din lateral stanga,
din lateral dreapta, din fata, din spate).

Fiecare fata a unui obiect reprezinta un plan (o
suprafata).

Prin intersectia (intalnirea) a doua planuri se obtine
linia.

Y I

FIBN @ Realizeaza un desen cu aspecte ale unui obiect vazut
sg din unghiuri diferite.

A\ Cauta in reviste, ziare, pe internet etc. imagini cu diverse
//\\\\r,. o ye s o . . e e o
¢ cladiri vazute din unghiuri diferite. Decupeaza-le sau
‘@ﬁ imprima-le si realizeaza un album. \
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GLASUL NATURII
(Macheta: forme, texturi - elemente
de Llimbaj plastic)

S
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@  © Ce reprezinta fiecare imagine?

7 ;\\7\ ]

@ Care sunt elementele ce alcituiesc fiecare mediu de viata de mai sus?
aﬁg @ Ce alte medii de viatd cunosti?
@ A vizitat astfel de locuri? Ce alte locuri ai mai vizitat?

ditiile in care ai fost.

@ 2900aP @ 2989 @

Tot ceea ce observam in natura, indiferent de locul in care ne
aflam, elementele care ne impresioneaza sunt componente ale mediului
creat sau ale mediului natural.

Q Poay § P09y @

K\\\ @ Descrie, in detaliu, locul care te-a impresionat cel mai mult in excursiile, vizitele, expe-
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@ Ce reprezintd macheta din imaginea de mai sus?

Reproducerea unor obiecte, redate intr-o forma mult micsorata
comparativ cu forma lor reald, respectand proportia dimensiunilor i
aspectul exterior, se numeste macheta.

Machetele se folosesc in anumite domenii: auto, aviatica, nautica,
urbanism etc.

Persoanele care concep si executa machete se numesc machetatori.
Acestia realizeaza machete pentru a servi ca model in vederea executarii
definitive a lucrarii respective.

@ Cum sunt elementele care alcatuiesc machetele, fata de elementele reale pe care le reprezinta?

29



@ Ce mediu de viata este prezentat in macheta din prima imagine?
@ Ce este prezentat in macheta din a doua imagine?

@ Care sunt elementele care alcatuiesc aceste machete?
@ Ce materiale s-au folosit pentru realizarea acestora?

TN » mEDT = ERglicE » R e

Pentru realizarea unei machete avem in vedere imitarea oricarui
element component, astfel incat sa para cat mai real.

Elementele care alcatuiesc o macheta se realizeaza din
materiale cu texturi diferite.

Y '

@ Vizionati un scurt film despre un mediu de viata.
Tmpér’;it,i in grupe, stabiliti elementele de amanunt (detaliile) ale acestui mediu de viata si
materialele necesare pentru realizarea machetei acestuia, apoi realizati macheta.

y




PASTE FERICIT!
(Felicitarea)

BINE Al VENIT iN VIOTA NOASTRAY

An oo fericit!

& .3

el “-.‘;‘ S

@ Cum se pot felicita oamenii intre ei? Y O

@ Cu ce ocazii se transmit felicitarile?

@ Prin ce modalititi se pot trimite felicitarile?

Q 290ay @ 259 @

Ocaziile in care oamenii se felicita sunt: nunta, botezul, 8 Martie, Anul Nou, sarbatorile
religioase, ziua de nastere, ziua numelui (onomastica) etc.
Prin transmiterea unei felicitari 7i facem pe cei dragi sa se simta apreciati si deosebiti.
O felicitare poate fi realizata pe suport de hartie sau in format electronic. Ea se
transmite prin posta, prin e-mail (posta electronica), internet sau prin mesaj telefonic.

ey § 2pg0ay § 289 &
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(" Etapele realizérii unei felicitéri sunt: )

Materiale necesare (hartie colorata, margele,
paiete, material textil, sfoara, lipici, foarfeca,

plic)

Scrierea mesajului in interiorul felicitarii Asezarea felicitarii in plic

@ Pentru trimiterea unei felicitari prin posta avem nevoie de plic, timbru si adresa destinatarului.

L A RS L RE sy o REE R T L

Felicitarea este o modalitate prin care oamenii transmit un mesaj
special, ganduri si sentimente.

Mesaijul felicitarii trebuie sa fie scurt, clar, scris corect, scris caligrafic
si potrivit atat ocaziei, cat si persoanei careia dorim sa-| transmitem.

Y Ir
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€ Obiceiul de a trimite
£~ urari a aparut cu multi ani in
urma.
Egiptenii  antici  isi
scriau unii altora mesaje pe
papirus.

? @ Care este mesaijul potrivit pentru continutul unei felicitari?

L -]

Draga tata,

Am plecat la repetitia pentru serbare.
Voi ajunge acasa la ora 14:00.

Fiul tau,
George

[,

L -]

Cu ocazia sarbatorilor pascale, va
doresc multa sanatate si bucurii.

Hristos a Tnviat!

Al dumneavoastra elev,
lonescu Petre

)| I

Salutéri  din  frumoasa  statiune
balneoclimaterica de la Olanesti.
Cu drag, Cristian

€ Cea mai veche
¢~ felicitare dateazd din anul
1415 si se gaseste la Muzeul
britanic din Londra. Aceasta a
fost oferita cu ocazia Sfantului
Valentin, de ducele Charles

de Orleans, sotiei sale.

o Maestrii circului va invita la o seara
magica, in data de 23 aprilie, anul curent, ora
17:00.

Spectacolul va avea loc in sala de
festivitati a orasului.

Va asteptam cu drag!

'

@ Realizeaza o felicitare pentru colegul tau, care a obti-
nut locul I la concursul de desen.

¢ Prima felicitare de
¢~ Craciun a aparut la Londra in
anul 1843.

- o

@ Deseneazi o felicitare de Pasti. Scrie mesajul potrivit
pentru profesorul preferat.

Creeaza cat mai multe mesaje, pe care le poti scrie pe
felicitari, cu ocazia sarbatorilor pascale. P

\
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RECAPITULARE

1. Obiectul care are lungime, latime si inaltime poate fi vazut:
a) din unghiuri diferite;
b) din fata si din spate;
c) de sus.

2. Ce este o macheta?

3. Pentru a trimite o felicitare in format electronic avem nevoie
de:

a) adresa electronica a destinatarului;

b) hartie si plic;

c) aparat digital si model de fotografiat.

EVALUARE

Realizeaza o felicitare, pe care sa desenezi floarea din
imagine, vazuta de sus.

Respecta etapele realizarii unei felicitari.

Scrie mesajul potrivit pentru o persoana draga.

DESCRIPTORI DE PERFORMANTA
SUFICIENT BINE FOARTE BINE

indeplineste doi dintre urmé&- | Indeplineste trei dintre urma- | Tndeplineste urmatorii descriptori:
torii descriptori: torii descriptori: - floarea este desenata corect;
- floarea este desenata corect; |« floarea este desenata corect; | « aspectul ingrijit al lucrarii;
« aspectul ingrijit al lucrarii; * aspectul ingrijit al lucrarii; « dimensiune potrivit;
 dimensiune potrivita; « dimensiune potrivita; * mesaj adecvat.
* mesaj adecvat. * mesaj adecvat.




L

Farmecul copitc‘iriei

® NE JUCAM (Jocuri i jucirii)
* NE COSTUMAM (Camuflajul)
® MICUL SCENOGRAF (Miniscena. Decor scenografic) |
* RECAPITULARE. EVALUARE

Zve
p—— S
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NE JUCAM
(Jocuri gi jucdrii)

EEETETEE

@ @ Ce obiecte sunt prezentate in imagini?
{ @ Cu ce scop sunt folosite si de cétre cine?

© Din ce materiale au fost confectionate?
@ Care este jucaria ta preferati? De ce?

Q 2000y @ 2009 @

Jucariile sunt obiecte folosite de copii. Ele redau la o scara redusa
aspecte din lumea reala sau cea imaginara.
Acestea stabilesc puternice legaturi in relatiile dintre copii.

QN ey @ 29y @
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=) Cele mai vechi juca-

¢~ rii au fost confectionate din

materiale intalnite in natura
(lemn, lut etc).

7)) Cu miide aniinurma,
¢~ copiii egipteni se jucau cu
papusi din piatra sau lemn,

CU peruci.

€ In Grecia anticd si

¢— Roma antica, copiii foloseau
jucarii facute din ceara sau
teracota, bete, se jucau cu
arcuri cu sageti si yo-yo-uri.

& Cu trecerea timpului

— au aparut jucarii din ce in ce
mai complexe (papusi care
rostesc cuvinte, masini care
se deplaseaza, avioane
care zboara etc.).

%

p—

@ Din ce materiale au fost confectionate?

%
ARy T OAEs] OREERBNT _J

@®cCe jocuri ai putea sa desfasori, folosind aceste jucarii?

Jucariile si jocurile sunt sursa de distractie si
amuzament pentru copii. Acestea stimuleaza creativitatea,
dezvolta inteligenta, perspicacitatea si gustul estetic al copiilor,
contribuie la cunoasterea realitatii inconjuratoare, pregatindu-i
pentru viata de adult.

3?7



@ g Ay @ Gy @

Cum sa alegem o jucarie sau un joc?
Pentru a alege o jucarie sau un joc, trebuie avut in vedere:
« tipul de activitate pe care il prefera copilul;

+ alegerea jucariei in concordanta cu varsta;

« calitatea jucariei sau a jocului;

* mentiunile inscriptionate de producator pe eticheta.

B2 QL R2GS @

JOC
»Bila buclucasa”

Realizati, dintr-o cu-
tie, 0 casa asemanatoare
cu cea din imagine.

Confectionati 10 bile
din diferite  materiale
(hartie, plastilina, gheme
de ata etc).

Impartiti in echipe,
aruncati bilele pe rand,
de la distanta de aproxi-
mativ 2 metri, pe fereas-
tra casei.

Echipa care a intro-
dus cele mai multe bile
este declarata castiga-

toare.

@ Realizeaza jucaria preferata, folosind materiale la alegere.
@ Creeaza un joc in care sa folosesti aceasta jucarie.




NE COSTUMAM
(Camuflajul)

@ @ Ce observi in imaginile de mai sus?
© Care sunt aseménarile dintre vietuitoare si mediul inconjurator?

@ PP9IaY @ POSY O

in natura, camuflajul este foarte des ntalnit. Numeroase vietéti 7l folosesc
pentru a se feri de pradatori, asigurandu-se astfel supravietuirea speciilor.
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) Penajul bufnitelor se
¢— confunda cu scoarta copa-
cului. Uneori stau Th anumite
pozitii pentru a fi confundate

cu mediul inconjurator.

€ Bufnita polara poate fi
¢~ observata cu greu pe o intin-
dere cu zapada.

€ Astazi se construiesc
¢— case integrate perfect in na-
tura.

In constructia lor, se
respecta linia, forma si cu-
loarea specifice mediului in-
conjurator.

? @ Ce culoare au costumele persoanelor din imagini?

AL\

i

© De ce s-au camuflat aceste persoane?

@ Ce culori ai folosi pentru a te camufla, daca te-ai afla in
desert?

ARy TENs ofN:laENl

Pentru a se camufla, oamenii se mascheaza si se
costumeaza in culorile mediului cu care vor sa se confunde.
Camuflajul este o modalitate prin care unele
vietuitoare isi schimba sau isi modifica aspectul exterior
\ pentru a nu fi usor identificate Tn mediul lor inconjurator.
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Costum de camuflaj care poate fi folosit in jocuri desfasurate in naturd

4 8 B 4 . 5 y
5, 2 g ——— ; | &

3. Pelerina

@ © Ce observi in fotografia de mai sus?

@ Cu ce scop s-a camuflat copilul?

@ Care sunt elementele ce alcituiesc costumul de camuflaj? Din ce materiale au fost
confectionate?

@ in ce joc ai putea s3 folosesti un asemenea tip de camuflaj?

@ Confectioneaza un costum de camuflaj pe care sa-| folosesti intr-un joc cunoscut sau
inventat de tine.

yi



MICUL SCENOGRAF
(Miniscena. Decor scenografic)

4
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@ Ce reprezinta imaginile?

© cCare sunt elementele ce alcatuiesc decorul din a doua imagine?
@ Cine foloseste acest decor si la ce?

O Ai vézut un astfel de decor? Cu ce ocazie si unde?

@ Ai folosit un astfel de decor? Cand? Descrie-.

" 2000a) § 299 §

Scena este partea mai ridicata, in forma de platformé amenajata
in incinta unei sali de spectacol sau in aer liber, unde se desfasoara
spectacole.

Decorul scenografic este format din totalitatea obiectelor, folosite
pentru a crea cadrul necesar desfasurarii actiunii intr-un spectacol, teatru,

o N a0 8 29 0




€ Scenografia  este
¢~ arta de a executa decoruri si
costume pentru un specta-

col.

Decorul si costume-
le sunt cele care intregesc
spectacolul, contribuind la
crearea ambientului specific
acestuia.

Scenograful organi-
zeaza spatiul scenei pentru
prezentarea spectacolelor.

@ Ce reprezinta imaginea?

PN, . Din ce materiale a fost realizata aceasta scena?

o g @ Ce poveste ai putea pune in scen, folosind decorul acesteia?
@ Ce alte elemente de decor ai adauga?

Etapele de realizare a unei scene in miniaturé sunt:




_ & @ Citeste fragmentul din textul ,Degetica” dupa Hans Christian Andersen si observa Iegétura\

dintre acesta si decorul scenografic.

Degetica
dupa H.Ch.Andersen

Pe lac erau o multime de nuferi cu frunze late si verzi care parca pluteau pe deasupra apei
si papura strajuia malul. Frunza care era cea mai departe de {arm era si cea mai mare dintre toate.
Broasca s-a dus inot pana acolo si a pus pe frunza coaja de nuca cu Degetica in ea.

S @ Denumeste elementele care alcatuiesc macheta decorului scenografic.
@ Recunoaste personajele care se potrivesc decorului scenografic.




RECAPITULARE

1. Care este rolul jucariilor si al jocurilor in viata copiilor?

2. Adevarat sau fals?
a) Camuflajul inseamna migcare si costumare.
b) Vietuitoarele isi modifica aspectul exterior pentru a nu fi

identificate usor.

c) In natur, plantele si animalele folosesc camuflajul.

| F |
]

3. La ce foloseste un decor scenografic?

4. Stabileste, pentru fiecare imagine a decorurilor scenografice, personajele potri-
Scufita Rosie
Broasca testoasa cea fermecata
Lizuca
Lupul cel nazdravan
Mica sirena
Pestisorul de aur

Ursul pacalit de vulpe

EVALUARE

1. Tmpartiti in echipe, realizati costume de camuflaj pe care sé le prezentat; intr-un joc de miscare
creat de voi.

DESCRIPTORI DE PERFORMANTA
SUFICIENT BINE FOARTE BINE

indeplineste unul dintre urmato- | Indeplineste doi dintre urmatorii | Indeplineste urmatorii descrip-
rii descriptori: descriptori: tori:
* realizarea camuflajului; * realizarea camuflajului; * realizarea camuflajului;
e crearea unui joc complex; * crearea unui joc complex; * crearea unui joc complex;
* prezentarea in detaliu a costu- | * prezentarea in detaliu a costu- | « prezentarea in detaliu a costu-
mului si a rolului acestuia. mului si a rolului acestuia. mului si a rolului acestuia.




2. Ce este linia ca element de limbaj plastic?

3. Forma ca element de limbaj plastic este:
a) aspectul exterior al unui obiect, al unei fiinte sau al oricarui alt element din natura;
b) aspectul interior al unui obiect, al unei fiinte sau al oricarui alt element din natura.

4. Valoarea ca element de limbaj plastic reprezinta:
a) intensitatea culorii sau a liniei desenate;
b) intensitatea luminii sau a formei desenate.

5. Stabileste pentru fiecare din cele patru benzi, denumirea potrivita.

( culori primare ][ culori binare J[ culori calde ]( culori reci J

EoEE e .

6. Pentru obtinerea tonurilor culorii verde se folosesc:
a) alb, negru, verde;
b) verde, alb, mov;
c) verde, negru, rosu.

7. Tehnica ce consta in plierea si taierea hartiei se numeste:
a) Origami;
b) Quilling;
c) Kirigami;
d) Tangram.
8. Ce este macheta?

k9. Ce elemente ai folosi pentru a realiza decorul unei scene de carnaval?
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IN LUMEA ARTISTILOR \
(proiect)

Impartiti in 6 grupe, selectati lucrérile realizate de voi in acest an scolar si realizati miniexpozitii
cu temele de mai jos.
Fiecare echipa confectioneaza, ca mascota, cate un obiect specific denumirii echipei.

MICUL BI)UTIER

= -y

Evaluati-va reciproc lucrarile, din punct de vedere al calitatii si originalitatii acestora. )
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DICTIONAR

A DEVELOPA - a trata un film (cliseu) cu diferite substante, pentru a face séa apara imaginea
DIAMANT - piatréa pretioaséa transparenta, foarte stralucitoare si foarte dura

EBOSOAR - instrument din lemn, fier sau os cu ajutorul céruia se modeleaza argila
LESA - impletitura de nuiele in forma de grétar, de gard, de cos etc.

LINGURAR- etajera specialé unde se tin lingurile si alte accesorii de bucétérie

LITA - fir subtire de metal

MALEABIL - care poate fi modelat cu usurinté

MURAL - aplicat pe zid (perete)

NAILON - fir din material plastic

PAPIRUS - material sub forma de foita, prelucrat din tulpina unei plante acvatice numita
papirus

PERLA - piatrd semipretioasd de culoare argintie, cu luciu de sidef, produséd de anumite
scoici

PIGMENT - substanta colorata natural

PROFILAT - jesit in evidenta

PROPORTIE - raport intre dimensiunile unor obiecte sau intre dimensiunile partilor
acestora

SAFIR - piatra pretioasé de culoare albastra

SUCITOR - unealta de bucatarie sub forma de bat neted, folosit la intinderea si subtierea
foii de aluat

SLEFUIT - lustruit, netezit
URBANISM - amenajarea zonelor de locuit si a retelei de drumuri dintr-o localitate A
(N ==omm MY ampemm XN )ON mmoam YN ==omm JO)( ) wwomm
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Un an intreg am invatat,
Am desenat, am decupat.
Acum cu totii asteptam

Vacanta s-o intampinam.

Este ea, Vacanta Mare,
Un prilej de relaxare,
Joc, distractie si glume,
Timpul cel mai drag din lume.



