M.A. Apicella Mariana Visan
H. Challier Raisa Elena Vlad

Ministerul Educatiei si Cercetarii Stiintifice

Comunicare in limba moderna 1
Limba Franceza
Clasa |

ELi
7, SITKA

CENTRUL DE CARTE STRAINA

Partea |



© 2015- ELI S.R.L. & S.C. CENTRUL DE CARTE STRAINA SITKA S.R.L.

ELI S.R.L. S.C. CENTRUL DE CARTE STRAINA SITKA S.R.L.
B. P. 6 - Recanati - Italie Bd. Dacia 23 - Bucarest - Roumaine

Tél. 0039 071 750701 - Télécopie 0039 071 977851 Tél.021/2103030 - Télécopie 021/2104010
Rédaction ELI: Letizia Pigini, M. Cristina lzzo Web: www.cartestraina.ro

Consultant linguistigue: Dominique Guillemant Email: office@cartestraina.ro

Conception graphique: Studio Opla Conception Livre Actif: Infomedia Pro S.R.L.

[llustrations: Giovanni Giorgi Pierfranceschi
Coloration digitale: Bluedit

Références photographiques: ELI Photos Archives
et Studio Maceratesi.

ISBN: 978-606-94033-0-3
ISBN Vol. | : 978-606-94033-1-0

Toute reproduction de cet ouvrage, par quelque procédé que ce soit, photocopie, photographie ou autre,
est formellement interdite.

Acest manual este proprietatea Ministerului Educatiei Nationale.

Manualul scolar a fost aprobat prin Ordinul Ministrului Educatiei Nationale
Nr.: 5038 din 25 august 2015 ,in urma evaluarii, si este realizat in conformitate
Cu programa scolara aprobata prin Ordinul Ministrului Educatiei Nationale
Nr.: 3418 din 19 martie 2013.

Manualul este distribuit elevilor in mod gratuit, atat in format tiparit, cat si
in format digital si este netransmisibil.

INSPECTOTATUI SCOIAL aceeercniceriicrsicisiensisssensississssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssssssssssess
SCOQIA/COIEGIUIILICEUL ettt sessseessessesesssessssssesesssessesesessssessssesessesessssesesessssasanes



Comunicare in limba moderna 1
Limba Franceza
Clasa |
Partea |

M.A. Apicella  Mariana Visan
H. Challier Raisa Elena Vlad

48 pagini

Programa scolara pentru disciplina Comunicare in limba moderna 1 - clasa |
aprobata prin Ordinul Ministrului Nr. 3418/19.03.2013

Siguranta copiilor pe internet

Ointernet
Y helpline

031.80.80.000
www.helpline.sigur.info




DECOUPE

(@0) RepeTE @ ASSOCIE DESSINE
REPONDS RELIE COLORIE
DARLE
@ CHANTE ECRIS
COMPLETE
COCHE
COMPTE COLLE
REMETS

DANS L'ORDRE




LA FRANCE .. e
JE CONNAIS !

RN NN NN N ™

-
Ai=H

LA R RN RN N NEENRRNE NN

" a0 EBBBBBBeNER

TROIS B!




@ VE MAPPELLE YOO !

SALUT,
LES AMIS |
JE SUIS JOJO |

ET VOICI MES
AMIS: NICOLAS
ET MAGALL.

Vil QUATRE



SALUT |
MOI CEST
MAGALI !

BONJOUR |
JE M'APPELLE
NICOLAS |

CEST J'ADORE

L CHOUETTE | JOUER |

NOUS EN
FRANCAIS |




1 VOICI DES PRENOMS FRANCAIS.

MARIE JACQUES GUILLAUME

CLAIRE SYLVIE

SIX




a QUI EST-CE ?

JE M'APPELLE
DIDIER.

COMMENT
JE M'APPELLE T'APPELLES-TU ?

COMMENT | ""'7:__,_ TOI
T'APPELLES-TU ? JE MAPPELLE COMMENT
JOJO. T'APPELLES-TU ?

3E NN APPELLE eovvoeresresesssinee |



@ @) CHANSON.
LA CHANSON DE JOJO
J-0-J-0 JOJO
C'EST MON PRENOM ¥
JE SUIS JOJO

JE M'APPELLE JOJO
TOl, COMMENT T'APPELLES-TU ?

J-O-J-0 JOJO
CESTMOI'! JE SUIS JOJO !

J-0-J-0 JOJO

JE M'APPELLE JOJO
J-O-J-0 JOJO

CESTMOI'! JE SUIS JOJO !

C'EST MON PRENOM
JE MPAPPELLE GEORGES
POUR LES AMIS JOJO !




Onité

DE DOUE A4 ..
.. COULIN-MAILLARD!

VIENS JOUER
AVEC NOUS |

NON, CEST

( BRAVO |

NEUF




D) @ BONIOUR., LES AMIS !

BONJOUR

B UR,
NICOLAS | Sl

MONSIEUR |

BONJOUR,
MAGALI |

BONJOUR,
LES ENFANTS |

SALUT,
LES AMIS |

BONJOUR

MADAME | BONJOUR,

LES ENFANTS |

DIX



®, o o
SALUT O
JE SUIS CHL\@

SALUT,
JE M'APPELLE SALUT, MARIE |

T
SALUT |

BONJOUR,
LES

BONJOUR
MADAME |

-
il
mo

BONSOIR. Y

MONSIEUR !

BONJOUR
MADAME |

sowsour

»

MONSIEUR |

ONZE



K-

) @ (€) OBSERVE ET DESSINE.

RECIR LRI I A0 L 1|

DOUZE

LA NUIT




] L] -
o L L e S & 28 20 GEsy 0209B 0000 BEEM, 020 gy 20 Ace 0 & Rlgey

:sousoun ........................... :
:sonsom ........................... :
|AU REVOIR oo _!

TREIZE Qe




& BONJOURA
~ " BONJOUR, MADAME ! \Y ..k %

727 BONJOUR, MONSIEUR !
- BONSOIR, MADEMOISELLE 'f{
AU REVOIR LES AMIIS ... B4
NICOLAS ET MAGAU

18 QUATORZE



DE DOVUE 4 .. i
.. DEVINE QRUI DE SUIS !

VIENS JOUER

@ DEVINE QUI JE SUIS
R TENS JoUET

ATTENTION! -
TU DOIS BIEN ECOUT
1 A VOIX DE TON COLL EGUE!

QUINZE

O

INdIRVAIRv2'RVMI BB

= -

- ||r.-~.
}I
e
N >



3 [, 2, 3 ... JOUE AVEC

16



JOUEZ_ Y
AVEC MOI | /()

12 3.
LE BALLON
S’EN VA Il

AH OUL.. MAIS
BIEN HAUT | MAINTENANT .
L CEST LA

BRAVO, JOJO |
TU AS
LE BALLON !

DIX-SEPT

“w e 5 i L. S ._I.'... -:- = .
m— ' ' = ' . y 4 . . f | '
e - 1 ] - .
1 3 | | | . } - : I I : g



[kl DIX-HUIT

DEUX

TROIS
QUATRE
CINQ

SIX

B} () ASSOCE.




lllll
iiiii
-

lllllllll
lllllll

DIX-NEUF LS,



I TSIOR

| TREQUA

| nica

@) () OBSERVE ET ENTOURE !

UN DEUX TROIS QUATRECINQ SIX §
UN DEUX TROIS QUATRE CINQGBI® §
UNDEUX TROIS QUATRECINQ SIX 3
UNDEUX TROIS QUATRE CINQ SIX

4
UNDEUX TROIS QUATRECING SIX 9
!

UNDEUX TROIS QUATRECINQ SIX

YAl VINGT



£ @ ) JEDIS ... JECOLORE.

VINGT ET UN ¥4



8 &) RELIE ... ET COLORIE.

el 2

EIEZ
C’EST TON JEU
3ET4
TU T'ECLATES
I Elf6
FAIS DES BISES !

y8 \/INGT-DEUX



Onite (K

JE JOVE ... A0 BALLON !

VIENS JOUER
AVEC NOUS |

POUR CE JEU TU AS
BESOIN DE: UN BALLON.
ATTENTION !
ATTRAPPE LE BALLON El
PRONONCE LE CHIFFRE

VINGT-TROIS i€




® DE TOUTES
LES COULEURS ..

DATTRACTIONS |

POUR VOUS ...
MONT AGNE-RUSSE
CesTSuPER T /| Plagr

SALUT,
LES AMIS | pues

eVl \/INGT-QUATRE



@ Onité

MON
BALLON EST
NOIR |

REGARDEZ | BALLON
DES BALLONS | BLANC |

DES BALLONS
DE TOUTES
LES COULEURS:
ROUGE. BLEU. JAUNE.
VERT. BLANC ET NOIR.
TN -
\= * ——
\ !-- . - -
. _ :-______.____
o VINGT-CINQ s}




W B @ G & osserveeTus

yAel VINGT-SIX



VINGT-SEPT W4



B Z JELIS ... JE JOUE.

rSUEGR

IULEB

| TRV

|
| NEJAU :
|
|

| NasLC

RIO
R N

ROUGE BLEU JAUNE VERT BLANC NOIR
ROUGE BLEU JAUNE VERT BLANC NOIR
ROUGE BLEU JAUNE VERT BLANC NOIR
ROUGE BLEU JAUNE QERDBLANC NOIR
ROUGE BLEU JAUNE VERT BLANC NOIR

'ROUGE BLEU JAUNE VERT BLANC NOIR

phel VINGT-HUIT






4

[Y () JAPPRENDS ... JE M'AMUSE.

1 = ROUGE
\/ 2 = BLEU
\‘;ﬁ 3 =JAUNE

4 = VERT

5 = BLANC

6 = NOIR

LES COULEURS,
TU CONNAIS ?

LES COULEURS, TU CONNAIS ?
JOUE AVEC MOI SI TU LES SAIS !
QUAND JE DIS "ROUGE”
TOl, TU BOUGES !
¥ ROUGE — BOUGE !
2 ROUGE — BOUGE !
QUAND JE DIS “VERT”
LES MAINS EN LAIR !
VERT — EN L'AIR !
VERT — EN L'AIR !
QUAND JE DIS “JAUNE”
T'AS UN MICROPHONE !
JAUNE — MICROPHONE !
JAUNE — MICROPHONE !
ET POUR LE "BLEU”

TU ES HEUREUX !
BLEU — HEUREUX !
BLEU — HEUREUX !

Ly

S{0N TRENTE




IE JOVE 40 ... "
.. JEU DU BERET

@ JEU DU BERET

VIENS JOUER
AVEC NOUS |

POUR CE JEU TU A5
BESOIN DE : UNE ECHARPE
ATTENTION !

PRENDS "LE BERET" MAIS FAIS
ATTENTION A LA COULEUR
APPELEE !

J'APPELLE
ROUGE |

TRENTE ETUN [}



@ DANS MON SAC ..

VOICI

~

YA TRENTE-DEUX



@ Onite s

.. UN CRAYON ..

.. DES
UNgT%%MME FEUTRES ..

TAILLE-CRAYON ...

“ / / K
=7 )
q_-'.'.:':"' - '1.‘# ¥ I ??; I.

.. ET UN CAHIER .. i ) A A
JE SUIS PRET | = 4;

TRENTE-TROIS IR¥!




S

D®GE & ossreerus

LINRE
CAHIER

STNLO

CRANON

COWNNE
FEUTRE

—
CRAYON S
CAHIER

LIVRE

FEUTRE
N\ GCOWMWME

TRENTE-QUATRE




C R AY ON
+ O M M b

I CARHIER

| sTNLO

TRENTE-CINQ K




g 5| JELIS ... JE JOUE.

' REVIL

I NSOLT

| NORC 1A

IEle\oe

T i
, TUREE

STNLO
CRANON
CAHIER
LINRE

GOWWNME
FEUTRE

XYl TRENTE-SIX



TRENTE-SEPT IK¥




3 [) ©) JAPPRENDS ... JE WAMUSE.

UN CAHRHIER VERT UN STYLO BLEU

UN LIVRE ROUGE
UN CRAYON JAUNE

A L'ECOLE, JE SUIS HEUREUX
DANS MON SAC JAI TOUT CE QU'IL FAU
UNE TROUSSE
UN CRAYON
UNSTYLO
UN TAILLE-CRAYON
UNE GOMME ET UN CAHIER
UINE REGLE EI'
CA YESEH!

XYl TRENTE-HUIT



ATTENTION !

TU NE DOIS PAS PARLER
QUAND TU MIMES !
UTILISE SEULEMENT LE
FRANCAIS POUR REPONDRE !

r f‘

TRENTE-NEUF ¥



CE QU'ILS DISENT 7

REGARDE LES PERSONNAGES.

@ QU'EST

40" QUARANTE



Bilan e+ approfondissement |

(29) COMPTE ET ECRIS !

QUARANTE ET UN F&



L) §5) COMPLETE.

492 QUARANTE-DEUX



Bilan e+ approfondissement (B

B & © useTcolorE

QUARANTE-TROIS 43




NOEL
1 FCOUTE ET CHANTE.

NOEL Zle

NOEL, NOEL T oy
C'EST BIENTOT NOEL . %

LA NEIGE QUI DESCEND DU CIEL |

NOEL, NOEL . . .
C'EST BIENTOT NOEL ﬂ -»wvw '
LA FETE LA PLUS BELLE DE L'ANNEE . g;@ .
DANS MON SAPIN < N S
LUMIERES ET COULEURS 'y i “Z l\-
ET TOUT EN HAUT A /’Vk —
UNE ETOILE D'OR Ul =

NOEL, NOEL w ng
C'EST BIENTOT NOEL . Q ,.

LA NEIGE QUI DESCEND DU CIEL f N~
NOEL, NOEL ‘ -]ﬂll]

C'EST BIENTOT NOEL .gw _
LA FETE LA PLUS BELLE DE ['ANNEE / ’E)( )‘ <> ,

QUARANTE-QUATRE




Coin civilisation

@ LE PERE NOEL

O
PERE NOEL 1
QUI DESCENDS DES e
NUAGES,
QU'APPORTES-TU g
AUX ENFANTS SAGES ?
DES BONBONS ... E
DES CHOCOLATS .
DES LIVRES ... —
DES JOUETS ... .
ey _
: @
-
=
s
=
=
| e

QUARANTE-CINQ NS



JEUX !

Unité 1 - COLIN-MAILLARD - p.9

Pour jouer a Collin-Maillard vous avez besoin d'une écharpe/ un foulard.

Le jeu peut étre joué avec toute la classe. Un éléve a les yeux couverts. Il est Colin-Maillard. La classe,
disposée autour de lui en cercle, fait la ronde en chantant ou en comptant (en fonction des acquis de la
classe).

A la fin de la chanson/ de la comptine/ la ronde s’arréte et Colin-Maillard se dirige droit

devant lui. Il touche la personne qu’il a devant et il doit dire son nom : « C'est... ». La classe

valide la réponse par un « Bravo ! » si elle est correcte, ou par un « Non » si elle n‘est pas

bonne. Dans ce deuxiéme cas, Colin-Maillard a encore droit & deux essais (trois en tout). Celui dont on @
deviné le nom doit dire « Je suis/ Je m’appelle... » et devient Colin-Maillard.

Le jeu reprend avec les mémes régles.

Ce jeu est utile pour travailler les présentations, pour détendre la classe aprés un travail de concentration.

Unité 2 - DEVINE QUI JE SUIS - p.15

Ce jeu n‘exige pas de matériel.

Le jeu peut étre joué avec toute la classe ou en petit groupe.

Un éléve sort devant la classe et tourne le dos d ses collegues. Ceux-ci doivent rester en silence. Un seul
(hommé par I'enseignant ou décidé par le groupe) doit prononcer a haute voix une salutation parmi celles
apprises (Bonjour, Salut, Bonsoir, Au revoir). L'éléve qui a le dos tourné a la classe doit deviner la personne
dont on a entendu la voix. Il doit dire, « Ah, (Daniel, par exemple), ...Salut ! ». Il ne doit pas seulement
prononcer le nom de la personne, mais il faut également répondre a la salutation de maniére convenable.
Si la réponse offerte est correcte (hom et salutation adéquate), alors la personne dont on a deviné l'identité
passe devant la classe et le jeu continue de la méme maniére.

Ce jeu est utile pour travailler les salutations.
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sa place — un papier froissé, par exemple).

Le jeu peut étre joué avec toute la classe, en petit groupe ou méme en bindbme.

Les éléves passent le ballon de I'un a I'autre en comptant. Celui qui lance le ballon prononce un chiffre
(trois par exemple) et celui qui I'aftrape doit prononcer le chiffre suivant (quatre).

S'il a prononcé le chiffre correct et s'il n‘a pas laissé tomber le ballon le jeu continue. C’est & lui de choisir un
chiffre de 1 a 6 et de le prononcer en lancant le ballon vers un autre collégue et ainsi de suite. Les éléves qui
se trompent ou laissent tomber le ballon sont éliminés.

Ce jeu est utile pour répéter/ apprendre les chiffres. Il est également utile pour exercer |‘attention des
enfants, tout en jouant a un jeu qui leur permette de bouger (répondant ainsi d leurs besoins de motricité).

Unité 3 - AU BALLON - p.23
Pour ce jeu on a besoin d’'un ballon (ou tout autre objet qui peut étre utilisé a .

Unité 4 - LE BERET - p.31

Pour ce jeu on a besoin d’'une écharpe/ un foulard ou tout autre objet qui peut étre utilisé a leur place (un
papier froissé, un ballon efc.). Le jeu peut étre joué avec toute la classe.

Le professeur divise la classe en équipes de maximum 6 joueurs (un joueur pour chacune des couleurs
apprises — rouge, bleu, jaune, vert, noir, blanc). Les joueurs regoivent chacun une couleur. Dans chaque
équipe il y aura un nombre de couleurs difféerentes égal au nombre de membres du groupe. Le professeur
peut préparer des badges avec les couleurs qu’il va distribuer aux apprenants ou bien les enfants doivent
meémoriser la couleur qui leur a été distribuée. Chaque équipe doit avoir un siége.

Le professeur — ou un éléve qui va mener le jeu d sa place — doit prononcer le nom d’'une couleur. Tous les
éléves qui portent un badge/ auxquels on a distribué la couleur prononcée doivent venir et essayer de
récuperer « le beret » (I'écharpe/ le ballon utilisé pour ce jeu). Attention ! On ne peut se servir que d'une seule
main. L'autre doit &tre constamment derriére son dos. Celui qui saisit « le beret » doit I'apporter au siége de
son équipe pour remporter le point. S'il perd I'objet, si ce n‘est pas la couleur appelée par le meneur du jeu,
le point est perdu. Si un joueur de la méme couleur mais d’'une autre équipe touche celui qui tient « le beret »
dans son chemin vers le siege de son équipe, le point est également perdu.

C’est un jeu qui fait travailler I'attention, les couleurs mais aussi I'esprit d'@quipe et I'agilité des joueurs.

Unité 5 - LE MIME - p.39

Pour ce jeu on n‘a pas besoin de matériel. Le professeur peut pourtant préparer des cartes-images avec les

fournitures scolaires apprises.
Ce jeu peut étre joué avec toute la classe.
C’est un jeu de mime classique. Un éléve sort devant la classe et mime une activité scolaire/ une fourniture

scolaire. Les autres doivent deviner de quel objet il s’agit.
L’'objet & mimer peut étre décideé librement par celui qui mime, ou il peut étre tiré au sort parmi les

cartes-images proposées par I'enseignant.
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