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INSTRUCTIUNI DE UTILIZARE A MANUALULVI

Continutul manualului digital cuprinde integral continutul manualu-
lui in varianta tiparita, avand in plus (sau in locul ilustratiilor de pe hartie)
elemente specifice precum: exercitii interactive, jocuri educationale, ani-
matii, filme si simulari.

Navigarea este consistenta, permite parcurgerea manualului si re-
venirea la activitatea de invatare precedenta.

Manualul digital contine activitati multimedia interactive de invatare
(AMII), dupa cum urmeaza: statice, animate si interactive.

Manualul in format electronic poate fi accesat si utilizat pe orice PC/
tableta/ smartphone cu procesor minim de 800 MHz, 512 MB RAM,
1GB spatiu disponibil de stocare.

» Sistem de operare - Windows Vista+, Android 4.03+, Linux (Ub-
untu 14.04, Linux Mint 16, Debian GNU/Linux 7.0, OpenSUSE 13.1), OS
X 10.9+,i0S 7.1. X+

* Browser - Google Chrome 31+ (Windows Vista+, Android 4.03+,
Linux, OS X 10.9+, iOS 7.1.X+), Mozilla Firefox 25+ (Windows Vista+,
Android 4.03+, Linux, OS X 10.9+), Internet Explorer 10+ (Windows
7+), Safari 7+ (OS X 10.9+, i0OS 7.1.X+

* Rezolutie minimum 1024 x 768 pixeli

Rularea aplicatiei:

1. Pe calculator:

* Online-prin accesarea adresei de web indicata, scrisa in bara de
adresa a browser-ului.
+ Offline-se introduce CD-ul in unitatea optica. Programul poate
porni automat sau se da dublu clic pe fisierul index.html de pe CD.
2. Pe tableta/ smartphone - prin accesarea adresei de web indicata,
scrisa in bara de adresa a browser-ului.

* Butonul AJUTOR @ contine un ghid de utilizare a butoanelor de
navigare prezente in manual, si anume:
+ Butonul Cuprins [—g] contine titlurile unitatilor si subunitatilor manu-
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alului si pagina la care se afla fiecare. Dand clic pe cuprins, se poate
merge la fiecare dintre acestea printr-un clic pe tema respectiva.

+ Saltul direct la 0 anumita pagina se poate face prin introducerea
numarului de pagina dorit in caseta din bara de butoane de sus, dupa
care se apasa tasta ENTER.

+ Pentru a parcurge manualul pagina cu pagina, se da clic pe buto-
nul ’ pentru a merge inainte, iar pentru a vedea paginile din urma, se
da clic pe butonul ‘

» Butonul de Ajutor contextual ofera indicatii despre modul in
care trebuie parcurse activitatile multimedia interactive de invatare si se
afla pozitionat la fiecare dintre acestea.

+ Butonul @ este pentru validarea corectitudinii rezolvarii unui
item.

+ In cazul in care se da clic pe acest buton si apare Felicitari! Ai
raspuns corect!, se confirma rezolvarea corecta a itemului.

+ In cazul in care se da clic pe acest buton si apare Ai gresit! Mai
incearcal, itemul este rezolvat gresit.

* Pentru reluarea unui exercitiu interactiv, se da clic pe butonul O

. E Pornire pentru secventele AMIl animat video

[m Pauza pentru secventele AMII animat video
. E Stop pentru secventele AMII animat video
Vizualizarea imaginii marite

. @ Pornire videoclip animat

. @ Exercitiu interactiv

@ Inchidere a ferestrei curente

Simboluri

@? 0 /) — Intrebari si exercitii
@ ’ ’

— Dictionar de atelier
’ oo




1.

COMPETENTE GENERALE S
COMPETENTE SPECIFICE

Receptarea cu sensibilitate si spirit critic a

mesajelor artistic - vizuale in scopul formarii

culturii artistice de baza

1.1. Constientizarea existentei unui mesaj
transmis prin limbaj artistic

1.2. Observarea elementelor de limbaj in lucrari
de arta si in compozitii proprii

1.3. Observarea diferentelor intre forme de
comunicare artistica, plastica si decorativa,
care apar de-a lungul timpului, in diferite
culturi

. Utilizarea de instrumente si tehnici variate

specifice artelor vizuale, plastice si decorative
2.1. Utilizarea adecvata a diferitelor instrumente,
materiale si tehnici specifice artelor vizuale,
plastice si decorative
2.2. Explorarea registrului expresiv al limbajului
plastic utilizand tehnici specifice

. Exprimarea ideilor, sentimentelor si a mesajelor,

utilizand limbajul artistic - vizual in contexte variate

3.1. Crearea de produse artistice
3.2. Implicarea in evenimente culturale scolare
si extrascolare care valorifica artele vizuale




PLEDOARIE PENTRU ARTELE PLASTICE

LArta este mai presus de orice revelatie, o binecuvantare
si o sfintire a vietii omenesti.”
Michelangelo Buonarotti

-
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Desenezi, pictezi?

Este minunat! Da, dar trebuie sd stii
cd desenul si pictura se invafd precum
scrisul, cd nu existd om fdrd talent, nu
existd artd fard creativitate. Desenul si
pictura fe invafd sd i transmifi gdndu-
rile si mesajele, te infroduc in universul
culturii si in universul artei plastice.

Existd un limbaj plastic si o grama-
ticd a culorii care e informeazd cu ce si
pe ce sd desene2i si sd picteai.

Arta Tfi dezvoltd imaginafia, gandi-
rea creatoare, i oferd deschidere cdtre
constiinta de estetic si oportunitdfi de
a cunoaste lumea inconjurdfoare, dar si
viata sociald, psihologicd si spirituald a
omului.

Prin artd te delectezi, comu-
nici, T exprimi sentimentele, trdiri-
le si i dezvolti percepfii nebanuite ale
frumosului.

in lumea artei se construiesc si
se modelea2d talenfe, prin motivatie,
perseverentd, afitudini.




UNITATEA 1 - ARTELE FRUMOASE

Domenii de continut

1. Limbajul plastic
2. Notiuni de cultura artistica
3. Proiecte si evenimente

Continuturi

1. Prezentarea domeniului artelor plastice: ramuri, genuri, spatiul
plastic

2. Elemente de limbaj plastic

2.1. Punctul

2.2. Linia

2.3. Pata

2.4. Forma bi si tridimensionala

2.5. Culoarea

2.6. Valoarea

Expozitie

Recapitulare

Evaluare

Culorile spectrului solar - paleta soarelui

Clasificarea culorilor conform teoriei constructive despre

culoare

7.1. Culorile primare

7.2. Culorile binare de gradul 1

7.3. Culorile binare de gradul 2

7.4. Culorile calde

7.5. Culorile reci

7.6. Culorile complementare

8. Nonculorile

9. Recapitulare - expozitie

10. Evaluare

NOoOOR W




1. PREZENTAREA DOMENIULUI ARTELOR PLASTICE:
RAMURI, GENURI, SPATIUL PLASTIC

Ramurile artelor plastice

Arta este o forma a constiintei sociale. Ea cuprinde literatura, muzi-
ca, dansul, cinematografia si artele frumoase, asa cum erau denumite in
trecut artele plastice.

Artele plastice sunt in relatie strdnsa cu celelalte arte.

. Artele
Arhitectura decorative

/

(Ramurile artelor plastice)

/ N\

Sculptura Grafica

10



PICTURA sau MIRAJUL CULORILOR

Ce este pictura?

Pictura este arta de a transmite o stare, un sentiment, un mesaj, cu
ajutorul culorilor, punctelor, liniilor, formelor etc.

Paul Klee
»S€necio”

Picturi rupestra (pe perete)
in pestera La Marche, Franta.

Genurile picturii

% peisl

Nicolae Tonitza
»Fata pddurarului”

Nicolae Grigorescu
»Peisaj la Posada”

- comp;ia

-

Vincent Van Gogh
,Dormitorul artistului”

1"




Pe ce se poate picta?

Se poate picta pe: hartie, carton, lemn, sticla, piatra, perete, unele
dintre acestea preparate special cu anumite grunduri.

grund = strat de vopsea alba cu care se acopera panza,
cartonul, lemnul sau panoul peste care se picteaza

A

Cu ce se poate picta?

Aveti nevoie de cele mai bune ustensile (pensule de diferite grosimi,
cutite de paleta) si materiale (culori de apa: guase, tempera, acuarele,
acrilice si culori de ulei). 9~

@ pensule

@ cutite de paleta

2

LStatuile sunt ocazii ale meditatiei.’

Constantin Brancusi

Ce sunt sculpturile?

Sculpturile definesc exprimarea gan-
durilor si sentimentelor noastre. Acestea
sunt imagini tridimensionale (au inaltime,
latime si adancime) si sunt realizate din
materiale solide: piatra, metal, lemn, fil-
des, lut etc.

Sculpturile se realizeaza cu mintea,

cu ochii si cu mainile. B ithelangelo Buonarott i

»Moise”

12



Cu ce si cum se realizeaza sculpturile?

Sculpturile se realizeaza cu: dalta, cutitul,
ciocanul (de diferite marimi), prin modelare si
cioplire.

ARHITECTURA

Ce este arhitectura?

JArhitectura este sculptura locuita.”
Constantin Brancusi

Arhitectura este stiinta si arta de a proiecta si de a construi cladiri.

~ N

Cu ce se proiecteaza
planurile?

Arhitectul realizeaza planul,
macheta constructiei, cu ajuto-
rul urmatoarelor instrumente: ri-
gle, echere, compas, sabloane,

Antoni Gaudi
~ ,Sagrada Familia”

rotringuri, cartoane speciale.

rotring = stilou cu varf tubular, de diferite diametre, uti-
lizat la desenul (tehnic) in tus

13
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Din ce materiale se realizeaza o cladire?

O cladire se realizeaza din: piatra, beton, lemn, metal, sticla etc.

GRAFICA

Ce este grafica?

Grafica este arta scrisului, a desenu-
lui artistic si tehnic, arta de a ilustra carti si
de a executa afise, postere etc.

Cu ce si pe ce se pot realiza afigele
si grafica de carte?

Afisele si grafica de carte se pot re-
aliza cu tus, pasteluri, creioane, acuarele
pe carton, hartie, perete etc.

Datorita avansarii tehnologiei infor-

mationale si computerizate, au luat nas-
. . . . Leonardo da Vinci
tere si s-au dezvoltat noi genuri, cum ar fi A %

; »Autoportret

grafica pe calculator.

Albrecht Direr :
»Mainile in rugiciune”

Grafica pe calculator

14



ARTELE DECORATIVE

Arta decorativa, aparuta din necesitatea omului de a-si infrumuseta
viata, este cea mai veche manifestare artistica.

Obiectele utile infrumusetate au devenit cu timpul obiecte de arta.

Genurile artelor decorative

S

ceramica -
coremc .

_designul vestimentar
_— : -

S e

tapiserie = 1. tesatura deco-
rativa din lana sau din mata-
se infatisand subiecte diverse
sau teme alegorice, lucrata
manual sau la razboi si folo-
sita mai ales la impodobirea
peretilor sau a unor mobile.
2. Lucru de mana cusut pe o
canava cu lana, cu matase, cu
fir. # Tehnica si arta executarii
unor asemenea tesaturi.




De-a lungul istoriei, arta a purtat diferite denumiri delimitate pe inter-
vale de timp si regiuni geografice: arta antica, mesopotamiana, romani-

ca, gotica, bizantina, Renasterea, Barocul, Impresionismul, arta abstrac-

ta, arta moderna, arta contemporana.

Spatiul plastic

Fiecare ramura
a artelor plastice pre-
zentata mai sus are
un spatiu plastic spe-
cific: spatiul pictural,
tridimensional, arhi-
tectural.

Creatorul trans-
mite in acest spatiu
o stare, un gand, un
mesaj, viziunea pro-

prie, cu ajutorul in-
strumentelor si ma-
terialelor care apartin
diferitelor ramuri ale
artei.

Portretul lui Traian

1) Care sunt ramurile artelor plastice?

2) Pe ce suporturi se poate picta?

3) Pe ce obiecte din casa ta s-au folosit artele decorative?

16



2. ELEMENTE DE LIMBAJ PLASTIC

Ce este limbajul plastic?

Asa cum ne folosim in literatura de cuvinte si de semne ortografice,
in matematica de cifre si de semne, in pictura ne exprimam, comunicam
(ideile, mesajele) cu ajutorul elementelor de limbaj plastic (linia, forma
bidimensionala si tridimensionala, punctul, pata, culoarea, valoarea).

punctul linia

DI i}\\w

culoarea pata valoarea

=Y

forma
& "\

bidimensionald tridimensionala

L]




2. PUNCTUL

Ce este punctul?

Punctul este o forma minuscula,
find cunoscut ca semn plastic prin
care se pot reda stelele, ochii, pasarile,
florile de cadmp etc. si ca element deco-
rativ (alaturi de linie).

In pictura, punctele se obtin prin folosirea mai multor procedee: pul-
verizare, stropire, amprenta etc.

Amprenta este urma lasata de un obiect pe o suprafatd. Punctele
pot fi realizate cu ajutorul pensulei, creionului, penitei, cu degetul.

Prin modul in care sunt asezate, punctele pot sugera
intr-o lucrare volumul si miscarea, spatiul (puncte mai mari
in apropiere si mai mici in departare), dar si ordinea, dez-
ordinea, aglomerarea.

Punctul a devenit elementul de baza al curentului neoimpresionist,
care poarta numele de pointillism (din fr. le point = punct).

Prin divizarea cu-
lorii locale a unei su-
prafete in mici tuse
punctiforme, Georges
Seurat si Paul Signac
au redat atmosfera pli-
na de culoare in lucra-
rile lor si au realizat un
pas important spre arta
moderna.

Paul Signac
Portul Saint - Tropez”




Pictorul roman Nicolae Tonitza a redat bu-
curia si inocenta copiilor din tablourile sale, folo-
sind punctele pentru reprezentarea ochilor.

o _--_. .'.. ’\_)
Exercitii-joc X TR TAA

Pe > »

0% 20" 1

1. Realizati cateva exer- pe |, & ® _ @

» -

citii de obtinere a punctelor, :. :o: .’%"

prin stropire si amprentd (cu |+, * ‘:?": P £ ﬁé%@
pensula, degetul, penita). .. °y .4 SESERCEcoRl

2. Puneti pe plansa (coala) 3
puncte foarte mari, realizate prin
amprenta cu pensula mare. Deco-
rati-le cu puncte de diferite forme,

obtinute prin stropire, presare, am-
prenta etc.

Pe fond/ spatiul dintre puncte
puteti reda efectul de spatialitate cu
ajutorul punctelor mari in apropiere

0 ‘
l‘ )

si cu ajutorul punctelor mici in de-
partare.

1) Enumera procedeele prin care se pot obtine punctele in
pictura.

2) Cum putem sugera spatiul prin puncte?

3) Cum se numeste miscarea artisticd neoimpresionista care a
folosit punctul ca element de baza al exprimarii artistice? Care
sunt reprezentantii de seama?

19




2.2.LINIA

Cum incepi sd desenezi si sé pictezi?
Te folosesti mai intéi de magia liniei.
Ce este linia?
Punctul in miscare formeaza linia.
Linia este un mijloc de exprimare,

un mijloc de comunicare a afectivitatii si
inteligentei umane.

Paul Klee, pictor de origine elvetiana (1879-1940), defineste linia ca
mijloc de exprimare a omului in general. El a folosit in compozitiile sale
plastice, in mod special, linia ca simbol al miscarii, alaturi de punct, forma
si culoare.

In diferitele ei ipostaze,
linia poate fi:
1. dupa grosime

* subtire
* medie
* groasa
2. dupa pozitie

* orizontala
* verticala
* oblica
3. dupa directie/ forma

e curba
* dreapta
 franta




Cum putem si transmitem un sentiment cu ajutorul liniilor?

,Liniile sunt in sine pasive si active.”
Paul Klee

Expresivitatile liniilor, ca sens si forma, pot fi diferite.

Ca sens: -
Linia orizontala exprima calm, = (—f * ~
spatiu deschis, liniste. ———— T e g T
Linia verticala exprima maretie, = il
echilibru, inaltare, noblete, spiritualita- 'Y
te. ||| .
- . TV . iet Mondrian
Linia oblica exprima dinamism, 2 . Comporitia 6
viata, miscare, agitatie. // /
Linia curba exprima miscare, dinamism, armonie. @ M\S

Ca forma:

Linia dispusa in cercuri (spirala)
exprima ritm, evolutie, dezvoltare. (é )

Linia difuza (subtire) exprima plutire,

transparenta. _—

Linia franta exprima ritm, miscare pu-

ternica, agitatie. /\/\/ :
Linia groasa reda apropierea, umbra. //

Linia modulata este o linie continua care nu are aceesi grosime pe

,Compozitia VIII”

tot parcursul ei, exprima armonie, miscare, viata. M

21




Joc de creativitate - ,Dansul liniilor®

1. Pentru inceput va propun sa trasati mai multe linii (grupuri de
linii) orizontale, verticale, oblice, curbe, subtiri si groase, conti-
nue, intrerupte, cu o pensula de buna calitate, folosind guase
sau tempera, pe un fond alb sau negru.

Ve

\/]4/\/ U2 B

2. Selectati tipurile de linii care sugereaza miscare si redati acest
efect. Acelasi exercitiu puteti sa- realizati cu liniile care sugerea-
za echilibrul, linistea.

1) Cum se numeste pictorul care s-a ocupat in mod special de
expresivitatea liniei?

2) Care sunt tipurile de linie ce exprima miscarea?

22



2.3. PATA

Ce este pata?

Alaturi de linie, punct, forma, pata de culoare (cromatica) este un
element de limbaj dominant in artele plastice (in pictura, artele decorati-
ve, grafica, mai putin in sculptura si arhitectura).

Pe suport, pata de culoare poate fi
asternuta in diferite moduri, folosind in-

strumente cat mai variate, astfel:

* prin stropire, cadere, presare cu

pensula rezulta pata spontana,
intamplatoare.

asezata cu pensula/ cutitul de pa-
leta, intr-un anumit sens, rezulta

pata dirijata.

in artele plastice sunt cunoscute si in-
trebuintate petele picturale si decorative.

Pata decorativa se obtine
atunci cand culoarea este bine in-
tinsa pe foaie de hartie, panza etc.

Pata picturala se realizeaza
cu o pensula mai mare (nr. 10, nr.
14), folosind cat mai multe ames-
tecuri cromatice (tonuri, nuante).

Urma lasata de pensula pe
suprafata foii/ panzei este vizibila.
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Joc de creativitate - ,Frumoase pete’

Multe imagini frumoase sunt ascunse intr-o pata de culoare.

Luati o foaie de hartie si Iasati sa curga cateva picaturi de culoare pe
ea (chiar in mijlocul suprafetei).

Din aceste picaturi colorate puteti obtine pete expresive prin supra-
punerea altei foi de hartie, prin presare si uneori prin deplasare.

Petele devin farmec pentru privire, devin picturi, daca voi le veti
completa, veti adauga, acolo unde considerati necesar, cateva linii, punc-
te, forme si de fiecare data alte pete adaugate cu pensula.
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24. FORMA BI SI TRIDIMENSIONALA

Ce este forma?

Forma este infatisarea vizibila a obiectelor materiale.

Daca privim in jurul nostru, toate obiectele, fiintele, lucrurile au o
forma specifica. Oricat de inrudite ar fi, deosebirea dintre ele se face mai
ales prin forma, prin aspectul exterior.

in artele plastice, forma are doud ipostaze:

» forma cu doua dimensiuni/ plana (bidimensionala - lungime
si latime).

I O) YA =F

Forma plana este desenata pe o suprafata bidimensionala (cu lun-
gime si latime), pe panza, pe zid, pe carton, pe sticla etc.

Petele de culoare devin la réndul lor forme (spontane, dirijate).
Acestea ajuta la transmiterea unor idei si sentimente, alaturi de celelalte
elemente de limbaj plastic.

Formele plane au anumite expresivitati, pornind de la liniile care le
compun:
+ patratul/ dreptunghiul — exprima echilibru si stabilitate;
+ triunghiul — exprima violenta, agresivitate, miscare lenta;
+ cercul/ ovalul — exprima delicatete, mobilitate, perfectiune,
senzatia de usor.
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» forma cu trei dimensiuni (tridimensionala - cu lungime, lati-
me si inaltime)

-
XYY
| v =

Forma tridimensionala (cu lungime, latime si inaltime) este un vo-
lum. Prin dezvoltarea si combinarea formelor spatiale simple, au rezultat
forme complexe, pe care le observam in jurul nostru: cladiri, sculpturi,
obiecte decorative etc.

Joc de creativitate - ,Hirajul dintre Linii”

Trecerea de la o linie inexpresiva catre o linie expresiva este indi-
ciul unei transformari calitative in gandire. Aceasta se realizeaza treptat,
pe baza diferitelor exercitii-joc.

la o foaie de hartie si un creion foarte bine ascutit si traseaza o linie
continua, plecand de la un punct. Fara sa ridici creionul de pe foaie, vei
trasa spre dreapta, spre stanga, in sus, in jos si din nou dreapta, stanga
etc., prin repetate suprapuneri.

Vei observa ca au luat nastere diferite forme bidimensionale, dar ele
pot deveni si cu trei dimensiuni.
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Privindu-le cu atentie, vei descoperi ca sunt asemanatoare cu ima-
gini din mediul inconjurator: pesti, fluturi, flori, pasari, obiecte etc.

Le vei contura cu o linie continua mai groasa si vei adauga la fiecare
forma descoperita, prin repetitie, alternanta, tot ce crezi ca ii va da expre-
sivitate (atat in interiorul formei cét si in afara ei), puncte, linii, forme mai
mici sau mai mari.

repetitie = repetarea unui element de limbaj plastic sau a
# unui motiv decorativ

alternanta = succesiune de cel putin doua elemente diferite
ca forma, marime, culoare si pozitie




2.5. CULOAREA

Ce este culoarea?

Culoarea exista in natura cu toata complexitatea sa de tonuri si este
intiparita adanc in memoria ochiului uman. Ea este modificata de vari-
atiile de intensitate ale luminii, acest fenomen petrecandu-se pe toate
obiectele din natura (la lumina si la umbra).

Claude Monet (1840 - 1926), pictor francez impresionist, a surprins
in seria de tablouri ,Catedrala din Rouen” modul in care intensitatea lu-
minii schimba tonurile si nuantele pe aceeasi suprafata. Imaginea a fost
redata in diferite momente ale zilei (dimineata, la amiaza, in amurg).

bhude Monet
Catedrala din Rouen”

Culorile existente in natura sunt produse de lumina soarelui,
iar cele folosite de pictor sunt produse pe cale chimica si se numesc
culori pigment.

Isaac Newton (1643 - 1727) a demonstrat ca lumina alba a soarelui
se descompune in cele sapte culori ale curcubeului: rosu, oranj, galben,
verde, albastru, indigo, violet (ROGVAIV).
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2.6. VALOAREA Paul Cézanme |

Ideile, mesajele pe care le
transmite pictorul sunt puse in evi-
denta de intensitatea unei culori,
in raport cu spatiul pictural ce con-
tine o diversitate de forme, linii,
puncte.

Ce este valoarea?

Valoarea este calitatea culorii prin care deosebim luminozitatea sau
intunecimea acesteia.

Valoarea se realizeaza prin proportia de lumina si umbra pe care o
contine un amestec cromatic. Astfel, valoarea intensificd expresivitatea
culorilor, nuantelor pentru a sublinia mesajul transmis.

5)

Naturj statici”

Cum se obtin petele spontane?
Care este diferenta dintre petele picturale si cele decorative?
Cum deosebiti o forma bidimensionala fata de o forma
tridimensionala?

Priveste cu atentie seria de
lucrari ,Catedrala din Rouen”
prezentata pe pagina anterioara.
Ce iti comunica modul in care
pictorul a folosit culorile in
fiecare lucrare?

Identifica, 1in lucrarea de
alaturi, componentele imaginii
(elementele de limbaj plastic).
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3. EXPOZITIE

Cum ajung lucrarile intr-o expozitie?
O pictura este aleasa dintre multe altele.
Se urmareste in fiecare lucrare:
* saaiba un mesaj;
+ executia tehnica sa fie corects;
* sa se incadreze in tema propusa.

Dupa selectionare, lucrarea se incadreaza intr-o rama de carton
(paspartu) si se eticheteaza cu titlul si cu numele autorului.

Lucrarile se aliniaza pe simeze, la aceeasi inaltime de la podea.

simeza = panou pe care se asaza sau care sustine ta-
bloul intr-o galerie de pictura; spatiu al unei expozitii
sau al unei galerii

-4

S

Fiecare elev este liber sa aleaga din mapa realizata in timpul orelor,
doua lucrari care i plac mai mult (una in creion, iar cealalta in culori) pen-
tru realizarea expozitiei de grup.

Expozitia va fi realizaté de catre profesor si de catre elevi in clasa
sau n atelier. Va primi un titlu sugestiv, in functie de subiectele dominan-
te, culori etc. (ex. ,Pasind spre tainele culorilor”, ,Micii graficieni”, ,Culoa-
re si bucurie”, ,Arta copiilor - comunicare si expresivitate” etc.).
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4. RECAPITULARE

1) Care sunt principalele ramuri ale artelor plastice?

2) Realizeaza corespondenta intre numele fiecarui pictor si lucrarea
care i apartine.

1. Vincent van Gogh

2. Paul Cézanne

3. Nicolae Tonitza

4. Nicolae Grigorescu

5. Pierre-Auguste Renoir
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3) Completeaza enunturile, folosind notiunile corespunzatoare.

[ ]este infatisarea vizibild a obiectelor materiale.
[ ] da forma si aspectul unui obiect si sugereaza miscare.

[ ] este o forma minusculd, cunoscut ca semn plastic si ca ele-
ment decorativ.

Valoarea se realizeaza prin proportia de lumina si umbra pe care o
contineun[ ] cromatic.

4) Deseneaza 5 tipuri de linii si denumeste-le.
5) Observa elementele care compun imaginea de mai jos.
Realizeaza o schita dupa imagine.

Reprezinta detaliat elementele componente ale florii, asa cum sunt
ele: forma petalelor, mijlocul florii, frunzele.

Simplifica, geometrizeaza elementele componente, apoi recompu-
ne cu ele forme noi.

lata un model de rezolvare a exercitiului! Tu ai libertatea de a crea
propriul model.

Forma din Redarea
natura aspectului
1 2

S . i
Simplificarea si (ﬁ m\ (@%3

geometrizarea

formelor K!/L./ W ('/

coo
®cdoo

~Z recompunerea
o6l _fe  de forme noi

f 2 ¥y oy
V) @R
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S. EVALUARE

Realizeaza o lucrare in care sa folosesti cel putin doua tipuri din
fiecare element de limbaj plastic invatat.

Indicatii:
Pentru a realiza aceasta compozitie, vei avea ca punct de plecare
cuvinte-cheie, care te vor conduce spre un subiect literar.

Exemple de cuvinte-cheie: floare de zapada, om de zapada, copii.

Aceste cuvinte va sugereaza ,Bucuriile iernii”, ,Dintr-un fulg de nea
iarna ne zambeste”, ,Simfonia iernii”, ,Povestea fulgilor de nea” etc.

Poti alege alte cuvinte-cheie, in functie de anotimpul in care te afli,
de textele literare pe care le-ai studiat la disciplina limba si literatura ro-
mana.

Dupa finalizarea lucrarilor, realizeaza o expozitie, impreuna cu colegii.
Modele

Punctaj:
» Respectarea cerintei
6 elemente de limbaj plastic x 2 tipuri x 0,5 puncte = 6 puncte

* Reprezentarea cuvintelor-cheie prin elementele din lucrare 1,5 puncte
» Originalitate 1 punct
* Acuratetea lucrarii - 0,5 puncte 0,5 puncte

Se acordd un punct din oficiu.

Total puncte = 10
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6. CULORILE SPECTRULUI SOLAR - PALETA SOARELVI

Lumina este culoare.
Acest lucru I|-a demonstrat
omul de stiinta Isaac Newton,
intersectdnd raza de lumina
cu o prisma de cristal. Astfel, a
obtinut pe un panou alb o fa-
sie colorata in cele 7 culori ale
spectrului solar sau ale cur-

cubeului: rogu, oranj, galben,
verde, albastru, indigo si violet Si; ectrul solar al Iui Newton B
(ROGVALIV). ' —— i

O demonstratie asemanatoare ne ofera natura atunci cand, dupa
ploaie, razele soarelui sufera fenomenele de reflexie si refractie, la intal-
nirea cu picaturile de apa (din atmosfera). Astfel, lumina solara se trans-
forma in cele 7 culori ale curcubeului sau paleta soarelui.

Culoarea este proprietatea obiectelor privite in lumina. Daca nu
exista lumina, nu exista culoare.

34



1. CLASIFICAREA CULORILOR
CONFORM TEORIEI CONSTRUCTIVE DESPRE CULOARE

,Culoarea este viata...lumina creeaza culorile,
iar culorile sunt copiii luminii.”

(Itten)

In artele plastice (grafica, picturd, arte decorative) se utilizeaza
culorile pigment.

Ce sunt culorile pigment?

Culorile pigment sunt materiale pe care le folosim pentru a picta
(tempera, guase, acrilice, culori in ulei), produse pe cale chimica, in fa-
brica, din minerale sau substante chimice.

De-a lungul timpului, mai multi pictori au fost preocupati de studiul

culorilor: Eugéne Delacroix, Cézanne, Vincent van Gogh, Paul Klee.
Acestia au dezvoltat demonstratia lui Newton si au compus un cerc cro-
matic din 12 culori. o

Johannes lItten, pictor si profesor de
origine germana (1888-1967), este cu-
noscut si ca autor al cercului culorilor.
Acest model de culoare este elabo-
rat pornind de la teoria constructiva a
culorii sau gramatica culorii.

Conform teoriei constructive des-
pre culoare, culorile se clasifica astfel:

* culori primare
» culori binare de gradul 1
» culori binare de gradul 2

ltten a asezat cele 12 culori pe un cerc. in interiorul cercului se in-
scriu: un triunghi echilateral pentru culorile primare si un hexagon pentru
culorile binare de gradul 1 (sau secundare).
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1. CULORILEPRMARE @) @

De ce se numesc culori primare?

Ele se numesc culori primare pentru ca nu pot fi obtinute prin combi-
natia/ amestecul altor culori. Acestea mai poarta denumirea de culori de
baza sau culori principale.

Culorile primare sunt: rosu, galben si albastru. Ele au cel mai inalt
grad de stralucire. Din amestecul fizic al acestora, in anumite proportii,
pot fi obtinute celelalte culori.

t.2. CULORILE BINARE DE GRADUL 1 ‘ ‘ ‘

Care sunt culorile binare de gradul 1?

Acestea sunt mirajul intalnirii dintre doua culori primare.

Tin&nd cont ca cele trei culori (rosu, galben si albastru) se prezinta
ca fiind culori primare, din amestecul fizic al acestora, doua cate doua,
in cantitati egale, se obtin culorile binare de gradul 1 (secundare) - oranj,
verde, violet.

oran;j verde violet

1) Cine a demonstrat transformarea luminii albe (solare) in cele
sapte culori ale spectrului?

2) Cine a elaborat teoria constructiva despre culoare?

3) Ce culori se intalnesc pe paleta noastra pentru a obtine oran;j?
Dar pentru violet si verde?

4) Grupeaza, pe coloane diferite, culorile primare si culorile
secundare: albastru, rosu, verde, violet, galben, oranj.
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t.3. CULORILE BINARE DE GRADUL 2

Pana acum avem o familie de sase culori (primare si binare de
gradul 1).

De céte culori mai avem nevoie pentru a ajunge la cercul cromatic
al lui Itten? Mai avem nevoie de sase culori, pe care le vom descoperi.

Cum? Amestecand o culoare primara cu vecinele ei secundare din
curcubeu (culorile care ii stau n stédnga si in dreapta).

Haideti sa incercam sa intalnim culorile vecine si sa obtinem
culorile binare de gradul 2.

-(— galben —)-
(@alben-verde) ~(galben-oran)

Astfel, in componenta unei culori binare de gradul 2 sunt tot doua
culori primare, dar in cantitati diferite, nu egale, asa cum intalnim in com-
ponenta culorilor binare de gradul 1.

Culorile binare de gradul 2 sunt niste nuante ale culorilor primare.
Indigo este tot o nuanta a albastrului, obtinuta prin amestecul cu violet.
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Joc de creativitate - ,Culori si forme”

Ganditi-va ce v-ar placea sa reprezentati folosindu-va de cele 12
culori de pe cercul cromatic a lui Itten (un sirag cu margele, un trenulet,
un gardulet decorativ etc.).

Trebuie sa aveti 12 forme.

Veti obtine treptat prin amestec, plecand de la culorile primare, cele-
lalte culori (binare de gradul 1 si 2).

Pentru inceput colorati formele in care trebuie sa se gaseasca cele
3 culori primare. Urmeaza cele binare de gradul 1 si cele de gradul 2, pe
care le veti aseza in ordine, urmarind cercul lui Itten.

La final puteti s& completati cu o pensula subtire, cu negru, detalii
(alte forme, linii, obiecte) pentru a crea o mica poveste in jurul formelor
pictate.

g e . - ¢

1) Care sunt culorile pe care nu le putem obtine prin niciun
amestec?

2) Cu cine trebuie amestecata o culoare primara pentru a obtine
una binara de gradul 2?7 Dati exemple pentru culorile primare
albastru si rosu.

3) Enumerati, in ordine, culorile din cercul lui Itten, Tncepand cu
rosu.
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4. CULORLECALDE @ @

Daca privim cu atentie cercul lui Itten, vom observa ca se imparte
in doua zone: in partea dreapta sunt culorile calde, iar in partea stanga
culorile reci.

ercul lui Itten

Clasificarea culorilor este conventionala, fiind determinata de impre-
sia pe care acestea ne-o produc atunci cand le privim: pot sugera caldu-
ra sau raceala (efect termodinamic).

Lumina este de obicei calda, iar umbra este rece.

Dintre cele 3 culori de baza, primare, rosu si galben sunt calde, iar
dintre cele secundare, oranjul este cea mai calda culoare, deoarece este
formata din doua culori calde (rosu si galben).

Aceste culori dau senzatia de caldura, lumina, bucurie.




5. cULORLEREC @) @ @

Culorile reci sunt albastru, verde si violet.

Cea mai rece culoare este albastru, pentru ca nu are in amestec o
culoare calda, asa cum au verde si violet.

Culorile reci produc impresia de departare, frig, rece, umbra, dar si
de usor, atunci cand sunt in tonuri si nuante deschise.

Pentru a crea iluzia de spatiu (departare), intr-o lucrare, culorile cal-
de vor fi dispuse in prim-plan, in partea de jos, iar culorile reci se vor re-
gasi mai mult pe obiectele din departare.

~ Claude Monet
»Gara Saint-Lazare”
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Joc de creativitate - ,Petele au viatd

oM

,

Puneti pe o foaie numai pete de culori calde sau numai pete de cu-
lori reci (la alegere). Cu alta foaie presati petele, ridicati foaia si priviti cu
atentie formele obtinute. Transformati-le folosindu-va de imaginatie si de
culorile opuse celor existente pe foaie (calde sau reci). Utilizati elemen-

tele de limbaj plastic invatate.

1) Care culoare este in acelasi timp si calda si secundara?

2) Metoda ,,Cubul”

Se deseneaza un cub desfasurat pe tabla
(de la 1 1a 6).

Veti forma 6 echipe, iar prin tragere la sorti
fiecare echipa va avea un numar. Fiecare echipa va

rezolva cate o cerinta corespunzatoare numarului pe care l-a extras.

1.
2.

Descrie cum se obtine fiecare culoare secundara.

Compara lucrarile ,Floarea soarelui”’ realizata de Vincent van
Gogh si ,Vedere asupra orasului Toledo” realizata de El Greco.
Ce a dorit sa exprime fiecare autor?

Asociaza fiecarei perechi de culori complementare anotimpul
care i s-ar potrivi.

Analizeaza din punct de vedere cromatic lucrarea ,Gara
Saint-Lazare” de Claude Monet.

Aplica pe cateva forme geometrice toate culorile calde (binare
de gradul 1 si 2).

Argumenteaza de ce verde si violet nu pot fi cele mai reci culori.
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1.6. CULORILE COMPLEMENTARE

4 complementar = care intregeste un lucru, care comple-

Ce completeazi o culoare?

O culoare completeaza o alta culoare, pentru a forma impreuna
baza paletei soarelui (rosu, galben si albastru). Deci, vom avea perechi
de culori.

O culoare primara are drept complementara o culoare secundara.
Care este aceasti culoare secundari?
Este cea care le contine pe celelalte doua primare:

Culori primare Culori secundare

ROSU — VERDE (Galben + Albastru)
— VIOLET (Rosu + Albastru)
ALBASTRU — (Rosu + Galben)

Culorile complementare se gasesc opuse una celeilalte pe cercul
cromatic.

Prin juxtapunere, culorile complementare se scot in evidenta una
pe alta si se pun in valoare reciproc.

Prin amestec, acestea isi pierd din stralucire si din intensitatea cro-
matica.

P juxtapunere = alaturare

N/
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Legea complementaritatii este foarte importanta in artele plastice.

Fiecare pereche de culori complementare poate fi asociata unui
anotimp:

Primavara Vara Toamna
VRN v N\ v N\
ROSU VERDE VIOLET ALBASTRU ORANJ

Bucuriile iernii pot fi exprimate prin
folosirea tuturor perechilor de culori com-
plementare.

1) Analizeaza lucrarea de mai jos, urmarind cum si unde s-au
folosit perechile de culori complementare.

2) Din ce culori este formata complementara rosului?

3) Ce pereche de culori complementare sugereaza anotimpul
primavara?
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8. NONCULORILE L @D

Alb si negru sunt numite nonculori, ele nu apar in spectrul solar.

Prin amestecarea albului cu negru in cantitati egale se obtine
griul neutru.

Daca le juxtapunem unei culori, alb si negru au un rol foarte impor-
tant:

» alb - alaturat unei culori, o intensifica cromatic si o coboara va-
loric, o inchide.

* negru - juxtapus unei culori, o decoloreaza, o lumineaza.

Joc de creativitate - ,Chipul culorilor prin alb si negru’

Dintre figurile geometrice invatate, alegeti una pe care o veti colora
pentru a observa ce se intampla daca ea va fi conturata cu alb si ce se
intdmpla daca va fi conturata cu negru. Veti realiza sase perechi care sa
contina aceleasi forme asezate la distantad una de cealalta in asa fel incat
sa le puteti contura pe fiecare. Veti aseza perechile cum doriti pe plansa
si le veti picta Tn culorile curcubeului (intr-o pereche cele doua forme vor
avea aceeasi culoare). Dupa ce le veti contura, veti observa ce se intam-
pla cu aceeasi culoare cand este conturata cu alb si cand este conturata
cu negru. Daca doriti, puteti sa uniti perechile intre ele si sa le transfor-
mati intr-o imagine artistica.
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9. RECAPITULARE - EXPOZITIE

Pregatiti mapa cu lucrarile realizate la ultimele trei jocuri de creati-
vitate pentru selectia in urma céreia va fi realizata expozitia.

Fiecare va prezenta colegului de banca mapa cu lucrarile realizate.
Acesta va alege doua lucrari care i plac mai mult si va explica (verbal) de
ce le-a ales. Lucrarea care a ramas va fi comentata de catre elevul care
a realizat-o, referindu-se la tema, tehnica, culori, materiale, evidentiind
aspectele pe care ar dori sa le imbunatateasca. Dintre cele doua lucrari
selectate de catre colegul de banca, profesorul va alege o lucrare pentru
expozitie. Dupa ce aranjati lucrarile in paspartu si in expozitie pe perete,
veti incerca sa dati un titlu expozitiei, in functie de lucrari (exemplu: ,Din
tainele culorilor’, ,Mirajul curcubeului” etc.).
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10. EVALUARE

1)Tncercuie$te litera corespunzatoare raspunsului corect. 1 punct
Culorile binare de gradul 1 sunt:

a) rosu, galben, verde

b) albastru, violet, rosu

¢) indigo, rosu, galben

d) oranj, verde, violet

2) Completeaza cu denumirea corespunzatoare a culorilor care lipsesc.
rosu + violet =

albastru + galben=___ 0,5 puncte x 4 = 2 puncte
violet = rosu +

+ galben = oranj

3) Enumera cele 12 culori de pe cercul cromatic 4,5 puncte
al lui ltten:

« primare 0,2 puncte x 3 = 0,6 puncte
« binare de gradul 1 0,3 puncte x 3 = 0,9 puncte

- binare de gradul 2 0,5 puncte x 6 = 3 puncte

4) Care sunt perechile de culori complementare?
0,5 puncte x 3 = 1,5 puncte

Se acorda un punct din oficiu.

Total puncte = 10
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UNITATEA 2 - MAGIA CULORILOR

Domenii de continut

1. Tehnici specifice artelor plastice
2. Notiuni de cultura artistica
3. Proiecte si evenimente

Continuturi

Amestecuri acromatice

Amestecuri cromatice

Nuante

Griuri

Efectele emotionale ale acordurilor de culoare
Contrastele valorice intre lumina si umbra
Recapitulare

Evaluare

Expozitie

©CoONORODN =~

N . W '.' : > S -»_( o
e ‘. :,‘ . ] S - /s o \':W : “:‘ i‘_,

Stefan Luchian
Maci”
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1. AMESTECURI ACROMATICE
Amestecurile acromatice se realizeaza pe paleta intre alb si negru
(nonculorile).

Daca amestecam alb cu din ce in ce mai mult negru (si invers), vom
obtine o scara valorica. Pe aceasta scara vom gasi trepte de griuri neco-
lorate (neutre) sau degradeuri.

Nonculorile si amestecurile acromatice sunt folosite foarte des in
grafica (desen, tus, laviu, gravura), dar si in pictura, alaturi de culoare.

laviu = tus diluat cu apa, gravura

Joc de creativitate- ,Magicul acromatic”

Creeaza o forma din natura sau un robotel din linii si figuri geometri-
ce. Vei umple partile componente cu griurile (neutre) rezultate din ames-
tecul albului cu negrul.

AN
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1) Cum se numeste amestecul dintre alb si negru?

2) Cum se produce amestecul acromatic?
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2. AMESTECURI CROMATICE

Ce este amestecul cromatic?

Amestecul cromatic este procedeul prin care se amesteca o culoa-
re cu alb sau cu negru, doua sau mai multe culori, pentru a obtine o alta
culoare.

De obicei, pentru amestecuri folosim culori de apa (guasa, tempera,
acuarela, acrilice), dar putem folosi si culorile in ulei (pentru diluarea lor
se folosesc diluanti speciali).

De-a lungul timpului, artistii-pictori au ca-
utat diverse tehnici de a se exprima, folosin-
du-se de diferite amestecuri cromatice si de
anumite moduri de a le utiliza in lucrarile lor.

Unii au preferat petele foarte mici, ca nis-
te puncte. Pe acestea le-au folosit impresionis-
tii (Monet, Manet, Degas etc.), care au facut sa
vibreze lumina.

Altii au preferat sa foloseasca pete decorative pe suprafete mai mari
pentru a reda lumina si umbra prin culoare (postimpresionistii: Cézanne,
Gauguin etc.)

@@,

e
Paul Gauguin
,Femei din Tahiti”

Paul Cézanne :
untele Saint-Victoire”
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Alti pictori au folosit si folosesc amestecuri cromatice, obtinand to-
nuri, nuante si griuri.

- Nicolae Grigorescu ‘ L - Juan Gris E
Detaliu din ,,Bitrand din Brolle”. Detaliu din ,,Sticle i cutit®  _ Detaliu din ,,Floarea soarel

Culorile se amesteca pentru a obtine alte culori.

Primul amestec |I-am exersat atunci cand am obtinut culorile binare
de gradul 1 si de gradul 2.

Amestecurile cromatice pot fi:

* spontane, atunci cand folosim acuarela
pe o suprafatd umeda, iar amestecul se

produce la intalnirea petelor de culoare,
fara a insista cu pensula. Acest procedeu se numeste fuzionare.

* elaborate, atunci cdnd amestecurile sunt
realizate cu ajutorul pensulei si/ sau al cuti-
tului de paletd, in functie de tipul de materi-
ale (culori) folosite.

Amestecurile cromatice cu alb si negru

In artele plastice se folosesc amestecurile cromatice cu alb si negru
pentru a reda umbra si lumina formelor, a obiectelor, dar si pentru a reda
volumul acestora.

Procedeul de a deschide o culoare cu din ce in ce mai mult alb sau de
a o inchide cu din ce in ce mai mult negru se numeste modelarea culorii.
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Culoarea rezultata in urma amestecului cu alb si negru se numeste
ton (deschis sau inchis).

Joc de creativitate - ,Combind si picteazd”

Alege trei figuri geometrice si o culoare cu care vei lucra. Suprapune
cele trei figuri.

Incepe sa colorezi mai intai folosind culoarea pura. Apoi, prin alatu-
rare si repetitie, vei adauga tonurile obtinute din amestecul culorii pure cu
din ce in ce mai mult alb (tonurile deschise).

Acelasi procedeu il vei aplica si pentru obtinerea tonurilor inchise
(amestecul cu negru).
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Un alt exercitiu de amestecuri il poti realiza plecand de la jocul liniei
suprapuse. Formele obtinute prin suprapunere te vor ajuta sa descoperi
mediul marin sau altceva.

1) De céte tipuri sunt amestecurile cromatice?

2) Cate culori se folosesc pentru a obtine amestecuri cromatice?

3) Ce obtinem amestecéand albastru si alb?
a) gri neutru b) ton deschis c) ton inchis

4) Cum se numeste procedeul de a deschide o culoare cu din ce
in ce mai mult alb?
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3. NUANTE

Ce sunt nuantele?

Nuantele sunt culorile obtinute din amestecuri ale culorilor vecine
din spectrul cromatic (culorile primare doua cate doua), astfel:

+ amestecand ROSU cu din ce in ce mai mult GALE=N, vom obtine
nuante de rosu spre oranj si nuante de galben spre oranj;

« amestecand GALEEN cu din ce Tn ce mai mult ALBASTRU, se
obtin nuante de galben spre verde si nuante de albastru spre verde;

» amestecand ROSU cu din ce in ce mai mult ALBASTRU, rezulta
nuante de rosu spre violet si nuante de albastru spre violet.

Pentru a realiza picturi interesante si atragatoare, trebuie sa folo-
sesti diferite nuante.

Nuantarea culorilor s-a dezvoltat foarte mult in a doua jumatate a
secolului al XIX-lea, odata cu aparitia impresionismului. Artistii care apar-
tin acestei tendinte au redat volumul si efectul de spatialitate, folosind
nuantarea si modelarea culorilor.

Joc de creativitate - ,Priveste si povesteste in imagini,
pornind de la figuri geometrice”

Daca privesti cu atentie cateva flori, frunze sau fructe, vei descoperi
forme geometrice, de exemplu: mijlocul unei flori poate fi un cerc, oval,
hexagon sau triunghi, frunzele se pot incadra in romb, triunghi, oval etc.

Se alege forma si apoi se coloreaza.

Daca amesteci rosu cu galben, vei folosi mai intai o pata mica de
rosu pur. in jurul ei vei adduga nuantele obtinute pana vei ajunge la
galben pur.

Procedeaza la fel si cu celelalte amestecuri.
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in ce putem transforma imaginea obtinuta?

Mijlocul florii poate sa reprezinte un soare de vara, daca ii adaugam
si razele obtinute din nuante.

1) Cum se obtin nuantele de albastru? Dar tonurile de albastru?

2) incadrul carui curentartistic s-a dezvoltat foarte mult nuantarea
culorilor?

3) Metoda Diagrama VENN

Completeaza o diagrama ca cea de maijos, evidentiind diferentele.

modelare asemanari nuantare
* Se produc prin

amestec.
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4. GRIURI

Griurile se obtin prin amestecuri. Ele pot fi:
* griuri neutre, care se obtin amestecand alb si negru;

» griuri colorate, care se obtin prin amestecarea culorilor com-
plementare (cate o pereche) cu alb, astfel: rosu cu verde si alb,
schimband cantitatile mereu (verde mai mult, rosu mai putin,
rosu mai mult, verde mai putin, intotdeauna alb mai mult);

Este necesar ca amestecul sa se realizeze pe paleta (sau pe bucata
de hartie care se foloseste pentru amestecul culorilor).

Se obtin griuri tot atat de frumoase, folosind si celelalte doua perechi
de culori complementare, galben-violet si albastru-oran;j.

Acestea sunt foarte apreciate pentru rafinamentul lor.

Joc de creativitate -
.Combind si creeazd in trei
e’rape

Etapa |

Schita (joc de linii prin
suprapunere)

Se traseaza cu creionul o li-
nie continua, care se va intersec-
ta din cand in cand, dand nastere
unor forme inegale si asimetrice,
care impreuna constituie o forma
totala.
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Etapa a ll-a

Colorarea formelor obti-
nute prin suprapunerea liniei

Se coloreaza fiecare forma
cu griurile colorate obtinute din
amestecul de oranj cu albastru si
alb, schimband mereu cantitatile.

Etapa a lll-a

Conturarea fiecarei for-
me cu negru si completarea
cu elemente de limbaj plastic
pentru a crea o forma noua

Se va contura fiecare for-
ma in parte, cu negru, folosin-
du-se pensula cea mai subtire.
Forma totala se completeaza
adaugand mici detalii cu negru,
in functie de imaginea cu care o
asociezi.

Imaginii finale i se va da un
titlu sugestiv, in viziune proprie.

5t
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Personaje hazlii pictate folosind griuri colorate

ROSU + VERDE + ALB  GALBEN + VIOLET + ALB  ALBASTRU + ORANJ + ALB

MUZICANTUL FURNICUTA. EXPLORATIR (Jelde)

1)

2)
3)
4)

Cum se numesc griurile rezultate din amestecarea perechilor
de culori complementare cu alb?

Ce fel de amestecuri sunt griurile colorate?
Ce culoare secundara este complementara culorii rosu?

Noteaza litera A in dreptul enunturilor adevarate si litera F in
dreptul enunturilor false.

Amestecul dintre alb si negru se numeste amestec cromatic.

Nuantarea culorilor s-a dezvoltat foarte mult odata cu aparitia
impresionismului.

Din rosu amestecat cu violet sau cu galben, rezulta nuante.

Amestecéand verde si alb, obtinem un gri colorat.
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5) Completand rebusul, vei descoperi pe verticalaA-B, denumirea

obiectului pe care se amesteca culorile.

1.

o & 0 b

Tip de amestec produs pe o suprafata umeda, la intalnirea
petelor, atunci cand se foloseste acuarela

Amestecuri intre doua culori vecine din cercul cromatic
Amestecat cu negru, pentru a obtine gri necolorat
Culoare complementara pentru rosu

Griuri rezultate din amestec de rosu, verde si alb; albas-
tru,oranj si alb; galben, violet si alb

Procedeul de a deschide o culoare cu din ce in ce mai mult
alb

A
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5. EFECTELE EMOTIONALE ALE ACORDURILOR
DE CULOARE

()44
Cum putem sd transmitem emotii intr-un tablou? cosl
Intr-un tablou putem transmite emotii prin formele, liniile, punctele,
dar mai ales prin culorile pe care le folosim. Culorile nu sunt numai pen-
tru a acoperi o suprafata, ele sunt purtatoare ale sentimentelor noastre
catre privitor.

Artistul, creatorul, de regula nu foloseste intr-un tablou toate culorile
spectrului. O culoare trebuie sa trezeasca atentia privitorului, sa capteze
atentia, sa povesteasca. Aceasta culoare care domina trebuie sa fie in
acord cu celelalte, adica sa se armonizeze, sa se inteleaga.

Si cum sa se armonizeze? Prin amestecuri cromatice cu alte culori
(tonuri si nuante) pe care le vom regasi in tablou.

Culorile au anumite semnificatii, care difera de la un popor la altul:

* rosu - creste presiunea sangvina, da senzatia de caldura. Este o
culoare calda, mobilizeaza si este specifica tipului activ, agresiv,
competitiv.

* oranj - accelereaza pulsatiile inimii. Este o culoare calda, impri-
ma o stare de optimism, de veselie, da impresia de sanatate.

» galben - culoare calda, da senzatia de inviorare. Este cea mai
vesela culoare, exprima spontaneitatea, predispune la comuni-
care.

» verde - culoare rece, odihnitoare, linistitoare, exprima concen-
trare si indrazneala.

+ albastru-culoarerece, exprima claritate, liniste, iubire, afectiune.

» violet - culoare rece, exprima melancolie, tristete.
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Nonculorile:

* negru - exprima tristete, singuratate, induiosare, doliu, intuneric,
mister.

+ alb - da senzatia de puritate, pace, impacare, liniste, curatenie,
virtute.

Marii pictori au folosit aceasta stiinta despre culoare (acorduri, dez-
acorduri, simbolistica), pentru a sugera cat mai bine temele alese in ope-
rele lor.

Nicolae Grigorescu a folosit in tabloul ,Pescarita la Granville” o pa-
leta de griuri albastrui verzui, alb si cateva tonuri inchise pentru a sugera
umbrele. Atmosfera sugerata in tablou este calma, de meditatie. Albul de
pe apa reda zgomotul ritmic al valurilor, care se sparg la mal.

Chiar daca predomina culorile reci, atmosfera nu este glaciala, se-
vera. Nuantele sunt foarte apropiate si deschise.

Nicolae Grigorescu
»Pesciritd la Granville”

61



Stefan Luchian a realizat in ultima parte a vietii celebrele tablouri cu
flori. Aceasta perioada a coincis cu suferinta provocata de paralizie.

Zbuciumul, tensiunea prin care trecea se observa prin folosirea
excesiva a rosului in lucrarea ,Maci”.

re

Stefan Luchian
»Maci”

in arta modern4, unii artisti au folosit aproape toate culorile spectru-
lui in tablourile lor, producand un dezacord cromatic (culorile nu se mai
armonizeaza).

Acest dezacord voit are rolul de a exprima sentimentele artistului, in
functie de subiectul ales (Exemple: teama produsa de razboi, nemultumi-
rea fata de societatea in care traiau etc.).
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El Greco, pictor spaniol (1541-1614), a redat in tabloul ,Vedere
asupra orasului Toledo” atmosfera apasatoare de dinaintea furtunii,
prin folosirea nuantelor de albastru, violet si verde inchis, strapunse de
fulgerele albe de pe cer.

El Greco .
_,Vedere asupra oragului Toledo”

in functie de personalitatea fiecarei persoane, aceeasi culoare poa-
te avea semnificatii diferite. Important este sa ne putem transmite trairile,
emotiile, sentimentele in arta.

63



, prin care exprima ino-

Adesea, copiii folosesc in lucrari multe culori

pecifice varstei.

bucuria si creativitatea s

centa
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6. CONTRASTELE VALORICE INTRE LUMINA SI UMBRA

Contrastul este o diferenta, o opozitie, o deosebire, intre doua sau
mai multe obiecte, forme, stari, fenomene etc.

In jurul nostru observam aceste diferente: zi - noapte, inchis - des-

chis, greu - usor, cald - rece, mic - mare etc.

in artele plastice se intrebuinteaza sapte contraste cromatice:

contrastul culorilor in sine;

contrastul clarobscur (inchis - deschis);
contrastul cald - rece;

contrastul culorilor complementare;
contrastul simultan si succesiv;
contrastul de calitate;

contrastul de cantitate.

clarobscur = procedeu grafic si pictural de distribuire
gradata a luminii si @ umbrelor in vederea redarii volu-
melor prin efecte de contrast puternice

~ /

. ichelangelo da Caravaggio
»Cina din Emmaus”

,,
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Pentru a reda atmosfera, volumul obiectelor si formelor, marii pictori
au folosit contrastele dintre lumina si umbra.

Contrastul dintre lumina si umbra, numit si clarobscur a fost folosit
cu precadere de pictorii din Renastere (secolele al XIV-lea, al XV-lea si al
XVl-lea) si din Baroc (secolul al XVlI-lea).

Johannes Vermeer
»Danteldreasa”

" Rembrandt van Rijn
Rembrandt cu sotia sa Saskia”

o

Contrastul inchis - deschis (tot un contrast intre lumina si umbra)
este caracterizat de folosirea culorilor deschise pentru lumina si a celor
inchise pentru umbra.

Contrastul clarobscur este mai putin coloristic, specific picturii clasi-
ce, dar si graficii.

Caravaggio (1573-1610) este artistul care a dus la perfectiune con-
trastul clarobscur.

Printre pictorii care au folosit acest contrast se numara si Nicolae
Grigorescu, Rembrandt van Rijn, Vincent van Gogh, Jean Vermeer.
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1. RECAPITULARE

Metoda ,,Explozie stelara”

Raspunde la intrebari, analizadnd lucrarea.

Ce culori
predomina?

Vincent van Gogh
,Terasa cafenelei noaptea”

¥

Cum s-a obtinut
contrastul
culorilor?
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8. EVALUARE

Schiteazd un castel al culorilor cu cel putin 5 turnuri. Vei picta
turnurile, folosind modelarea culorii (cu alb si cu negru), nuantarea si
griurile colorate.

Criterii de evaluare:

1) in realizarea schitei, trebuie s& se foloseascd o imbinare ar-
monioasa a elementelor de limbaj plastic (punct, linie, forma, culoare,
valoare). 1 punctx 5 = 5 puncte

2) Obtinerea corecta a tonurilor, a nuantelor si a griurilor.
1 punct x 3 = 3 puncte

3) Gradul de finisare a lucrrii. 1 punct

Se acorda un punct din oficiu.

Total puncte = 10

9. EXPOZITIE

Pentru realizarea expozitiei veti pregati ultima lucrare ,Castelul
culorilor”, dar si lucrarile realizate in aceasta unitate de invatare, pe par-
cursul orelor de educatie plastica.

Asaza lucrarile in ordinea realizarii lor, astfel incat sa poti observa
atat evolutia personala, cat si imbinarea amestecurilor in lucrarea finala.




UNITATEA 3 - MIRAJUL SIMTURILOR

Domenii de continut

1. Limbajul plastic
2. Notiuni de cultura artistica
3. Proiecte si evenimente

Continuturi

Materiale si tehnici de lucru (in prezent si de-a lungul timpului)
Desenul in creion, carbune

Pictura in culori de apa. Tratarea picturala

Modelajul in lut

Activarea simturilor prin materiale din care sunt facute obiectele
de arta asupra privitorului. Experiente cu diferite materiale si
tehnici

6. Recapitulare

7. Evaluare

8. Expozitie

RN~

* Claude Monet
»Rasirit de soare”
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1. MATERIALE $1 TEHNICI DE LUCRU
(IN PREZENT SI DE-A LUNGUL TIMPULUI)

Arta este un reper al civilizatiei umane, iar o lucrare (desen, pictura,
sculptura) constituie o pagina veritabila de istorie. Analizand-o, prin mo-
dul in care a fost conceputa, dar si prin materialele si tehnicile de lucru
abordate, putem observa modul de gandire al unui popor, al unei persoa-
ne, caracteristicile unei epoci, nivelul de trai etc.

Fiecare ramura a artelor plastice s-a dezvoltat, s-a transformat dato-
rita evolutiei umanitatii si dezvoltarii tehnologiei, care au permis inventa-
rea si folosirea materialelor din ce in ce mai performante si a tehnicilor de
lucru cat mai variate.

Grafica

Arta a liniei, a desenului, grafica este ramura cea mai veche prin
care s-a exprimat omul. Picturile rupestre sunt exemplul cel mai eloc-
vent. Ele exista de mai bine de 10.000 de ani. Oamenii desenau cu de-
getele conturul imaginii
si 1l colorau cu vopsele
obtinute prin macina-
rea unor roci mai moi.
Acestea erau aplicate
pe peretii pesterilor cu
ajutorul unor bucati de
blana de animal.

Romanii foloseau
desenul incizat/ zgari-
at pe o héartie acoperi-
ta cu pigmenti colorati
cu ajutorul unui varf de

: icturd rupestra din
metal. ~.  Lascaux, Franta




Mai tarziu, in Renastere, erau folosite pentru realizarea desenului
creta alba, carbunele, cerneala, penita. Multe desene din aceasta peri-
oada au fost distruse, ele fiind realizate ca schite premergatoare pentru
opera de arta.

In secolele urmétoare desenul a capétat aceeasi importanta ca pic-
tura, iar materialele erau diversificate: creta, carbune, creion.

La sfarsitul secolului al XVlll-lea, Nicolas Jacques Conté a inventat
grafitul (mina de plumb).

in secolul al XX-lea, artele grafice se reinnoiesc, se dezvolta arta
afisului, grafica de carte, banda desenata, desenul asistat de calculator.

Cele mai folosite materiale in grafica sunt: creionul, carbunele, pas-
telul. Pastelul, o creta colorata uscata sau amestecata cu ceara sau ulei
(ceracolor), a fost foarte des folosit de catre impresionisti, pentru a reda

efectele de lumina. Dupa anul 1880 devine tehnica preferata a lui Edgar
Degas. In tara noastra, pictorul Stefan Luchian a ridicat aceasta tehnica
la cel mai Tnalt nivel.

Stefan Luchian
,Casa din Brebu”

Alte tehnici folosite in grafica de-a lungul timpului sunt: gravura pe
metal, litografia (gravura pe piatra) si xilogravura (gravura pe lemn).

gravura = gen al graficii in care imaginea artistica este ob-
tinuta prin reproducerea dupa o placa pe a carei suprafata
a fost trasat sau gravat desenul, in adancime sau in relief.
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Pictura

Omul a gasit in natura substantele (de origine animala sau vegetala)
necesare pentru a picta.

La sfarsitul secolului al XIX-lea s-au inventat colorantii sintetici.

Acuarelele, culori care se
prezinta sub forma uscata si dilu-
ata, sunt pigmenti amestecati cu
guma arabica. Se picteaza pe har-
tie sau pe carton, iar albul suportu-
lui este folosit pentru a sugera to-

nurile deschise.

Pensulele folosite sunt cele cu varf rotund, realizate din par foarte
fin, moale. Acuarela se intinde in straturi foarte subtiri, transparente si se
caracterizeaza prin luminozitate.

Cu tempera si guasa se poate picta
pe suporturi variate: hartie, carton, matase,
sticla etc. Dupa uscare, culorile devin mate,
opace. In pictura de icoane se foloseste tem-
pera amestecata cu emulsie de ou (galbe-
nus amestecat cu apa). Prin aceasta tehnica
se obtin treceri foarte fine de la un ton de
culoare la altul.

Se foloseste acelasi tip de pensule ca si
la acuarela. Dupa uscare, tempera se deschide tonal, iar guasa isi pas-
treaza stralucirea.

Pictura in ulei este o tehnica perfectionata la inceputul secolului al
XV-lea de catre pictorul flamand Jan van Eyck. Culoarea in ulei este di-
ferita de acuarela, tempera si guasa, prin uleiul cu care sunt amestecati
pigmentii.
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Diluarea culorii se face cu un ulei spe-
cial sau cu alte substante (terebentina,
esenta de petrol). Culorile in ulei permit re-
venirea asupra picturii, acestea avand un
grad mai lent de uscare. Se picteaza pe
panza intinsa pe sasiu de lemn, pe carton
sau panou de lemn, toate acoperite (trata-
te) cu un strat de grund. Pensulele sunt pla-
te, cu varf patrat, subtiri pentru detalii.

Se foloseste si cutitul de paleta, atunci

Jan van Eyck 2

cand se lucreaza cu o pasta mai groasa de =% psi o1 furban albastra”

culoare.

Culorile acrilice sunt o inventie a anilor '30. Acestea sunt rasini
sintetice care se usuca mai repede, nu se innegresc si nu se deschid in

timp. Se poate lucra pe orice suport (panza, carton, hartie, sticla, piatra,
ziduri). Culoarea acrilica are un grad de uscare foarte rapid, se dilueaza
cu apa, folosindu-se orice tip de pensule.

Sculptura

Una dintre cele mai vechi tehnici este
cioplirea, adica eliminarea progresiva a
materialului pana se ajunge la forma gandi-
ta, imaginata. Se poate ciopli in marmura,
piatra, lemn, os etc.

Modelajul este Ila
fel de vechi ca cioplirea.
Aceasta tehnica se rea-

o

- Auguste Rodin
= ,La Pensée’, portretul lui
3 Camille Claudel

lizeaza prin adaugarea

progresiva a materialului

“Ganditoruldela = Moale in care se lucreaza
Hamangia = (ceara, lut).
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2. DESENUL N CREION, CARBUNE

Ce este desenul?

Desenul este reprezentarea grafica a unui obiect printr-o imbinare
de linii — desen artistic — trasate cu mana libera. Desenul tehnic este o
reprezentare a unor obiecte, cladiri, cu ajutorul instrumentelor de geo-
metrie.

De ce desendm in creion?

Cu creionul poti sa obtii acuratetea si precizia liniei. Creioanele pot
avea mine diferite (pentru linii foarte subtiri — H1, H2, H3 etc., pentru linii
obisnuite — HB, iar pentru linii mai groase — B2, B3, B4 etc.).

Cu creionul poti sa construiesti forma, sa ur-
maresti volumul, planurile, sa sugerezi a treia di-
mensiune (adancimea). Poti sa obtii linii de dife-
rite grosimi (linie modelata) si linia modulata (pe
parcursul ei nu are aceeasi grosime).

Prin suprapunerea de linii (hasura) se pot ob-
tine multe game de griuri.

Ce este hagura?

Hasura este o alaturare de linii, grupuri de linii paralele, egale ca
grosime, trasate la aceeasi distanta una de alta.

Fiecare obiect se afla in fata unei surse de lumina. Cu ajutorul hasu-
rii putem reda lumina si umbra, dar si forma obiectului.

Trecerea usoara de la lumina la umbra se realizeaza prin suprapu-
neri de hasura.
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Desenul poate fi realizat si in carbune (un mic bat din lemn carbo-
nizat, ars).

Cel mai bun carbune se obtine din crengutele din lemn de tei. Cu
ajutorul carbunelui nu se pot obtine trecerile fine de la lumina la umbra,
specifice creionului.

Pentru a sterge carbunele se foloseste o guma mai moale din cau-
ciuc sau miez de paine.

Dupa ce este finalizat, pentru a se mentine in timp, desenul in car-
bune se trateaza cu un fixativ special.

Joc de creativitate - ,Copacul Hagic"

Incearca s& redai lumina si umbra, imaginandu-ti un copac (copacul
preferat), care va fi mai intéi schitat in figuri geometrice.

Cum 1l vei schita? Tulpina va fi reprezentata de un dreptunghi, iar
pentru coroana vei alege o forma care se aseamana cu structura copa-
cului ales. Dupa ce ai schitat in figuri geometrice copacul, te gandesti de
unde vine sursa de lumin& pe copac (soarele). In partea luminata hasura
va fi find, deschisa, apoi vei trece gradat la partea mai intunecata, la um-
bra, prin suprapuneri de hasura.

in copacul vostru se vor gasi parti luminate, parti umbrite, dar si in-
termediare.




3. PICTURA iN CULORI DE APA. TRATAREA PICTURALA

Dupa cum am observat, pictura in culori de apa cuprinde urmatoa-
rele tipuri de culori, materiale: acuarela, guasa, tempera, culori acrilice.
Cu ajutorul lor putem obtine pe suport pete picturale si pete decorative.

Pata decorativa este o intindere omogena pe o suprafata, intr-un
singur ton, fara a fi observate urmele pensulei de suport.

Pata picturala, diferitéa de cea plata (decorativa), da viata suprafetei,
aduce vibratie. Aceasta se realizeaza prin:

+ tuse, urme vizibile ale pensulei, asezate pe sensul formei.
+ valori diferite ale aceleiasi culori (vibratie valorica), tonuri.

* nuante alaturate (juxtapuse), suprapuse partial sau prin supra-

punere grafica.

Petele picturale pot sugera intr-o lucrare dinamism, miscare, dar si
volumul obiectelor, atunci cand sunt dispuse pe forma lor.

Daca modelarea culorii (tonurile) si nuantarea se realizeaza direct
pe suport sau pe paleta, suprapunerea grafica se realizeaza in doua
etape — peste pete pla-
te, decorative se asa-
za puncte, linii, forme,
pentru a sugera idei,
forme. Aceasta supra-
punere se realizeaza
atat in acuarela (pe su-
port umed, petele vor
fuziona, se va pierde
din contur), cat si in
tempera, guasa sau
culori acrilice.




Modalitatile de suprapunere sunt diverse: cu pensula, sablonul,
stampila, cu hartia mototolita, prin colaj.

Joc de creativitate - ,Frumoase pete”

~ Vincet van Gogh
Drum cu chiparosi”

Realizeaza un fond decorativ. Tamponeaza fondul cu o hartie moale
(servetel) imbibat in culoare mai deschisa decat fondul. Repeta tampo-
narea cu o alta culoare si mai deschisa (tonuri deschise). Priveste petele
cu atentie. 1ti vor sugera imagini asemanatoare cu mediul inconjurétor.

Schiteaza cu cea mai fina pensula, principalele forme, pentru a va
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decide asupra imaginii finale si asupra stilului. Adauga tot ce consideri ca
te va ajuta sa obtii o lucrare reusita.

Poti, de asemenea, sa realizezi suprapuneri grafice cu servetelul,
doar pe o suprafata a foii. Vei descoperi alte idei, forme etc.

1) Ce materiale sunt folosite pentru pictura?
2) Care sunt cele mai vechi tehnici de lucru in sculptura?
3) Ce este desenul?

4) Cum se realizeaza petele picturale?
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4. MODELAJUL IN LUT

Modelarea este una din caile pentru dez-
voltarea ,inteligentei” méainilor. Modelarea este

7
un mod de expunere a realitatii in volume plas- ]

tice, artistice, cu materiale usor de prelucrat.

Se pot folosi in afara de lut si de plastilina si

alte materiale: hartie (servetele) transformate

in pasta, adaugand apa si putina faina. /

De ce avem nevoie pentru a modela?

Avem nevoie de lut, de planseta, de
ebosoare, de apa si de materiale textile. Ebosoarele sunt instrumente
din lemn sau din metal, bine slefuite, de diferite forme (lopatele, spatule,

cutite). Cu ajutorul lor se poate adauga sau elimina material, pentru a se
ajunge la forma finala a lucrarii.

Cum putem modela?

Putem modela prin cateva tehnici de modelare:

* modelaj prin amprenta — se pastreaza in intregime materialul
cu care lucram, iar amprenta se realizeaza cu degetul sau cu un
instrument. Aceasta urma in material se face prin izbire, apasa-
re, incizie.

* modelajul prin eliminare — adica prin decuparea sau prin sco-
birea in materialul de lucru.

* modelajul prin adaugare (sau tehnica reliefului). La o forma
mai mica se adauga, se completeaza cu bucati (volume mici) din
acelasi material, cu ebosoarul sau cu degetele, pana se ajunge

la forma dorita. Se pot construi forme volumetrice simple (sfera,
cub, con, piramida), pana la forme complexe (portrete, obiecte,
alte forme etc.).
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Joc de creativitate - ,Maini fauritoare”

Modelam un corp geometric din lut (con, sfera etc.). Cum? Prin ada-
ugare si scobire.

in ce il putem transforma? Sfera — intr-o locuinta, o masina, conul —
intr-un tobogan etc.

ETAPA 1

ETAPA 2




5. ACTIVAREA SIMTURILOR PRIN MATERIALELE DIN CARE
SUNT FACUTE OBIECTELE DE ARTA
ASUPRA PRIVITORULUI
EXPERIENTE CU DIFERITE MATERIALE SI TEHNICI

Materialele si tehnicile folosite de catre artisti, creatori, sunt foar-
te importante pentru a exprima sentimente, pentru a evidentia ideea pe
care au avut-o si au vrut sa o transmita.

O pictura realizata in acuarela creeaza senzatia de catifelare, de
sensibilitate, de diafan.

Culorile in ulei folosite sub forma pastoasa, in relief, sugereaza forta
artistica, miscarea, curajul.

O sculptura cu suprafetele finisate va impresiona prin gratie, prin
ideea de alunecare, prin umbra si lumina care se astern pe suprafata
respectiva.

O cladire realizata din lemn si piatré va aminti de natura, de viata.
Sticla si betonul vor activa impresia, sentimentul de rece, de dur.

Experienta cu diferite materiale si tehnici

Pentru dezvoltarea sensibilitatii gandirii plastice, a gustului estetic si
a celui artistic si pentru dezvoltarea acuitatii vizuale, putem sa practicam
exercitiul-joc kim (joc de pipait pentru perceperea materialitatii, a texturii
unei suprafete).

Ce poti sa percepi?

Poti sa percepi obiectele alunecoase, umede, matasoase, aspre etc.
Se creeaza niste senzatii tactile si senzatii vizuale, care vor fi redate gra-
fic pe foaia de desen.

Pentru a imbina mai multe materiale si tehnici ai nevoie de obiectul
realizat prin modelajul lutului.
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Vei picta obiectul (forma inventata, creata) cu ajutorul tonurilor si al
nuantelor, calde si reci, in functie de destinatia sau de amplasarea pe
care le-ai gandit pentru obiectul tau.
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6. RECAPITULARE

1) Enumera cinci materiale de lucru folosite de-a lungul timpului in
grafica.

2) Completeaza spatiile libere, alegand termenii potriviti.
apa, culorile in ulei, acuarela, lent
c ... se intinde in straturi foarte subtiri, transparente.

s ... permit revenirea asupra picturii avand un grad . . . . . de
uscare.

e Culorile acrilice se dilueaza . . . ..

3) Da exemplu de patru procedee prin care se pot obtine petele pic-
turale.

4) Numeste doua tehnici de modelare.

5) In maximum patru fraze, descrie diferenta dintre desenul in creion
si desenul in carbune.

6) Realizeaza un fond decorativ cu ce culoare doresti (calda sau
rece). Executa direct cu pensula pe acest fond o spirala completa sau
incompleta. Transforma si adauga ce doresti pentru a explica ce-ti su-
gereaza imaginea (exemplu: anotimpurile, oraselul din vis, un labirint, o
calatorie imaginara etc.)

/Q
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1. EVALUARE

Obiectul realizat la ora de modelaj si pictat va fi introdus intr-un spa-
tiu pe care l-ai gandit (exemplu: casuta - in iarba, toboganul - in parc
etc.). Veti executa acest spatiu din materiale diverse (frunze, cartoane,
fire de ata, materiale textile, servetele pictate etc.).

Fiecare elev va avea pe banca proiectul propriu.
Evaluarea va consta in realizarea unei fise de descriere a proiectului.
Indicatii pentru realizarea fisei de descriere a proiectului

in fisa de descriere a proiectului vei explica etapele de lucru, vei
enumera materialele si tehnicile folosite, vei evidentia expresivitatea cu-
lorilor, folosind un limbaj specific artelor plastice.

8. EXPOZITIE

Metoda ,,Turul galeriei”

Dupa executarea spatiului pentru obiectul modelat, veti realiza o ex-
pozitie intr-un spatiu care sa permita asezarea proiectelor. Fisa pentru
descriere trebuie sa fie atasata proiectului.

Fiecare lucrare va fi evaluata de catre ceilalti colegi (interevaluare),
acordandu-i-se un punctaj in functie de criteriile de mai jos

Criterii de evaluare Punctaj
Folosirea a cel putin doua tehnici de modelaj 2 puncte
Folosirea unor tonuri si nuante calde si reci 2 puncte
Amplasarea obiectului modelat intr-un spatiu adecvat |3 puncte
Originalitate 2 puncte

Se acorda un punct din oficiu.
Total puncte = 10
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UNITATEA 4 - ARTA IN COMPOZITIE

Domenii de continut

. Compozitia plastica

2. Notiuni de cultura artistica

3. Proiecte si evenimente

Continuturi

. Comentariu de arta

Despre imaginea plastica
1.1. Imaginea plastica bidimensionala, plana
1.2. Notiuni de compozitie. Compozitia libera. Unitatea
compozitiei
. Compozitii cu dominanta verticald, orizontala, oblica
. Organizarea spatiului plastic inchis sau deschis prin linie si
pata. Centrul de interes

. Vederedeansamblu asupraistorieiartei universale (periodizare
pe continente si milenii)

Recapitulare

Evaluare

Expozitie

- Theodor Aman *
erata-Bal mascat in atelie
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1. DESPRE IMAGINEA PLASTICA

1. IMAGINEA PLASTICA BIDIMENSIONALA, PLANA

Ce este imaginea plastica?

Imaginea plastica este o forma de reprezentare a unor idei, a reali-
tatii inconjuratoare, pe baza senzatiilor dobéndite cu ajutorul simturilor.
Este o reprezentare plastica a unor obiecte, fiinte, peisaje, idei, a unui
mesaj etc.

Imaginea plastica bidimensionala, plana, este realizata pe o supra-
fata in acelasi plan cu suprafata suport (hartie, carton, panza).

Cu ce se realizeaza imaginea plastica bidimensionald, plana?

Aceasta se realizeaza cu ajutorul elementelor de limbaj plastic si,
bineinteles, cu materialele de lucru (pensule, culori, hartie, panza etc.).

Ce este compozitia plasticd?

Compozitia plastica consta in organizarea relatiilor mai multor ele-
mente de limbaj plastic (puncte, linii, forme, culori), cu anumite semnifi-
catii, intr-un tot unitar.

Care sunt etapele acestei organizdri?

|

Schema Structura
(schita compozitionala) compozitionala

Forma totala

— 7| | Pg 4
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1.2. NOTIUNI DE COMPOZITIE
COMPOZITIA LIBERA. UNITATEA COMPOZITIE

1) Schema sau schita compozitionala realizata in mai multe varian-
te, este o reprezentare din linie si forma a ideii pe care vrei sa o transmiti.

Tensiune Dinamism Veselie

IV AL

2) Structura compozitionala reprezinta | | 1 o~ T
/ [T
o organizare pe fragmente, fixarea spatiilor / nalll A / || /
in care vor fi plasate personajele si obiecte- — —~

le, prin linii sau dreptunghiuri. —

3) Forma totala consta in realizarea detaliilor care dau expresivitate
lucrarii finale.

Cum se realizeaza unitatea compozitiei?

Unitatea compozitiei se realizeaza prin legatura dintre forme, ele-
mente de limbaj plastic si imaginea totala (ansamblu). Totul se subordo-
neaza unitatii totale a compozitiei, care tine de un centru de interes sau
de mai multe, de ritmul formelor si al culorilor, de simetrie-asimetrie (se
creeaza un echilibru de forme si culori).

Pentru obtinerea unei lucrari echilibrate, o atentie deosebita trebuie
acordata distribuirii elementelor plastice pe suprafata tabloului.

Trebuie evitata ingramadirea unor elemente intr-o parte a suprafe-
tei, deoarece se va produce senzatia de dezechilibru.

Cum descoperi unitatea lucrarii tale?

Priveste lucrarea de la distanta, de la cel putin de patru ori diagonala
ei. Astfel se pot observa eventualele dezechilibre date de sensul sau de
directia liniilor, o ingramadire de forme sau de pete de culoare.
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2. COMPOZITIA CU DOMINANTA VERTICALA,
ORIZONTALA, OBLICA

Compozitia poate fi construita pe anumite registre, directii, care dau
expresivitate si amplifica citirea mesajului transmis.

Compozitia pe registre orizontale va sugera stabilitate, echilibru,
liniste.

Botticelli
,Priméavara”

Compozitia cu dominanta verticala exprima inaltarea, dezvolta-
rea, ordinea.

~Ton Andreescu :
Pidurea de fagi vara®
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Compozitia in care predomina linia oblica sugereaza spatialita-
tea, dinamismul, miscarea, departarea.

Exercitiu-joc

Cum poti realiza o compozitie pe diagonala folosind urmatoarele
elemente?

AN

Dar o compozitie pe orizontala folosind linia ondulata care formeaza

trei semicercuri? /"\/\/\

whisdoc plioce Lo bt maicat

=S

L=
V=g P §
SO P =2 ey |

Pe masura ce vei incerca mai multe variante vei gasi cele mai inge-
nioase solutii.
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3. ORGANIZAREA SPATIULUI INCHIS SAU DESCHIS
PRIN LINIE SI PATA. CENTRUL DE INTERES

Elementele de limbaj plastic pot sugera spatiul inchis sau deschis
intr-un tablou. Acest spatiu poate fi amplificat intr-o imagine, astfel:

- spatiul inchis poate fi sugerat de concentrarea elementelor spre
centrul imaginii, in interiorul ei. Formele, liniile mai accentuate, culorile

mai vii sunt indreptate spre zona centrala. —
eonardo Da Vincit
ecioara intre sté.nci"gI

- compozitia cu spatiu deschis indreapta privirea spre exteriorul
lucrarii. Actiunea se continua in afara tabloului. Elementele folosite (for-
me, culori) dau impresia ca tabloul este un fragment, un detaliu dintr-o
imagine, o poveste care se continua.

Edgar Degas
3 s o ]
ursd de gentlemeni inainte de plecare” ..
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Ce este centrul de interes?

Centrul de interes este zona din imagine care iti atrage atentia si
care te ajuta sa intelegi, sa descifrezi mai usor mesajul imaginii. Acesta
se poate gasi in interiorul sau in exteriorul tabloului.

Jean-Honoré Fragonard k-
»Leaginul”

Centrul de interes poate fi subliniat prin sensurile liniilor, prin pozitia

unor forme, persoane, prin contrastul cel mai accentuat, prin pata de cu-
loare cea mai stralucitoare, deschisa, inchisa, mare, zona cea mai aglo-
merat&, aerisitd sau dinamica. intr-o compozitie pot exista unul sau mai
multe centre de interes.

Joc de creativitate - ,Universul compozitiei

Brainstorming

Imagineaza-ti o casa in
care ai vrea sa locuiesti, care
Sa nu semene cu niciuna pe
care ai vazut-o. Ce forma ar
putea sa aiba? Unde ar putea
fi amplasata? Vino cu cat mai

multe idei si prezinta-le verbal
colegilor. Orice idee este ac-

ceptata. Alege ideea pe care o



doresti si reprezint-o in urmatorul joc de creativitate.

Vei realiza astfel o compozitie plastica in care vei folosi toate ele-
mentele de limbaj plastic invatate si ii vei da un titlu sugestiv sau chiar
mai multe.

1) Ce este imaginea plastica?

2) Enumera etapele organizarii unei compozitii?

3) Ce sugereaza compozitia cu dominanta oblica?

4) Prin ce poate fi subliniat centrul de interes intr-o compozitie?

4, COMENTARIU DE ARTA

inainte de a incepe comentariul unei opere de arta, trebuie s& cu-
noastem autorul si perioada in care a trait si daca se poate si anul reali-
zarii operei respective.

Titlul lucrarii transmite mesajul, care se constata la prima analiza
vizuala a lucrarii: care este personajul principal, unde este amplasat, ce
personaje sau forme mai sunt prezente in imagine.

Urmeaza stabilirea tipului de compozitie (echilibrata, dominata de
orizontale, verticale, oblice, cu spatiu inchis sau deschis).

Se analizeaza contrastele cromatice folosite, culoarea care domina,
expresivitatea elementelor de limbaj plastic.

Mapa personala

Pentru evaluarea finala se va prezenta mapa personala (lucrarile
realizate la orele de desen, de pictura).

Fiecare elev va alege o opera de arta prezentata in manual, pe care
0 va comenta, tinand cont de indicatii.

Al doilea comentariu va fi realizat Tn scris si va viza lucrarea realiza-
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ta la tema plastica Jocul de creativitate - ,Universul compozitiei”.
Alte indicatii didactice:

in perioada din anul scolar numita ,Scoala altfel”, profesorul de edu-
catie plastica poate organiza cu elevii si cu alti profesori vizite in ateliere-
le unor artisti autohtoni si vizite la muzeele de arta.

5. VEDERE DE ANSAMBLU ASUPRA ISTORIEI ARTEI
UNIVERSALE (PERIODIZARE PE CONTINENTE SI MILENII)

Arta antica (3500 i.e.n. — 500 i.e.n.) este caracterizata prin ma-
nifestarile artistice din Mesopotamia (regiunea dintre
fluviile Tigru si Eufrat, Irak si Siria de azi) si din Egiptul
Antic (cea mai puternica civilizatie antica). Elemente-
le arhitecturale specifice Antichitatii egiptene sunt pi-
ramidele (morminte ale faraonilor).

Grecia antica (secolul al Xll-lea i.e.n. — secolul |
i.e.n.). Pentru greci omul este cea mai frumoasa crea- =

tie, ,masura a tuturor lucrurilor” (Protago-
ras sofistul). Templele (locuintele zeilor)
au coloane cu capiteluri decorate in cele
trei stiluri: doric, ionic si corintic. in aceas-

ta perioada, ceramica a jucat un rol foarte

important (contrastul rosu-negru pentru arthenonul

decoratie fiind specific grecesc).

Arta Romei antice (secolul al lll-lea 1.e.n. — secolul al lll-lea e.n.).
In aceasté perioada se intalneste o mai mare va-
rietate de constructii: bazilici, amfiteatre (Colos-
seum), arcuri de triumf.

Arta medievala - inceputul secolului al IV-
lea a fost marcat de divizarea Imperiului Roman,

3
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prin decizia imparatului Constantin cel Mare, cu mutarea capitalei la Con-
stantinopol, in Bizant, rezultand doua regiuni puternice: Imperiul Roman
de Rasarit si Imperiul Roman de Apus.

Stilul bizantin (secolul al IV-lea — secolul
al XV-lea) a fost dezvoltat in Imperiul Roman de
Rasarit. Pictura este cu tematica religioasa, rea-
lizata in tehnicile fresca si mozaic.

in Europa apuseana, avand capitala Roma, primul stil important care
s-a dezvoltat este stilul romanic (secolul al X-lea —
secolul al Xll-lea), in Franta si in tarile Europei cu
traditie romana. Constructiile caracteristice sunt cas-
telele nobililor, manastirile, bisericile.

Stilul gotic este al doilea stil international (se-
colul al Xll-lea — secolul al XV-lea). Catedrala gotica
este emblema arhitecturala a acestui stil.

Renasterea (secolul al XIV-lea — Trecento, se-
colul al XV-lea — Quatrocento, secolul al XVl-lea
— Cinquecento). Maestrii Renasterii italiene sunt

Michelangelo Buonarroti, Rafael Sanzio si Leonardo SR K8
da Vinci ©  Rafael Sanzio ¥
a Vinci. coala din Atena”

Barocul a aparut la sfarsitul secolului al XVI-lea si s-a dezvoltat pe
parcursul secolului al XVll-lea.

Clasicismul francez (secolul al XVlI-lea). in Franta nu a péatruns
barocul, ci s-a dezvoltat clasicismul in timpul lui Ludovic al XIV-lea.

Stilul rococo, tendinta artistica a secolului al XVlll-lea, apare catre
1765.

Neoclasicismul apare in a doua jumatate a secolului al XVlll-lea.

Romantismul apare ca reactie impotriva neoclasicismului, la ince-
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putul secolului al XIX-lea.

Realismul caracterizeaza perioada 1830 —
1863.

Impresionismul (1865 — 1886). Artistii sunt |
preocupati de stilul luminii si al culorii. :

Jean-Frangois Millet
Culegitoarele de spice”

Neoimpresionismul si postimpresionismul apar ca o prelungire a
impresionismului. 7 ‘
| _ Y
Arta moderna este arta secolului al XX-lea.
In aceasta perioada se incadreazd mai multe ten- 5

dinte si curente in arta: expresionismul, fauvismul, e
cubismul, futurismul, arta abstracta.

Kazimir Malevich
»Norma zilnicd”
(arta abstracti)

Postmodernismul este un amestec de cu-
rente artistice, refolosite.

Arta contemporana, incadrata de la postmodernism pana in pre-
zent, este un amalgam de reactii si curente. Se picteaza impresionist,
expresionist, abstract etc.

6. RECAPITULARE

Toate lucrarile realizate pe parcursul anului (schite, picturi) vor fi
pastrate intr-o mapa speciala, pe care o vei realiza din carton sau har-
tie mai groasa. Dupa ce ai masurat si ai taiat, trebuie sa te gandesti la o
compozitie pe care o vei realiza pe coperta mapei.

Ai libertatea de a alege tema, culorile, tehnica si materialele de lucru.

Realizeaza mai multe schite inainte de a trece la pictura. Trebuie
sa folosesti toate cunostintele acumulate in cadrul orelor de arta plastica
(elemente de limbaj plastic, amestecuri cromatice, organizarea compozi-
tionala, efecte emotionale ale culorilor etc.).
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1. EVALUARE

Comenteaza o opera de arta la alegere din manual, in maximum 15
randuri. In realizarea lucrarii scrise, vei urmari:

Se acorda un punct din oficiu.

precizarea autorului, titlului, mesajului transmis prin titlu 1 punct

precizarea tipului de compozitie (inchisa, deschisa, pe orizontala
etc.) 1,5 puncte

identificarea centrului de interes al operei (prin ce este subliniat:

culori, forme) 1,5 puncte
enumerarea elementelor de limbaj plastic folosite 2 puncte
precizarea culorilor folosite si a tipurilor de pete 2 puncte
impresia data de culori, linii 1 puncte

Total puncte = 10

8. EXPOZITIE

De data aceasta, veti organiza o expozitie ,graitoare” intitulata
,Calatoria mea in Universul artei plastice”.

Fiecare elev va prezenta colegilor atat coperta mapei cét si lucrarile
din interiorul ei.

in acest fel vei prezenta activitatea ta, dar te poti si autoevalua. Vei

putea sa vezi unde ai lucrat foarte bine, dar si unde trebuia sa continui, in

lucrarile tale. Prin observatie, comparatie, apoi prin exercitiu, poti evolua,

in felul tau, pentru ca arta este un mijloc de comunicare, prietenie, inte-
legere, autodepasire.
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