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Pe CD gasesti varianta digitala

activitdti multimedia interactive

Manualul digital

a manualului completata cu

de invatare (AMII). —m
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Bine ai venit )
inclasaalll-a! - -

desene, fotografii
fise de lucru

B' sa modelezi si sa realizezi diferite obiecte inedite. Esti un mic

Salut! Eu sunt Creionel! Stiu ca iti place sa desenezi, sa pictezi,

artist! Pornind de la aceasta idee, te invit in lumea fascinanta a
artei. Vei descoperi activitdti artistice, jocuri, curiozitdti, proiecte
speciale care iti vor stimula interesul pentru arta, contribuind
totodata la valorificarea si imbogdtirea bagajului de cunostinte.
demonstratii ale Vei explora aceasta lume noua, plina de mister si experiente
tehnicilor artistice incantatoare, aldturi de noii tdi prieteni: Luca, Irina, Ela, Maria,
secvente din filme i .

Alex si Mihnea.

CEEE»

Esti pregdtit de aventurd?
Atunci, sd pornim la drum!
Iti dorim succes!

jocuri si exercitii

Acestea sunt competentele
pe care le vei dobandi in acest an scolar!

COMPETENTE

1. Explorarea de mesaje exprimate in limbaj vizual intr-o diversitate de contexte

® Recunoasterea unor mesaje comunicate prin imagini in contexte familiare.

e Diferentierea caracteristicilor elementelor de limbaj plastic (nuante, tonuri, forme), in mediul
fnconjurdtor si in imagini.

® Manifestarea receptivitatii fata de mesajele exprimate prin limbaj vizual.

2. Realizarea de creatii functionale si/sau estetice folosind materiale si tehnici adecvate

e Utilizarea in contexte variate a materialelor in functie de proprietati ale acestora si de tehnici
de lucru adecvate.

® Realizarea de creatii functionale in diverse tehnici pe diferite suporturi (hartie, confectii textile,
ceramica, sticla etc.).

® Valorificarea elementelor de limbaj plastic in compozitii tematice.

® Modificarea expresiei plastice initiale prin remodelare.

® Participarea la activitati integrate adaptate nivelului de varsta, in care se asociaza elemente
de exprimare vizuala, muzical3, verbala, chinestezica.
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RECAPITULARE. EVALUARE INI',I'IALA
AMINTIRIDIN VACANTA \ /

Acvariu,
colaj

Fluture, colaj

' Frunze, amprentare

Animale exotice, colaj
2 | RASPUNDE!

> Ce observi in imagini?
> Ce tehnica s-a utilizat pentru realizarea compozitiilor?

> Ce fel de materiale s-au folosit pentru realizarea fiecarui colaj?
> Care crezi ca sunt etapele realizarii unui colaj?

> Ce alte tehnici de lucru ai invatat in clasa a Il-a? by

> Tu unde ai fost in vacanti? &

> Ce materiale ai colectat din locurile in care ai fost? By
il .

it
> De ce le-ai ales? ??r #
TN

O
.
.
.
.
.

R LR R TR IRRY ,-'i .
: Atelier de creatie iy
s ’ £ 3
¢ Cu ajutorul materialelor pe care le-ai colectat . . :
din IJocuriIe vizitate, realifeazé o compozitiecu Am’nte)Ste-;"’
: tema ,,Amintiri din vacanta”. Foloseste una sau Amprentarea inseamna lasarea urmei unui ~ :
mai multe dintre tehnicile invatate. i obiect prin apisarea acestuia pe o suprafati.
: Materiale necesare Colajul este procedeul artistic care consta
i ¢ suport (carton alb, foaie de bloc de desen) | in lipirea pe un suport a unor materiale sau
: ¥ frunze, scoici, conuri de brad, pietricele, hartie :  fragmente din materiale diferite, in scopul :
. glasata etc. ¢ lipici ¢ foarfeca v/ acuarele :  obtinerii unei compozitii plastice.
EERAPE @ TUCKU
1. Intinde lipiciul pe suportul ales. 3. Preseaza elementele lipite.
: 2. Asazi frunzele, semintele si celelalte elemente 4. Coloreaza unele componente. .
i decorative dupd modelul imaginat de tine. 5. Facultativ, inrameaza lucrarea.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Amintiri din vacantd 5-%



PROIECTE
SPECIALE

O Saptamana artei

Alege o saptamana din anul scolar ca Saptamana
artei in clasa voastrd. In aceastd perioadad, realizeazd
activitdti numeroase si variate dedicate artei. incearcd
sa-i implici si pe colegii de la alte clase.

Idei de activitati

v/ vizitarea unor muzee, galerii, expozitii de art3;

v/ organizarea unor concursuri cu intrebari din domeniul artei;

v’ decorarea holurilor scolii cu afise reprezentand artisti romani
si straini, precum si imagini cu operele acestora;

v realizarea unor panouri cu pliante si bilete de intrare de la
diverse activitati artistice;

v/ participarea la o intédlnire cu un artist din comunitate;

v/ vizionarea unor documentare despre arta;

v/ organizarea unei expozitii pe holurile scolii cu cele mai
reprezentative lucrari realizate pana la acel moment la orele
de Arte vizuale si abilitati practice.

@ Coltul de arta

Pastreaza toate lucrarile realizate in timpul orelor de Arte
vizuale si abilitdti practice din timpul anului scolar.
Pune plansele intr-o mapa speciala. Amenajeaza acasa
un Colt de artd unde sa le expui pe toate. La finalul
anului clasa ta va organiza o gald intitulata Cu totii
suntem talentati!. La acest eveniment vei avea posibi-
litatea sa expui lucrarea care iti place cel mai mult.

™ cC——
® Jurnalul de arta
Realizeaza impreuna cu toti colegii si = fotografii cu produse etc.), dar si de la
cu doamna invatatoare un jurnal in care activitatile din afara scolii care au lega-
sa pastrati cele mai frumoase amintiride ¢, tura cu artele (de exemplu, daca ai vizi-
la orele de Arte vizuale si abilitdti practice tat un muzeu de arta, consemnezi in
(fotografii realizate in timpul orelor, jurnal si atasezi pliantul de la muzeu).

7-6 Proiecte speciale



Arta din jurul tau

UNITATEA 1

® Trusa micului artist
Materiale si instrumente
necesare pentru orele de Arte
vizuale si abilitati practice

® Ce este arta?
Comunicarea prin imagini

® Cum percepi lumea din jurul
tau? Cum functioneaza ochiul?
lluzii optice. Unde este gandcicelul?

® Recapitulare. Evaluare
Proiect. Cum te comporti
in muzeu?

La finalul acestei unitati de invatare,

vei reusi:

» sa selectezi materiale necesare in vederea
utilizarii acestora;

» sa asociezi tehnici potrivite materialelor
selectate;

> sa participi la discutii despre comunicarea
prin imagini;

» sa colectezi din natura materiale cu scopul
de a le valorifica in compozitii;

> sa realizezi compozitii plastice folosind
pigmenti naturali.

Arta din jurul tgu 7-




MICULUI ARTIST

Observa si raspunde!

1. Ce instrumente recunosti in imagini? in ce scop le folosesti?

2. Cand utilizezi pensula cu varf subtire? Dar pe cea cu varf lat?

3. Cu ce preferi sa pictezi: cu acuarele sau cu tuburi de tempera? De ce?

4. Care este instrumentul care te ajuta sd trasezi linii si sd hasurezi?

5. Ce este plastilina? Da exemple de obiecte care se pot modela din
plastilina.

6. Ce alte materiale mai poti folosi pentru modelaj?

7. De ce nu trebuie sd iti lipseasca din trusa lipiciul sau aracetul?

Pahar
de plastic

o, L = Atad Pasteluri
g colorata e

Radierad Marker negru

Pensula
cu varf lat’,

cu varf
Trusd subtire

de gravura -

Hartie glasata

[Ac, ata,
\nasturi,
margele
o
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Stiai ca...?
»
® Acuarela este o culoare luminoasa si transparenta (fdra putere de
acoperire), deoarece pigmentul este diluat cu apd. Cu cat cantitatea
de apd este mai mare, in comparatie cu cea de pigment, cu atat gradul
de transparentd este mai mare.

® Tempera si guasa sunt culori opace (lipsite de transparentd) si umede, Ipsos special
care se intind cu pensula. Suprafetele se acopera cu un strat de culoare i
subtire, dar dens, peste care se pot aplica tente mai inchise.

*

° ® Cdrbunele de desen este un instrument folosit pentru schite sau desene
in alb-negru. El se poate obtine din crengi de tei, merisor sau cires, arse
incomplet. Poti folosi crengi de 1- 2 cm in diametru, asezate intr-o cutie
de tabla cu capac. Perforeazd capacul pentru aerisire. Cutia cu crengute
se asazd in jar sau intr-un cuptor. Atentie, nu trebuie sd fie arse complet!

“ Cere ajutorul unui adult. w

| |

Exerseaza!

1. Aplicd tuse de acuarele pe o coald de hartie si urmadreste efectul obtinut!
a. Aplicd pe un suport umed culorile si lasd-le sa se intindd, apoi sd se
intrepdtrunda.
b. Dilueaza cu multa apa culorile si aplicd-le pe coala de hartie.
§ 2. Foloseste guase sau tempera si intinde cu pensula un strat subtire de
culoare pe coald, apoi aplicd o culoare mai
inchisd. Urmadreste efectul obtinut!

5 J
Bloc _ '
de desen
| rusa de

Acuarele

e WSS
* Vizioneazad

materialul digital!

Banda
adeziva

Tempera

Arta din jurul tdu 9-=



Retine!

° ~ Arta reprezintd acti-
vitatea creatoare a omului,
care se finalizeaza prin reali-
zarea unor produse cu valoa-
re estetica. Arta se dafla peste
tot in jurul nostru, sub diferi-
te forme. Trebuie sa apreciem,
sa ne bucuram si sa pastram
tot ce fnseamna artd, deoa-
rece ea este cea care ne face
viata mai frumoasa.
Comunicarea prin imagini

- Din cele mai vechi tim-
puri, oamenii au comunicat
prin intermediul imaginilor.
In preistorie, ei isi transmi-
teau diferite mesaje sub for-
ma desenelor realizate pe
peretii pesterilor (picturi ru-
pestre). Cu timpul, oamenii
au inceput sa scrie, sa picteze
in acuarela, sa modeleze vase
sau obiecte decorative. Mai
tarziu, a aparut o altfel de
imagine, care reda fidel si clar
mediul apropiat: fotografia.
Au urmat cinematografia si
televiziunea.

~ Prin imagini putem
transmite: mesaje artistice
(picturi, sculpturi, fotogra-
fii), mesaje publicitare, me-
saje de avertizare, simboluri
uzuale (spital, metrou, far-
macie), simboluri rutiere.

10 Arta din jurul tau

CE ESTE ARTA?

1 )  OBSERVA!

Pictura

Statuie
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Bratard
pictata

2 | RASPUNDE!

> Ce observi in imagini?

> De ce crezi ca a fost realizat tabloul? Dar sculptura?
Cine le-a realizat?

> Care este rolul obiectelor decorative?

> Cum te simti la vederea acestor imagini?

> Cum comunicau oamenii primitivi?

> De unde avem informatii despre animalele care traiau
in trecut?

> De unde stim cum erau imbracati oamenii in trecut?

> Prin ce alte obiecte inaintasii nostri au lasat informatii
despre modul lor de viata si despre obiceiuri?

> Ce mesaje transmitem prin imagini?



Huniazilor

i

Exerseaza!

Activitate in echipa .

* Pe peretii clasei vor fi expuse coli mari.

1. Realizati in echipa, pe colile expuse, desene asemanatoare cu o pic-
turd rupestra. Folositi materiale din natura si pigmenti naturali (car-
bune, sfecld, scortisoars, fire de iarba, cacao) si tehnica amprentarii.

2. Tricoul surpriza: Decorati in echipa un tricou, folosind tehnicile

° fnvatate (trasare, amprentare, stropire). Organizati apoi o expo-

zitie cu produsele realizate.

Materiale necesare .

v coli ¢ materiale naturale si pig- I E I

menti naturali: sfecl, fire de iarba, T -

frunze, cacao, scortisoard, gogosar, o o

carbune etc. ¢ tricou alb sau un tricou Y oy #

desenat pe o coala

St. (] L4 2
5 ’a’ Ca... [ )

© Unii artisti preferd sa utili-
zeze materiale naturale, precum
florile care se vor ofili, gheata
care se va topi, nisipul care se
va imprastia, creand astfel ope-
re de arta temporara, care nu
dureaza in timp.

Castele de nisip

Joc

Peretele vorbitor

Comunica ceva colegilor
printr-o imagine desenata pe un
biletel. Lipeste imaginea pe un
perete. Discutd apoi cu colegii
despre ce ai vrut sa comunici.

Portofoliu

Vrei sa convingi si alti
copii sa vina la scoala ta?
Realizeaza un afis in care sa
surprinzi elemente reprezenta-
tive pentru scoala ta: simbolul
scolii, optionale studiate, acti-
vitdti extrascolare (concursuri,
serbari scolare), un laborator,
sala de sport etc.
Poti folosi tehnica acuarelei,
cea a colajului sau alte tehnici.
Pentru a realiza un afis com-
plet, consulta pliantul scolii!

Afis publicitar

¥ ks s
" MAGIA
= . CULORILO

lllllr"-rl-—rnﬂahh wnﬂ.i’pl
BT, 11
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Lumina patrunde in ochi 1 -

prin , orificiul rotund . OBSERVA!
din mijlocul -

In interiorul ochiului,
lumina ajunge la :

componenta a ochiului care
seamana cu o lentild. Crista-
linul determina formarea, in
spatele ochiului, a unei imagini
mult mai mici si rasturnate a
obiectului privit.

Mai departe, prin inter-
mediul unor firisoare foarte
subtiri, numite , ima-
ginea rasturnata a obiec
tului privit este transmisa

CRISTALIN

catre creier si decodificata, 2 | RASPUNDE!
astfel incat noi sa o perce-
pem corect. > Ce veziin si 3? Straduieste-te sa descoperi mai

multe fete ale fiecarui desen! Dupa raspunsul dat, un specia-
list ar putea sa determine starea de spirit in care te afli.

> Poti sa deosebesti adevarul de iluzie? Cercul A, din ’
Ochii se pot misca in este mai mic sau este egal cu cercul B?
diferite directii si fac sute de
mii de miscéri pe zi, dar nu > Sirurile din sunt drepte?

pot urmari chiar totul. De
aceea, ei uneori transmit me-
saje eronate creierului, care
inventeaza forme si miscari
ce nu exista. Astfel apar ilu-
ziile optice.

Cand privesti un obiect
de arta (desen, pictura, de-
coratiune), fncearca sa-ti

.4 ' schimbipunctul de vedere
| obisnuit si vei descoperi o

.3_w|;-«‘ﬁ
l’ﬁtb lume cu totul noud!
p %

12 Arta din jurul tdu




Ochii sunt ,fereastra” noastra spre lumea inconjuratoare
Ne-am obisnuit sa spunem ca vedem totul cu ajutorul oc
Oare doar ochii ne ajuta sa vedem?

.
-
g T
5
Ca sd vedem avem nevoie si de creier. -

- s
o

3 JNARICAl| Unde este
Unele imagini ne pot g a thd ce ( Uu {?

insela ochii si creie-

rul, conducand la Materiale necesare

perceperea eronata a v/ carton ¢ creioane colorate

realitdtii. v foarfeca v perforator v ata
]

Etape de lucru

1. Decupeaza dintr-o bucata de carton un cerc de marimea unui com-
pact-disc (CD). Deseneaza pe o parte a discului de carton un gandacel,
iar pe cealalta, o panza de paianjen (figura A si figura B).

2. Perforeaza discul de carton de o parte si de alta, obtinand doua
perechi de gauri.

3. Introdu o bucata de ata prin prima pereche de gauri si innoada la
capat. Repeta operatia la cealalta pereche (figura C).

4. Tine cele doud noduri in maini si invarteste discul pana ce ata se
rasuceste.

5. Trage de ambele fire de atd, astfel incat discul sa se invarteasca
repede. Uimitor, gandacelul se leagana in plasa paianjenului!

CE SEINTAMPLA? Cand discul se roteste, imaginile trec atdt de repede
prin fata ochilor, incat creierul nu le mai poate separa, ci le suprapune.
Vezi astfel imaginea unui gandedicel care se leagdnad pe panza de pdianjen.

o o 4 2
Stiai ca...: °

© Dupa unii cercetatori, dun-
gile zebrelor creeaza un efect op-
tic atunci cand animalele se mis-
ca, ajutandu-le sa scape cu viata
din fata pradatorilor.

@ Priveste cu atentie desenul!
Ce efect vizual observi?

©® Coloreaza desenul alb, alter-
nand dungi de culoare inchisa cu
dungi de culoare deschisa, astfel
incat liniile sa poata fi vazute fie
ca o ,rupturd’, fie ca linii paralele,
una ascunzand-o pe cealalta.

z
il
P

v

Portofoliu

Deseneaza linii verticale in-
tr-un patrat in care frecventa
acestora sa fie mai mare spre
capete, creand astfel im- .
presia ca marginile acestuia
se curbeaza.

Arta din jurul tau 13-



RECAPITULARE. EVALUARE

- PROIECT

o i 1.Din trusa micului artist nu trebuie si lipseascd:
Cum te COMPOV?I | et }

: . b.creionul HB, pensule si acuarele.
Tntr-un muzeu?

Selecteaza litera corespun-
zatoare raspunsului corect.

@]

. telefonul, carbunele de desen si lutul.

. Pentru hasurare se foloseste:

. creionul HB.

.rigla.

. creionul cu mina moale sau carbunele
de desen.

Nn o v N

3. Pensula cu varf subtire se utilizeaza pentru:
a. acoperirea suprafetelor mari cu tuse
de culoare.
b. realizarea contururilor fine si a elementelor
de detaliu.
c. trasarea liniilor de contur.

: Completeaza lista de reguli

: intocmitd de Ela si Luca
in timpul vizitei la muzeu.

¥ 1.1nainte de a pleca la un

muzeu, verifica pro- : 4. Arta este:
gramul acestuia si calendarul eveni- : a.o activitate creatoare ce se finalizeaza cu reali-
’ .

mentelor. : zarea unor produse estetice.
© 2. Nu intra in muzeu cu mancare si apa sau cu © b.oramura a matematicii.
. obiecte care agata ori zgarie. ©  c.oactivitate stiintifica.
: 3. Cand intri in muzeu, inchide telefonul mo-
bil! Astfel, vei contribui la asigurarea unui 5. Desenele realizate de oamenii primitivi pe
climat placut, favorabil vizitarii muzeului. : suprafetele peretilor din pesteri se numesc:
In acelasi timp, vei putea asculta explicatiile : a. picturi rupestre.
ghidului, fara ca telefonul mobil sa iti dis-  :  b. sculpturi.
tragd atentia. . c. fotografii rupestre.

: 4. Pastreaza linistea pentru a nu-i tulbura pe

. ceilalti vizitatori. : 6. Operele de artd se pastreaza la:

: 5. Nu atinge exponatele, deoarece majoritatea : 3 scoali.

© acestora sunt vechi si foarte fragile. : B i:acultatea de Arte Plastice.

: 6. Nu folosi aparatul foto sau camera video '

. fara acordul reprezentantilor muzeului.

7. Achizitioneaza pliantul muzeului. Acesta
va constitui o sursa de informatii utila
pentru tine, dar si o amintire placuta.

c. muzee de arta.

FfEe®e® Bee® Se
00 ( X J

7214 Arta din jurul tdu



Lumea T creion

UNITATEA 2

0000 0000000000000 00000000000000000000000,

® Ce poti face cu un creion?
Punctul — element de limbaj
plastic. Brad punctat

® Ritmul liniilor
Linia — element
de limbaj plastic
Perspectiva. Drum pierdut

® Cum desenezi un personaj?
Portretul. Deseneaza-I

La finalul acestei unitati de invatare,

vei reusi:

» sd participi la discutii despre comunicarea
in imagini prin desen;

» sa utilizezi elementele de limbaj plastic:
puncte, linii de diferite tipuri;

» sa diversifici aria de utilizare a elementelor
de limbaj plastic;

» sa realizezi un desen in perspectiva;

00900 000000000000000000000000000000,
®o00000000000000000000000000000000°

pe Andrei! > si desenezi un personaj.
® Recapitulare. Evaluare
ProieCtOCGr'tedeCOIorat ©000000000000000000000000000000000000000°

Lumea in creion 15-:



CE POTI FACE
CU UN CREION?

Retine!
~ Desenul este arta care 1 ) OBSERVA!

consta in reprezentarea -

graficad a unei figuri, a unui
obiect sau a unui peisaj, folo-
sindu-se linii, puncte, forme,
simboluri, pe o suprafata cur-
ba sau plana.

-~ Instrumentele folosite
sunt creionul cu mina de grafit
sau carbunele de desen.

© i £F
ﬁf.'_:)f i
F*Fﬁ'lm fj*-i;r

W

Linii, forme, umbre in creion

- Pentru a desena, se folo-
sesc tipuri diferite de creioane.
Acestea se diferentiaza prin
duritate, astfel ca unele au
varful mai moale (2B, 3B),
iar altele mai tare (HB, B).
Creioanele HB sau B sunt utili-
zate pentru constructie si pen-
tru zonele luminoase, iar 2B sau
3B sunt folosite pentru a hasu-
ra partile medii si intunecate.

Carbune

> Ce observi in imagine?
> Cu ce a fost realizat desenul?
16 Lumea in creion > Ce fel de creion crezi ca s-a folosit? Contururi in creion



1)

2 | RASPUNDE!

> Ce observi in imagini?

> Ce elemente de limbaj plastic recunosti?

> De ce crezi ca punctele sunt de dimensiuni diferite?

> Ce sugereaza punctele mici? in ce parte a bradului
s-au folosit acestea?

> In ce parte a bradului s-au folosit punctele mari? De ce?

> Ce sugereaza punctele ingrosate in desenarea marului?

3 )  APLICA!

1. Pe un suport de plastiling, realizeaza un brad numai din puncte.
Construieste punctele cu varful creionului, cu coada pensulei sau
cu varful degetului. Da-i volum bradului prin folosirea punctelor
de dimensiuni diferite.

2. Deseneaza un brad din puncte. Umple interiorul bradului cu
puncte de diferite dimensiuni, respectand indicatiile: punct
foarte mic — varful bradului, punct mediu — mijloc, punct mare
in partea de jos.

.
Retine!

" Punctul este un element
de limbaj plastic care poate fi
obtinut atingand varful cre-
ionului (varful cretei sau al
pensulei) de suportul pentru
desenat (coala, tabla, panza).
Punctul poate avea dimen-
siuni diferite.

i » - - . .
aladrn. - - ,' e
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Prin dimensiunea diferita a
punctelor, poti reda distanta si
marimea obiectelor.

Joc
Ploaia °

Acopera o planseta cu plasti-
lind pe toata suprafata. Alaturi
de ceilalti colegi, deseneaza, in
ritmul muzicii, in plastiling, pi-
caturi mici si picaturi mari, in
functie de comanda primita.
® Picdturi mici — puncte mici.

Realizeaza-le cu coada pensulei.
® Picdturi mari — puncte mari.

Realizeaza-le cu varful arata-

torului.
® Loveste cu coada pensulei plas-

tilina in ritmul muzicii.
® Loveste apoi cu varful dege-
tului aratator.

Portofoliu

Realizeaza o compozitie
numai din puncte, cu ti-
tlul: Umbrele. Poti utiliza
un suport de hartie sau de
plastilina.

Lumea in creion 17-:




Retine!

Linia, element
de limbaj plastic

" Mai multe puncte unite for-
meaza o linie. Aceasta poate fi
dreapta, curba sau franta.

" Prin modularea liniei (tre-
cerea de la subtire la gros) se
sugereaza ideea de forma, de
spatiu si de volum.

N | S ST S |
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Modele de linii

® Linia poate sugera si
starea sufleteasca a desena-
torului, nu doar simple con-
tururi. Astfel, o linie dreapta
verticald exprima avantul si en-
tuziasmul, pe cand una dreapta
orizontala da senzatia de ne-
miscare, imobilitate.

Materiale necesare

v’ bloc de desen ¢ creion
v/ carbune pentru desen
v pastel ¢ creta

Lumea in creion

RITMUL LINIILOR

1) OBSERVA!

2 | RASPUNDE!

> Ce observi in imagine?
> Ce poti forma daca unesti mai multe puncte?
> Cate tipuri de linii observi?

Exerseaza!

% Deseneaza un
brad din puncte.

Uneste punctele i
culinii modulate.




1) oBseRvAl| Perspectiva Retine!

Perspectiva

~~ Obiectele care se afla in
jurul nostru au forma si volum.
Acestea se afla la o anumita dis-
tanta de noi, mai aproape sau
mai departe.

~ Perspectiva inseamnai re-
prezentarea tridimensionala (cu
trei dimensiuni: indltime, lati-
me si adancime) prin desen a
unor obiecte din lumea real3,
pe o suprafata plana.

® Cuvantul perspectivai vine
din latina, avand semnificatia
,a vedea departe”. Pictorii folo-

2) RASPUNDE! sesc tehnica perspectivei pen-

tru a da profunzime tablourilor.

> Ce observi in imagine?

> Cum este reprezentat drumul in plan apropiat? Dar in plan
indepartat?

> Cum sunt desenati copacii din apropiere? Dar cei din departare?

3,  APUCA ° Peisa J

Intr-un peisaj, un rol
important il are linia
de orizont. Este linia
imaginara care uneste
cerul cu pamantul. e
Toate elementele pei-
sajului se micsoreaza
cu cat se apropie de
aceasta linie.

Noapte instelata
Vincent van Gogh,
pictor olandez (1853-1890)

Portofoliu

Deseneaza cu un creion con-
turul unei pisici. Adauga o mul-
time de linii scurte, mai dese,
pentru a sugera blana.

Drum pierdut

Etape de lucru

1. Traseaza o linie dreapta orizontala in mijlocul colii de desen.
Cerul si pamantul trebuie reprezentate in parti egale.

2. Gaseste mijlocul liniei de orizont si pune un punct. Acesta este
centrul de interes.

3. Uneste punctul cu cele patru colturi ale colii de desen.

4. Intre diagonale, deseneazi copaci, asa ca in desenul de mai sus.
Atentie! Nu depasi diagonalele!

5. Nu uita! Toate elementele peisajului (copacii, drumul) se afla pe .
pamant, sub linia de orizont. Lumea in creion 19




Retine!
’

~ Pentru a desena corpul
uman, trebuie sa respecti or-
dinea etapelor: desenezi capul,
gatul, trunchiul, picioarele si
mainile, tinand cont de pro-
portia dintre acestea.

" Portretul este reprezenta-
rea chipului unei persoane con-
form trasaturilor sale reale.

~ Hasurarea este trasarea
mai multor linii paralele dispu-
se una langa alta, cu scopul de a
reda forma unui obiect.

Pentru a-ti gdsi propriul stil
de a desena, este nevoie sa te
joci cu hasura. Experimenteaza
ca in imagine!

Hasurarea se realizeaza pentru
a da valori de gri-deschis sau de
gri-inchis.

Poti hasura cu creioane moi
sau cu un cdrbune de desen.

Floare realizatd
(si) prin tehnica hasurdrii

Materiale necesare
v/ creion ¢ carbune
v rigla ¢ radiera

20 Lumea in creion

CUM DESENEZI
UN PERSONA]?
1) OBSERVA: °

A
°

CAP

L]
>
—|>

w TRUNCHI

PICIOARE
(pana la genunchi)

<«—— = PICIOARE
(de la genunchi
in jos)

2 | RASPUNDE!

> Ce observi in imagini? ) r o B
> Cum este forma capului? . /L b\j

> Prin ce difera cele doua ]

personaje? _ “’T"’T'f
> Cum este dimensiunea capului QI . I
fata de cea a trunchiului? - s
v i
Exerseaza! a

& Masoara si noteaza cati centimetri are fiecare parte a corpului din pri-
mul desen. Compara apoi dimensiunile partilor corpului. Ce observi?

CAP GAT TRUNCHI MAINI PICIOARE




3 )  APLICA! °

Deseneaza un portret!

Etape de lucru

. Deseneaza un oval.

. Imparte cu o linie verticald mijlocul ovalului.
.Imparte ovalul in patru parti, trasand linii orizontale.
. Deseneaza ochii simetric pe a doua linie de sus.

. Deseneaza nasul pe a treia linie de sus.

. Deseneaza gura in spatiul dintre nas si barbie.

. Pe prima linie de sus deseneaza parul.

O NGOV AN WN=

intre ochi si baza nasului.

Deseneaza un personaj!

Gandeste-te la un personaj sau la o persoana reala si, respectand

instructiunile, deseneaza:

1. un oval pentru cap;

2. gatul — cat jumatate din lungimea ovalului;

3. trunchiul — cat triplul lungimii capului;

4. picioarele — cu o lungime de 4 ori mai mare decat a capului.

5. mdinile, cu tot cu degete — de trei ori lungimea capului si inca
jumatate.

Deseneazd-i acum hainele potrivite! Hasureaza-le!

. La final, deseneaza urechile. Acestea sunt in exteriorul ovalului,

Portofoliu

Deseneaza-l pe Andrei!
Astazi te invat, de vrei,
Sd-l desenezi pe Andrei
Sau un personayj, oricare,
Nu e greutate mare:
Facem capul, mai intdi,
Un oval, ce vrei sa spui?
Seamdnd cu un out
Alungit asa, drdgut.
Facem gatul, hai degrab;
Jumatate dintr-un cap!
Facem trunchiul, binisor,
Trei capete, e usor.
Picioarele, intr-o doard,
Patru capete mdsoard.
Stai asa, n-ai terminat!
Mainile le-ai desenat?
Trei capete ai mdsurat?
Stai, nu te grdbi, iti spun,
Degete sd faci acum!

Cat sd fie n-ai habar,
Juma’ de cap mdsori dar!
Gata! Chiar ai terminat...
Andrei poate fi-mbrdcat!

Roaga un coleg sa-ti dese-
»
neze chipul.
Compara desenul cu unul
realizat de tine.

H 3
(u:“* ()
R G

Portrete
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: Activitate in echipa
: Va organizati in echipe a cate 4-5 copii. Fiecare :
: echipa va primi cate o poveste. :

: Etape de lucru

: 1. Cititi povestea.

P 2. Alegeti-vd un personaj si desenati-l. Atentie,
:  fiecare membru al echipei trebuie si isi

: aleaga alt personaj din poveste!

3. Unul dintre voi va desena o coperta

potrivita. :
. 4. Capsati toate foile desenate, inclusiv
:  coperta. :

! Verificati!

1. Respectarea temei plastice.

: 2. Organizarea spatiului de lucru.

: 3. Originalitatea si expresivitatea lucrarilor.

: 4. Respectarea proportiilor corpului.

5. Hasurarea corecta a hainelor personajului.
: 6. Gradul de finalizare a lucririi.

: 7. Acuratetea lucrarii.

Gata! Ati creat o carte de povesti :
pe care o puteti oferi colegilor vostri
de la gradinita. :

22 Lumea in creion

RECAPITULARE. EVALUARE

Selecteaza litera corespun-
zatoare raspunsului corect.

1. Desenul se realizeaza cu:

a. creion cu mina de grafit sau carbune de desen.
b. cerneala.

C. tempera.

2. Daca atingi cu varful creionului (al pensulei)
suportul pentru desen, obtii:

a.o forma.

b. o linie.

C. un punct.

3. Linia poate fi:

a. franta.

b. dreapta.

c. dreapta, franta, curba.

4. Pentru a reprezenta depadrtarea unor obiecte,
dcestea se deseneaza:

a. micsorate.

b. marite.

C. oricum.

5. Cand desenezi corpul omenesc, conturezi mai
intai:

a. gatul.

b. mainile.

c. capul.

6. Capul omului trebuie desenat in forma:
a. triunghiulara.
b. ovala.

c. rotunda.

C—pp
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UNITATEA 3

® Povestea culorilor
Culori primare si culori
binare. Titirezul fermecat
Experiment. Cum se descompun
culorile?
® Forme si nuante
Forma spontana. Forma elaborata.
Tehnici de colorare. Joc de culori
® Tonuri si nonculori
Tonuri de culori. Volum. Vas cu flori
® Recapitulare. Evaluare
Proiect. Sunt roman!

La finalul acestei unitati de invatare, vei reusi:

> sa participi la exercitii-joc de observare a cu-
lorilor primare si a culorilor binare in spatiul
fnconjurdtor si in compozitii plastice;

» sd realizezi compozitii prin diferite tehnici
de colorare;

> sa exersezi obtinerea de forme elaborate si
de forme spontane prin amprentare, fuzio-
nare, stropire si alte tehnici;

» sa combini elementele de limbaj plastic;

» sd participi la exercitii-joc de observare a
griurilor in spatiul inconjurator si in com-
pozitii plastice.

Magia culorilor 23-=
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Culoarea obiectelor este
perceputa de ochiul uman
ca rezultat al descompune-
rii luminii albe in cele sapte
culori (culorile curcubeului:
rosu, oranj, galben, verde,
albastru, indigo, violet). Din
acest motiv, vedem culorile
diferit, ba chiar, uneori, ace-
easi persoand poate percepe
diferit culoarea unui obiect,
in functie de cum cade lumina
asupra acestuia si de locul
unde este plasat.

+~ Ce sunt culorile primare?

Culorile sunt numeroase, iar
combinatiile dintre ele sunt in-
finite, dar s-a demonstrat stiin-
tific ca trei culori sunt de baza
pentru formarea celorlalte:
rosu, galben si albastru. Aces-
tea se numesc culori primare.

~ Ce sunt culorile secun-
dare (binare)?

Prin amestecarea culorilor
primare, cate doud, se obtin
culorile secundare. Acestea
sunt oranj, verde si violet.
Astfel, dacd amesteci rosu cu
galben, vei obtine oranj, din
rosu si albastru vei obtine vio-
let, iar din albastru amestecat
cu galben vei obtine culoarea
verde.

Materiale necesare

v/ coala de desen

v/ acuarele

v/ pensula ¢ paleta
¢/ pahar cu apa

24 Magia culorilor

POVESTEA CULORILOR

1 )  OBSERVA!

2 | RASPUNDE!

> Care tablou dintre cele de sus iti place mai mult? De ce?
> Ce culori identifici in imagini?

> Tn care tablou observi numai culori secundare?

> Cum poti obtine culorile secundare?

> Care este culoarea ta preferata? Argumenteaza alegerea ta.

Exerseaza!

% Da exemple de obiecte din universul tau apropiat (rechizite,
haine, natura, tablouri) care au culorile: rosu, oranj, galben, verde,
albastru, violet.

% Priveste un obiect de culoare rosie la luming, apoi intra intr-o
camera mai putin luminata si priveste-l din nou. Ce observi?

In care dintre situatii culoarea rosie pare mai deschis?

% Numeste culorile drapelului romanesc. Ce observi?

% Pe o coald de desen amesteca rosu cu galben, rosu cu albastru
si galben cu albastru. Cum se numesc culorile obtinute?




3)  asuckl Titirezul Stiai ca...?
® in zonele calde, creste un
Fe VW\ecat copac a carui scoarta capata cu-
lorile curcubeului cand ajunge
la maturitate.

Eucalipt-curcubeu

Joc

Ghiceste obiectul!
Cate un elev vine in fata cla-

Etape de lucru
1. Deseneaza un cerc, apoi decupeaza-I.

2. Imparte cercul in sapte sectiuni egale. sei, spune culoarea si alte cate-

3. Coloreaza fiecare sectiune in urmatoarea ordine: rosu, oranj, va caracteristici ale unui obiect,
galben, verde, albastru, indigo, violet. fara a-1 denumi. Colegii trebuie

4. Introdu un creion in mijlocul cercului. sa ghiceasca obiectul.

5. Invarte cu putere titirezul construit. Exemplu: Are culoarea gal-

Ce observi? bend, se afld pe cer, da lumind si

caldurd. Ce este?

© Cum se descompun culorile?  Portofoliu

1. Pe o hartie poroasa picteaza doua siruri de cate sase buline in S Gl

culori diferite, ca in imaginea alaturata.

2. Pune hartia in pahar. Ai grija ca apa sa fie cu un centimetru
peste bulinele colorate din sirul de jos! Asteapta o ora si vei
vedea cum fiecare dintre cele sase culori se descompune in
culori pana acum ascunse (verdele in galben si albastru etc.).

3. De ce se intampla asta? Pentru ca fiecare culoare este obtinuta el
dintr-un amestec de pigmenti si, cu cat este mai inchisa
culoarea, cu atat are in compozitie mai multi pigmenti.

4. Tn ce culori s-a descompus bulina neagra?

indigo albastru

o . ® o . . o
P & 0 - Alege culorile potrivite din

cercul culorilor si realizeaza
un peisaj de toamna.

[ i _% 1‘ ‘ ‘ b " » Formuleaza un titlu

pentru compozitia ta.

Magia culorilor 25
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Retine!

’

~ Nuanta este un ames-

tec de doua culori vecine in

cercul culorilor. Amestecand
fn cantitati inegale doua cu-
lori vecine, poti obtine mai
multe nuante pentru fiecare
dintre cele doua.

'

" Forma plastica poate fi:
e spontana (obtinuta intam-
plator, prin tehnici diverse:
stropire, fuzionare, monotipie,
sfoara coloratd, dirijarea jetu-
lui de aer, scurgere aderenta);

e elaborata (obtinuta cu pen-
sula si folosind linia, punctul
sau pata pentru realizarea
imaginii).

Materiale necesare

v’ coli de desen ¢ acua-
rele, guase, tempera

v/ pensula ¢ un pai

26 Magia culorilor

FORME SI NUANTE

1 )  OBSERVA!

2 | RASPUNDE!

> Ce culori observi in imagini?

> Cu ce forme naturale poti asocia imaginile?
> Ce diferenta este intre prima compozitie plastica si a doua?
> Cum a fost realizata forma in a doua compozitie?

Exerseaza!

% Combina culori vecine pentru a obtine

nuante de: verde si albastru.

* Exerseaza tehnicile de obtinere

a formelor spontane.

Monotipia poate fi

si presarea hartiei
pe care s-au asezat
pete de culoare.

i Fuzionarea este amestecul spontan a
i doud sau mai multe culori de ap3, bine

fluidizate, aplicate pe suprafata umeda a

i hartiei.

Stropirea fortata a culorilor poate fi
. obtinuta cu pensula incarcata de cu-
i loare, pe suport uscat sau umed.

realizatd prin plierea :

Tehnica sforii colorate
consta in impregnarea
unui fir textil in culoare

si asezarea acestuia pe 0
foaie peste care asezi alta.
Cand tragi de capatul firu-
lui si il dirijezi in directii di-
ferite, obtii diverse forme.

Suflarea unor picaturi
de culoare poate fi reali-
zata prin suflarea libe-
ra sau cu ajutorul unui
pai (dirijarea jetului de
aer).



3) aeuch Joc de culori

Urmareste etapele de lucru si joaca-te dand culoare.

1. Umezeste o foaie de desen, folosind un burete sau o pensula groasa.
2. Acopera suprafata de lucru cu tuse de culori diferite, apoi lasa
culorile sa se raspandeasca in toate sensurile.

3. Observa cum fuzioneaza culorile.
4. Dupa ce s-a uscat, stropeste lucrarea cu pensula inmuiata in culoare.

5. Expune lucrarea in clasa, alaturi de lucrdrile celorlalti colegi,
si converseaza cu ei despre formele plastice obtinute si despre
tehnicile de colorare folosite.

Stiai ca...?

® Pe vremuri, artistii isi pre-
parau singuri culorile. Astfel,
culoarea cafenie era obtinuta
din coaja de mesteacan.

® Operele abstracte de-
semneaza compozitiile de
forma si culoare care nu par sa
aiba vreo legatura cu realita-
tea. Vassily Kandinsky (pictor
de origine rusd, 1866 —1944)
este unul dintre artistii care
au creat arta abstracta.

Pictura abstracta

Portofoliu

Realizeaza o compozitie
cu titlul Sfarsit de toamnad.
Foloseste tehnici diferite de
obtinere a formei spontane.
De exemplu, deseneaza co-
pacii folosind tehnica dirijarii
jetului de aer, pasarile — cu
ajutorul sforii colorate etc.
Completeaza tabloul cu _ |
o rama din hartie glasata
pictata.
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negru. Ele nu se afld pe cer-
cul cromatic. Din combinatiile
dintre ele rezulta nenumarate
tonuri de gri.

4414

Griuri necolorate  Griuri colorate

~ Tonul unei culori se obtine
amestecand culoarea cu o non-
culoare. Pentru a obtine un ton
mai deschis al culorii, 0 amesteci
cualb, iar pentru a obtine un ton
mai inchis, o amesteci cu negru.
Prin tonuri, se poate sugera vo-
lumul obiectelor.

~ Amestecul cromatic se
produce:

a. intre culori, obtinandu-se
nuante;

Rosu spre galben

b. intre culori si nonculori,
obtinandu-se tonuri.
Rosu spre negru

Rosu spre alb

~~ Amestecul acromatic
se produce intre noncu-
lori, obtinandu-se griuri
necolorate.

28 Magia culorilor

TONURI S| NONCULORI

1 )  OBSERVA!

2 | RASPUNDE!

> Ce reprezinta fiecare imagine?

> Ce sentiment iti provoaca vederea acestora?

> Ce culori a folosit artistul pentru a transmite mesajul sau?

> Ce se intampla daca amesteci o culoare oarecare cu negru?
Dar cu alb?

Exerseaza!

% Timp de trei minute incearca sa obtii cat mai multe tonuri de albastru.
* Exerseaza tonurile de gri, folosind creionul sau guasa.
% Exerseaza tonurile de rosu.

Floare in tonuri de gri Floare in tonuri de rosu



3) weucki @ Vas cu flori  Stiai cd...?

i ® Poti crea efectul de clar-

'-"f' obscur intr-o compozitie

7 - plastica prin modelare cro-

matica: trecerea culorii spre

lumind (addaugand alb) si spre
umbra (adaugand negru).

® Cel mai cunoscut ta-
blou din lume este Giocon-
da, portretul unei femei
cu un zambet misterios.
Portretul a fost pictat in urma
cu cinci sute de ani de artis-
tul italian Leonardo da Vinci
(1452-1519). Pictorul a creat
misteriosul suras al Giocondei
atenuand cu umbre colturile
ochilor si ale gurii.

\A TS

Materiale necesare
v/ carton A4 ¢ creion ¢ pensula ¢’ guase
v/ cartof pentru stampilare

Etape de lucru

1. Deseneaza vasul si florile.

2. Picteaza lucrarea folosind tonuri de culoare, astfel incat
sa sugereze volumul obiectelor.

3. Decoreaza cartonul cu forme obtinute prin stampilare.

Gioconda
Leonardo da Vinci

Portofoliu

Picteaza un mar in tonuri
de rosu.

Stampile din cartof

o
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RECAPITULARE. EVALUARE

: e T E ST Selecteaza litera corespun-
- zatoare raspunsului corect.

1. Culorile in care se descompune lumina alba

sunt:

a. rosu, oranj, galben, verde, albastru, indigo,
violet.

b. roz, oranj, galben, verde, albastru, indigo, violet.

c. rosu, oranj, auriu, verde, albastru, indigo,
violet.

Pentru intampinarea zilei tdrii
noastre, iti propunem sad realizezi,
alaturi de ceilalti colegi, un proiect
dedicat acestei mari sdrbatori
nationale. Iti poti alege, din lista
datd mai jos, una sau mai multe
teme pe care sd le realizezi la scoald
sau acasd.

2. Perceptia culorii unui obiect poate fi

influentata de:

a. zgomot.

b. parerea altor persoane.

c. cum cade lumina asupra lui si de locul unde
este plasat.

1.la romaneasca (desen si picturd — desenarea si
decorarea iei cu linii, puncte, forme elaborate).

2. Covorasul romanesc (pictura in forme spontane).
3. Cani de lut pictate (pictura in tonuri de culoare).
4. Hora unirii (figurine de carton in lant, decupate).

5. Harta Romaniei (colaj cu hartie creponata in . .
3. Culorile primare sunt:

a. verde, galben, albastru.
b. rosu, galben, albastru.
c. rosu, galben, oranj.

4. Culorile secundare sunt:
a. albastru, verde, violet.

b. verde, violet, galben.

c. verde, violet, oranj.

5. Culorile secundare sunt obtinute prin:
a. amestecarea unor culori cu alb.

b. amestecarea culorilor primare cu negru.
c. amestecarea culorilor primare intre ele.

Turul galeriei

In sdptdmana care urmeaza, lucrarile realizate
vor fi expuse si evaluate de colegii tai, dupa

urmatoarele criterii: 6. Daca amestecam rogsu cu albastru, obtinem:

.
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:
:
:
:
:
:
:
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:
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: culori primare).
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:
:
:
:
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:
:
:
:
:
:
:
:
:

1. respectarea temei plastice; a. violet.
2. folosirea tehnicilor sugerate; b. galben.
3. organizarea spatiului de lucru; c. verde. |
4. originalitatea si expresivitatea lucrarilor;
FrB®@®® B®@® S®

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

5. gradul de finalizare a lucrarii. .
8 car oo o0 °
6. acuratetea lucrarii.
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La gura sobei

UNITATEA 4

® in casa bunicii
Cusaturi si impletituri. Semn
de carte

® Atelierul lui Mos Craciun
Sablonare. Decupare
Stelute pentru pom

® Vine Anul Nou!
Elemente decorative
Masca
Decupare. Felicitare

® Recapitulare. Evaluare
Proiect. Pdpusi vesele

La gura sobei 31-%

La finalul acestei unitati de invatare,

vei reusi:

» sa utilizezi tehnici traditionale de coasere
si impletire;

> sa realizezi obiecte de podoaba si masti
populare;

» sa realizezi produse cu scop decorativ
pentru sarbatori;

» sa asociezi tehnici mixte, tehnici ale culo-
rilor, ale colajului;

» sa confectionezi jocuri si produse care vor
fi utilizate la clasa.




IN CASA BUNICII

le - bluza femeiasca

) 1 ) OBSERVA!
Retine!
~ Stilizarea incepe cu stu-
diul dupa natura. Se alege un
model. Se pastreaza apoi din
elementul ales doar trasatu-
rile esentiale, specifice mode-
[ului. Astfel se obtine motivul
decorativ.

Reoooo 3

Stergar cu motive o
decorative
-
||

L el .
° Cusituri > Ce observi in imagini? Formuleaza cate un enunt pentru
fiecare imagine.
> Ce fel de cusaturi recunosti in imagini?

Motive decorative

- Repetitia inseamna relua-
rea aceluiasi motiv decorativ pe

toatd dimensiunea compozitiei. Cédmasd bdrbdteascd
" Tot cu rol decorativ se pot O O O OO
folosi linia si punctul. ) ) RASPUNDE! E

2 g 'fir' Punct romanesc (fatd) > Ce elemente decorative au fost repetate in realizarea cusaturilor?
R YRETY 21
Exerseaza!
% Observa imaginile. Spune ce mo-
EHRIRS NN | . . ‘1
Punct romanes (dos) TV EEEI 111 tive decorative s-au utilizat.
IFa PRIy r
“...1“!“..!!-.\.!“,..;!
ﬁ"'*ﬁﬁ “!H"'HI ﬂ
e et i E“-#HFatademasa Ho-w
Punct de tighel H'H H"H
Materiale necesare ﬁ g ﬁ “ g H
v/ bucata de etamina in : : : |
forma de dreptunghi j - o - S -
v/ atd divers colorata L ﬂ“"'ﬂy""!!“"!
| ¥ ac v foarfeca : ' 3 : 3 : :
%32 Lagura sobei e e B




3) aApuck Semn de carte Stiai ca...?

® Lana se obtine de la oi.

Mai intai, ciobanii tund oile
cu niste masini electrice de tuns,
asemanatoare celor pe care si tu
le-ai vazut la frizerie de atatea
ori. Apoi, blana tunsa este spa-
lata si uscata.

Urmeaza scarmanatul (un fel
de pieptanare), prin care lana se
separa in fasii.

Etape de lucru

1. Coase pe fiecare rand punctat al etaminei.

2. Suprapune lungimile dreptunghiului cu fata cusaturii spre
interior si coase-le.

3. Intoarce semnul de carte pe fata.

4. Preseaza-| prin calcare. Aceste fasii sunt toarse, adicad
rasucite, pana cand se obtine
A . . firul de lana.
[ mp letl tu i Firul de 1ana poate fi vopsit in
orice culoare.
Pentru a nu se incurca, este
facut ghem.
® Si tu poti tricota din ghe-
mele de lana lucrurile de care ai
nevoie pentru iarna: caciuli,
fulare, ciorapi, pulovere sau
manusi.

o Portofoliu

Realizeaza o bratara, folosind
una dintre tehnicile invatate.

i
A

impletitul in trei impletitul in patru
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ATELIERUL
o LUI MOS CRACIUN

~ Fiecare dintre ornamen- 1 ) OBSERVA!
tele vechi sau noi are o po- -
veste a sa.

~ Steaua pe care 0 ase-
zam fin varful bradului sem-
nifica speranta din sufletul
fiecarui om.

~ Culoarea rosie a orna-
mentelor din bradul de Craciun
reprezinta aceasta sarbatoare.

~ Bradul si culoarea ver-
de sunt simboluri ale luminii
si vietii.

~ Clopoteii, prin sune-
tul lor, indruma oile pierdute
spre pastorul lor.

+~" Acadelele in forma de
bastonas au forma bastonu-
lui cu care pastorul sau cioba-
nasul indruma mieii rataciti
catre turma.

~ Funda rosie, cu care
sunt legate cadourile, simbo-
lizeaza legatura dintre noi si
bundvointa noastra fata de
ceilalti.

~ Coronita din crengute
de brad, care sta in fiecare an
pe mesele festive sau la intra-
rea in casa, simbolizeaza dra-
gostea nemarginita.

2 | RASPUNDE!

> Cum se numesc obiectele din imagini ?
> In ce perioada a anului cumparam sau realizam astfel de obiecte?
: > Ce culori observi?

34 La gura sobei > Care culoare predomina?




3)  awca @ Stelute

Materiale necesare
v/ carton v foarfeca
v fir auriu ¢ folie de
aluminiu

Etape de lucru

1. Picteaza cu auriu un sul de
carton.

3. Cresteaza marginile fiecarui

inel. Acest lucru va ajuta firul

auriu sa stea relaxat.

pentru

2. Dupa ce s-a uscat culoarea,
taie sulul in mai multe bucati.

4. Infisoara cu grija firul auriu
pe inelul de carton, asfel incat
sa arate ca o stea.

Prima steluta este gata!

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

. la folia de aluminiu, impatureste-o si repeta operatiunea ca in

imaginea de mai jos.

2. Cresteaza marginile, apoi despatureste folia si... minune!
A douas steluta este gata!

Fixeaza steluta pe un inel argintiu
si impodobeste bradul cu ea.

2.
Portofoliu *

Om-de-zapada

Materiale necesare J_..L...h_w
v/ o bucata de polistiren
expandat ¢ o bucata de
carton colorat ¢ o fasie de
stofa pentru fular sau fire

de lana impletite ¢ margele
negre sau nasturi ¢ carioca
neagra si rosie ¢ aracet (ace
cu gamalie) ¢ foarfeca

¢ trusa de traforaj sau cutter

Etape de lucru

1. Deseneaza, pe bucata de
polistiren, capul, trunchiul
si picioarele omului-de-za-
pada. Pe bucata de carton,
deseneaza o palarie.

2. Decupeaza, dupa contur,
fiecare element desenat.

3. Fixeaza cu aracet marge-
lele pentru a marca ochii,
nasul si gura, apoi lipeste
palaria.

4. Cu aracet sau cu ajutorul
acelor, fixeaza picioarele
omului-de-zapada in
partea de jos a trun-
chiului.
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Retine!
»

+ La Intéi lanuarie, sar-
batorim Anul Nou, prilej sa
ne exprimam bucuria si spe-
ranta intr-un an mai rodnic
si mai bun. Astfel, am preluat
de la stramosii nostri anumi-
te traditii si obiceiuri de iarna,
practicate in majoritatea zo-
nelor tarii, precum: jocurile cu
madsti, Sorcova, Plugusorul.

" Cunoscand si respec-
tand traditiile populare ro-
manesti, iti vei cunoaste stra-
mosii, vei afla ce au gandit si
ce lucruri minunate au creat.

Sorcova

Sorcova, vesela

Sa trditi, s infloriti,
Ca un madr, ca un par,
Ca un fir de trandafir!

()

Plugusorul
Aho, aho, copii si frati,
Stati putin si nu manati!

()

%36 La gura sobei

VINE ANUL NOU!

1)  OBSERVA!

.]rocul

caprei

2 | RASPUNDE!

> Ce traditii populare sunt
ilustrate in fiecare imagine?

> in ce perioada a anului se
practica aceste traditii?

> Enumera traditiile practi-
cate de Anul Nou in zona
in care locuiesti.

> Care dintre traditiile ilustra-
te este preferata ta? De ce?

> Cum crezi ca se confectio-
neaza o sorcova?

> Din ce poti realiza o masca?

Masti
traditionale

Jocul- Bt - TR e
~ursului i



3 APLICA! Masca

Materiale necesare
v suport dintr-un carton mai tare ¢ fire de diferite culori ¢ lipici

Etapele de lucru
1. Traseaza conturul dupa model. 2. Decupeaza dupa contur.

Portofoliu

Felicitare de sarbatori

Materiale necesare

v/ coli de hartie glasata verde
si rosie (dintr-o coald poti reali-
za doua felicitari) ¢ o foarfeca
mica si una mare ¢ lipici

Etape de lucru

1. Pliaza o bucata de hartie
verde cu partea colorata in
interior. Pe una dintre parti,
deseneaza o jumatate de
brad. Astfel, la decupare, iti
va fi mai usor sa obtii un brad
simetric.

2. Pune cu grija lipici doar pe
spatiile externe bradului.

3. Lipeste pe hartia rosie. Pre-
seaza bine, apoi pliaza bra-
dul spre exterior, ca in ima-
ginea de mai jos.

Scrie urarea
LA MULTI ANI!
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Papusi vesele

Confectioneaza papusi, urmarind instructiu-
nile. Apoi imagineaza-ti un dialog intre ele si
da-le viata intr-o mica sceneta.

Materiale necesare

v/ doua linguri de lemn ¢ batiste albe si colo-

rate ¢ fire de lana ¢ panglici colorate ¢ foar-

feca ¢ lipici ¢ marker

Etape de lucru

1. Pliaza batista alba si fixeaz-o, prin infasurare,
pe lingura de lemn, cu ajutorul unei pan-
glici. Vei obtine astfel manecile.

2. Utilizeaza batista colorata pentru fota. Per-
foreaz-o la mijloc si aranjeaz-o in jurul cozii
lingurii.

3. Pentru a realiza parul, impleteste cateva fire de
lana si fixeaza-le de lingura cu ajutorul lipiciului.

4. Deseneaza chipurile papusilor pe linguri,
folosind un marker.

Acum pdpusile sunt gata pentru spectacol!
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RECAPITULARE. EVALUARE

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
.

PROIECT

Selecteaza litera corespun-
zatoare raspunsului corect.

« TEST

1. Stilizarea incepe cu:
a. repetarea motivului decorativ.
b. studiul dupa natura.
C. copierea unui motiv decorativ.

2. Motivul decorativ pastreaza din modelul ales:
a. trasaturile esentiale, specifice modelului.

b. toate elementele modelului.

c. doar un element esential.

3. Reluarea unui motiv decorativ pe parcursul
compozitiei se numeste:

a. alternare.

b. decorare.

C. repetitie.

4. Impletiturile se realizeazad din:
a. fire de lana, fasii de hartie, sfoara.
b. fire de lan3, sfoara, lut.

c. fire de lana, ata, etamina.

5. Pe costumul national sunt cusute:
a. impletituri.

b. noduri.

c. motive decorative.

6. Obiceiurile practicate de Anul Nou sunt:
a. Martisorul.

b. Sorcova si Plugusorul.

c. Incondeierea ouilor.
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Lumini

UNITATEA 5

® Culori calde, culori reci
Semnificatia culorilor
Cizmulita-surpriza

® Arta realizarii fotografiei
M:ici secrete
pentru realizarea
unei fotografii reusite

® Mari artisti (extindere)
Nicolae Grigorescu

® Recapitulare. Evaluare
Proiect. Ramada
pentru fotografii

La finalul acestei unitati de invatare, vei reusi:

> sd participi la exercitii-joc de observare a
culorilor calde si a culorilor reci in spatiul
fnconjurdtor si in compozitii plastice;

> sd realizezi compozitii plastice in culori
calde si culori reci;

> sa participi la exercitii-joc de stabilire a
diferentelor si a asemanarilor dintre expri-
marea in limbaj fotografic si limbajul arte-
lor plastice;

» sa fotografiezi momente din cadrul eveni-
mentelor desfasurate;

> sa realizezi albume foto.

Lumini si umbre 39-



Retine!

~ Oranj, rosu si galben
sunt culori calde. Cea mai
calda culoare este oranj.

Culori calde ™

O culoare calda va parea
mai caldd pe un fundal de
culoare rece decat pe un fun-
dal de culoare calda.

~ Albastru, verde si vio-
let sunt culori reci. Albastru
este cea mai rece culoare.

O culoare rece va parea mai
rece pe un fundal de culoare
calda decat pe un fundal de
culoare rece.

40 Lumini si umbre

CULORI CALDE,
CULORI RECI

1)  OBSERVA! °

2 | RASPUNDE!

> Ce reprezinta ima-
ginile?

> Ce culori identifici
in prima imagine?
Ce senzatii iti pro-
voaca aceste culori?

> Ce culori identifici
in a doua imagine?
Ce senzatii iti pro-
voaca aceste culori?

> Ce imagine iti place
mai mult? Argu-
menteaza.

Exerseaza!

% Aplica pe o coala
de hartie tuse in culori
calde si in culori reci.

Culori Culori
calde reci

% Da exemple de obiecte din jurul tau care au culori calde si culori

reci.



Cizmulita
surpriza

3)  APLCA

Materiale necesare
v/ pensula

v/ guase/tempera
v lavete colorate
v/ panglica

v perforator

v foarfeca

v marker

Etape de lucru

1. Deseneaza cu markerul forma cizmulitei.
2. Decupeaza cizmulita pe contur.

3. Suprapune cizmulita decupata peste alta laveta si decupeaz-o.

4. Perforeaza pe margini cele doua cizmulite.

5. Trece o panglica frumos colorata prin gaurile formate ca sa
unesti cizmulitele.

6. Decoreaza cizmulitele in culori calde si culori reci!

Stiai ca...?
»

® Prin observarea lor, culo-
rile calde influenteaza pulsul
unei persoane, facandu-l sa
creasca usor.

® Culorile reci determina
caderea pulsului, pana la rela-
xarea deplina.

® Culorile transmit senzatii
diferite si exprima bucurie sau
tristete, caldura sau racoare,
apropiere sau departare, linis-
te sau agitatie.

® Pentru pictorul olandez
Vincent Van Gogh (1853-
1890), culoarea galbenarepre-
zenta prietenia si speranta,
in timp ce floarea-soarelui
(floare careia i-a dedicat un
ciclu de tablouri) simboliza
sentimentul de recunostinta.

Vaza cu 12 floarea-soarelui

Imi place cu-
loarea galbend
pentru cd e cu-
loarea Soarelui.
Tie ce culoare iti
place?

Portofoliu

Esteiarna. Priveste cum ninge!
Exprima ceea ce simti cu
ajutorul culorilor adec-
vate, pictand un peisaj.
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Retine!

~  Fotografia este imagi-
nea unui subiect (peisaj, fiinta,
obiect) sau a unui eveniment,
obtinuta pe hartie speciala (fo-
tografica). Aceasta se realizeaza
cu ajutorul unui aparat de foto-
grafiat. Aparatul foto este un
instrument care finregistreaza
imagini folosind lentile pentru
a capta lumina pe un film sau
pe un dispozitiv digital care sal-
veaza imaginea.

declansator

lentile

obiectiv

-~ Casi pictura, fotografia
este o arta prin care se realizeaza
compozitii plastice, gratie lu-
minilor si diferitelor incadrari.
Spre deosebire de imaginea
pictatd, fotografia reda mult
mai clar si mai fidel realitatea
fnconjuratoare.

" Lumina este unul dintre
cele mai importante mijloace
plastice. In realitate, obiectele
au volum si culoare, peisajele au
dimensiuni mari si profunzime.
Aceste caracteristici trebuie
redate in fotografie prin ilumi-
narea lor.

" In lumea modern3, fo-
tografia are multiple utilizari:
prin intermediul ei se transmit
informatii, reprezinta un in-
strument util pentru cercetari
stiintifice, este folosita frec-
. vent in publicitate, este o
forma de arta, poate fi un
hobby.

42 Lumini si umbre

ARTA REALIZARII
FOTOGRAFIEI

1) OBSERVA!

2 | RASPUNDE! e

> Ce observi in imagini?

> Care este diferenta dintre imaginile din primul rand si cele
din al doilea rand?

> Cum sunt culorile din picturi?

> Cum sunt culorile din fotografii?

> Care imagine reda realitatea cu mai mare claritate?

> Cum imortalizezi cele mai frumoase momente din vacanta?

> De ce, in prezent, fotografia este mai raspandita comparativ
cu pictura?

> Care crezi ca este rolul fotografiei?



Mici secrete
pentru
realizarea

’ . oo
unei fotogralfii
reusite

® Lumina, forma si culoarea sunt mijloace plastice importante
pentru realizarea unei fotografii reusite.

® Lumina trebuie sa fie in spatele fotografului; cu alte cuvinte, in
fata celui care este fotografiat. Daca lumina se afla in spatele celui
pe care il fotografiezi, poza va iesi intunecata.

® Nu misca aparatul cand apesi pe butonul declansator, pentru ca
fotografia va iesi ,miscata”! De asemenea, roaga ,protagonistii”
sa stea nemiscati.

® Foloseste blitul! Toate aparatele au o optiune care seteaza
declansarea automatad a acestuia, in functie de intensitatea luminii.

® Cand fotografiezi pe timp de noapte sau in incaperi, nu uita
sa activezi optiunea pentru evitarea ochilor rosii!

Exerseaza!

* Fotografiaza-ti membrii familiei, casa, colegul de banca, animalul
de companie.

* Fotografiaza un peisaj care iti place. Picteaza apoi acelasi peisaj.
Compara cele doua imagini realizate.

Stiai ca...?

® Cuvantul fotografie are
la origine doua cuvinte gre-
cesti care inseamna scriere cu
ajutorul luminii.

® De-a lungul timpului,
fotografia a avut o evolutie
spectaculoasa. La inceput, a
fost in alb-negru, mai tarziu a
aparut fotografia color. In pre-
zent, exista fotografia digitald.
Aceasta este inregistrata in
memoria camerelor digita-
le, apoi poate fi transferata
pe calculator sau pe hartie
fotografica.
Exista si fotografii realizate in-
stant (Polaroid).

Portofoliu

Realizeaza, impreuna cu
toti colegii, un album cu foto-
grafiile reprezentative pentru
clasa ta: prima zi de scoala,
serbari, activitati din sapta-
mana Scoala altfel, excursii
scolare etc.
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MARI ARTISTI

\TA,
S

Nicolae Grigorescu (1838—1907) este
unul dintre cei mai mari pictori romani.
A Inceput sa picteze cand era numai un
copil de 10 ani. Sdrdcia I-a obligat sa
ceara de lucru intr-un atelier de icoane
pe lemn de la periferia Bucurestiului.

i, (13'_1907) Ani de-a rdandul a pictat numai tablouri
N“°'“‘°Qg°’é““' si interioare bisericesti.

Autoportret

® Nicolae Grigorescuy, la varsta de :
: 24 de ani, a primit o bursa de studii :
: pentru cinci ani la Scoala de Arte :
: Frumoase din Paris. :
i Astfel, iconarul provincial a devenit :
: un artist profesionist, apreciat pentru
: pictura sa rea-
Taranca voioasa lizatd in aer
. liber, la peisaj.
Pictand  pe:
campuri si co- :
line, a obser-:
vat nenuma- :
ratele culori :
ale naturii si:
pitorescul, ne- :
binuit pana:
atunci, al ani- :
. malelor si al
,Ll taranilor care :
anima peisajul.

Y244 Lumini si umbre

escarita la Granville este un tablou ce re-
Pprezinté o tanara fata odihnindu-se lan-
ga niste stanci pe malul marii. Chipul ei
tanar este indreptat catre valurile inspumate ale
marii care se sparg de tarm. Fata este imbraca-
ta modest, cu o bluza alba si o fusta simpla. Pa-
rul este ascuns de o bereta alba. Tanara fata este
descultd, iar in mana stanga tine un cos si o lo-
patd. Tanara pare ca se odihneste, facand o pa-
uza de la munca. Impresionanta este maiestria
pictorului, care a sugerat prin cateva trasaturi
de pensula conturul mainilor si al picioarelor.
Grigorescu renunta la linia care reda forma.
Aceasta prinde contur doar din pete de culoare.
Artistul a utilizat o pasta groasa in tuse late, ori-
entate in toate directiile, in redarea stancilor, a
nisipului si a valurilor. Cerul de un gri-deschis este
reprezentat in tuse fine de pensula care se conto-
pesc. Tabloul transmite o atmosfera calma si me-
ditativa, insotita parca de sunetul valurilor care se
sparg la mal.



De cate ori ai vizitat expozitiile unor pictori celebri?
Si cat ai inteles din ceea ce a vrut artistul sa transmita?
Haideti sa pdsim impreund pe drumul cunoasterii si al

intelegerii unei picturi.

Pescdritd la Granville \__/. Observa nuantele pastelate

® Pictorul a transpus pe panzd, cu o mana sigura, in tuse
: rapide, pline de verva, chipuri visitoare, nostalgice, inva-
 luite intr-o aura de poezie, cu ochii plini de misterioase :
trairi. Din aceastd categorie fac parte chipurile de tarancu- :
: te voioase, sprintare, mandre in portul lor popular roma-
: nesc. Prin operele sale, Grigorescu transmite liniste, sim-
: plitate, puritate sufleteasci. Acestea sunt valorile pe care :
! artistul le-a pretuit de-a lungul intregii sale vieti. :

de griuri-albastrui, bej si alb!

: Tusele largi, vizibile ale pensu-
: lei sunt orientate in toate di-
: rectiile.

: Pictorul a folosit cateva to-
: nuri inchise pentru a sugera
: umbrele.
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RECAPITULARE. EVALUARE
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PROIECT

Selecteaza litera corespun-
zatoare raspunsului corect.

. TEST

1. Culorile calde sunt:
a. oranj, rosu, galben.
b. oranj, rosu, verde.

c. roz, galben, rosu.

Rama pentru
fotografii

Organizeaza o mica expozitie cu fotografiile sau 2. Cea mai calda culoare este:

cu picturile realizate de tine. Pentru aceasta, a. galben.
ai nevoie de rame frumos colorate. b. oranj.
Materiale necesare C. rosu.

v/ carton ¢ guase ¢ hartie creponata

v foarfeca ¢ un cutter ¢ lipici ¢ un cartof
Etape de lucru

1. Traseaza conturul ramei pe carton si de-

3. Culorile reci sunt:

a. rosu, galben, albastru.
b. albastru, verde, violet.
c. albastruy, violet, oranj

cupeaza-l.
2. Rupe buciti de hartie creponata si lipeste-le

pe rama. 4. Cea mai rece culoare este:
3. Taie cartoful in doua. Pe fiecare jumatate, a. albastru.

poti desena forma preferata (floare, inima, b. verde.

litera initiala a numelui tau etc.) (o UL

4. Cere ajutorul unui adult care sa indeparteze
ceea ce este in afara conturului. Ai obtinut o
stampild din cartof.

5. Inmoaie stampila in guasa, apoi decoreazi
rama cu ajutorul ei.

5. Cea mai clara si fideld forma de redare
a realitatii este:

a. desenul.

b. pictura.

c. fotografia.

& 6. Cand faci o fotografie, lumina trebuie sa fie:
a. in spatele celui fotografiat.
b. in fata celui fotografiat.

C. nu are importanta.
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RECAPITULARE. EVALUARE FINALA

g PROIECT - W '
2 PROIECT esen animat
— e
i Realizeaza un I/f p — - -
: desen animat, | :
: fmpreuna cu ceilalti |I|I
¢ colegi, urmarind :
¢ instructiunile date. / {
: | p—— :
§ _Eﬁl ; §
s — — s
! Materiale necesare —
i ¢ carnetel de 20 de :
i pagini ¢ creioane
i colorate
Etape de lucru — Pentru pozitia 3, realizeaza 8 desene cu
1. Citeste un fragment din cartea Dumbrava mici modificari, dupa cum urmeaza: pag.
minunatd, scrisa de Mihail Sadoveanu. 16-15 si pag. 12-11 (codita catelului sa fie
: 2. Deseneaza personajele Lizuca si Patrocle desenata in sus); pag. 14-13 si pag. 10-9
dupa model, incepand cu ultima pagina (codita cételului sa fie desenata in jos). :
a carnetelului. — Pentru pozitia 4, realizeaza doua desene
— Pentru pozitiile 1 si 2, realizeaza cate doud identice: pag. 8-7 (ochii Lizucai s fie inchisi).  :
: desene identice (pag. 20, 19, 18, 17). Copiaza 3. Realizeaza, din nou, doua desene identice dupa
desenul anterior cat mai fidel, folosindu-te pozitia 3: pag. 6-5 (ochii Lizucai sa fie deschisi). :
de transparenta foii de hartie si avand grija 4. Completeaza paginile 4-3 cu desene identi-
ca picioarele Lizucai sa fie desenate in acelasi ce dupa pozitia 2 si paginile 2-1, cu desene
identice dupa pozitia 1.
5. Dupa ce ai completat si pagina 1, rasfoieste carnetelul, cu rapiditate,
: Jl. incepand cu ultima pagina. Ce observi?
In filme, se fac zeci de imagini care descompun fiecare dintre miscarile :
/ unui personaj. In timpul proiectiei, ele sunt derulate foarte rapid (25 de :
’r imagini pe secundd) pentru a da impresia de miscare. Y,
2 LR ey 1 """"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" :

Recapitulare. Evaluare finalg  47.=%
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DICTIONAR

ACUARELA, vopsea in stare solid3, care
este diluata in apa; pictura pe baza de
apa, de consistenta lejera, realizata cel
mai adesea pe hartie alba.

ARTE VIZUALE, forme de arta care in-
clud pictura, sculptura, fotografia si alte
arte, bazate pe vaz in procesul de creare
a lucrarilor.

CARBUNE DE DESEN, instrument pentru
schite sau desene picturale in alb-negru.
Se obtine din crengi de tei sau merisor,
arse incomplet.

COLA), tehnica artistica de organizare a
unei forme sau a unei compozitii plastice
prin lipirea unor materiale (hartie, plan-
te, scoici, fire etc.) pe un suport.
CLAROBSCUR, opozitie intre lumina
si umbra obtinuta prin modelare cro-
matica.

DOMINANTA CROMATICA, culoarea
care ocupa cea mai mare suprafata de pe
suportul unei compozitii.

FUZIONARE, amestecul spontan a doua
sau mai multe culori de apa, bine flui-
dizate, aplicate pe suprafata umeda a
hartiei.

GUASA, vopsea pe baza de ap3, intal-
nita sub forma de pasta, in tuburi sau
borcane; pictura realizata cu astfel de
culori.

LINIE, element de limbaj plastic care con-
tureaza forma obiectului desenat. Este
rezultatul miscarii punctului.

7-48 Dictionar

MODELARE CROMATICA, trecerea cu-
lorii spre lumina (addugand alb) si spre
umbra (adaugand negru).

NUANTA, amestecul fizic a doud culori
vecine in cercul culorilor.

PATA PICTURALA, efect obtinut pe un
suport umezit, cand culoarea curge si se
imprastie neuniform.

PICTURI RUPESTRE, picturi realizate de
oamenii preistorici in pesteri.

PEISAJ, gen de pictura care ilustreaza un
aspect din natura.

PORTRET, chipul fizic al unei persoane,
redat in desen, pictura, sculptura.
PUNCT, element de limbaj plastic, obtinut
prin simpla atingere a foii cu instrumentul
de lucru (creion, creta, pensula etc.).
SCHITA, prima executare schematici
prin care se stabilesc liniile generale ale
unui desen.

TEMPERA, vopsea pe baza de apa, cu
mare putere de acoperire, intalnita sub
forma de pasta, in tuburi sau borcane;
pictura realizata cu astfel de culori.
TENTA, nuanta de culoare.

TON CROMATIC, rezultatul amestecului
unei tente de culoare cu o anumita can-
titate de alb sau negru.
TRANSPARENTA, calitatea pigmentu-
lui de acuareld de a nu avea putere de
acoperire; efect obtinut prin tehnica
fuzionarii.

TUSA, urma de culoare, aplicata cu pen-
sula pe o suprafata.

UMBRA, zoni inchisi, intunecat3, in
modelarea volumului.
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