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Instructiuni de utilizare a manualului

Continutul manualului digital cuprinde integral continutul manualului in varianta
tiparita, avand in plus (sau in locul ilustratiilor de pe hartie) elemente specifice precum:
exercitii interactive, jocuri educationale, animatii, filme si simulari.

Navigarea este consistenta, permite parcurgerea manualului si revenirea la
activitatea de invatare precedenta.

Manualul digital contine activitati multimedia interactive de invatare (AMII),

dupa cum urmeaza: statice, animate si interactive.

Manualul in format electronic poate fi accesat si utilizat pe orice PC/ tableta/
smartphone cu procesor minimum de 800 MHz, 512 MB RAM, 1GB spatiu disponibil
de stocare.

o Sistem de operare - Windows Vista+, Android 4.03+, Linux (Ubuntu 14.04,
Linux Mint 16, Debian GNU/Linux 7.0, OpenSUSE 13.1), OS X 10.9+, i0S 7.1.X+

o Browser - Google Chrome 31+ (Windows Vista+, Android 4.03+, Linux, OS X
10.9+, iOS 7.1.X+) Mozilla Firefox 25+ (Windows Vista+, Android 4.03+, Linux, OS X
10.9+) Internet Explorer 10+ (Windows 7+) Safari 7+ (OS X 10.9+, iOS 7.1.X+)

o Rezolutie minimum 1024 x 768 pixeli

Rularea aplicatiei:

1. Pe calculator:
Online-prin accesarea adresei de web indicata, scrisa in bara de adresa a
browser-ului.
2. Pe tableta/ smartphone- prin accesarea adresei de web indicata, scrisa
in bara de adresa a browser-ului.

?
o Butonul AJUTOR IT contine un ghid de utilizare a butoanelor de navigare
prezente in manual, si anume:

o Butonul Cuprins I==1 contine titlurile unitatilor si ale subunitatilor
manualului si pagina la care se afla fiecare. Dand clic pe cuprins, se poate merge
la fiecare dintre acestea printr-un clic pe tema respectiva.

o Saltul direct la 0 anumita pagina se poate face prin introducerea numarului
de pagina dorit in caseta din bara de butoane de sus, dupa care se apasa tasta
ENTER.

o Pentru a parcurge manualul pagina cu pagina, se da clic pe butonul .
pentru a merge inainte, iar pentru a vedea paginile din urma, se da clic pe butonul

O



o Butonul de Ajutor contextual o ofera indicatii despre modul in care
trebuie parcurse activitatile multimedia interactive de invatare si se afla pozitionat la
fiecare dintre acestea.

o Butonul \\/este pentru validarea corectitudinii rezolvarii unui item.

o In cazul in care se da clic pe acest buton si apare Felicitari! Ai raspuns
corect!, se confirma rezolvarea corecta a itemului.

o In cazul in care se da clic pe acest buton si apare Ai gresit! Mai incearcal!,
itemul este rezolvat gresit.

o Pentru reluarea unui exercitiu interactiv, se da clic pe butonul E
o Pornire pentru secventele AMIl animat video
o [I] Pauza pentru secventele AMIl animat video

o Stop pentru secventele AMIl animat video
o Vizualizarea imaginii marite

o Pornire videoclip animat

o @ Exercitiu interactiv

o x inchidere a ferestrei curente

Simboluri

Dictionar plastic Aplicatie Exercitiu - joc




COMPETENTE GENERALE SI COMPETENTE SPECIFICE

1. Receptarea cu sensibilitate si spirit critic a mesajelor artistic - vizuale
in scopul formarii culturii artistice de baza

1.1. Decodificarea mesajelor transmise prin limbaj artisticin cazul artelor tridimensionale
1.2. Corelarea mesajului artistic al unei lucrari de arta cu mijloacele de expresie

1.3. Recunoasterea diferitelor forme de comunicare artistica, plastica si decorativa in

timp si spatiu

2. Utilizarea de instrumente si tehnici variate specifice artelor vizuale
plastice si decorative
2.1. Utilizarea in contexte variate a instrumentelor corespunzatoare diverselor tehnici

2.2. Adecvarea limbajului plastic folosit la comunicarea mesajului intentionat

3. Exprimarea ideilor, sentimentelor si a mesajelor, utilizand limbajul
artistic - vizual in contexte variate

3.1. Valorizarea propriilor idei si a sentimentelor exprimate prin limbaj plastic in
cadrul unor compozitii proprii

3.2. Realizarea de produse artistice creative, originale si functionale, in cadrul unor

evenimente culturale scolare




BINE Al VENIT IN UNIVERSUL
ARTELOR PLASTICE!

Pentru a patrunde in acest minunat univers
este necesar s& te informezi, s& inveti, sa descifrezi, sa
manuiesti gramatica formelor de comunicare si expresie
plastica!

Este important sa intelegi nu doar mesajul unei
opere de arta, ci si modul de aplicare a tot ce inveti pentru
a obtine expresivitati plastice, pentru a te exprima nu doar
prin cuvinte, dar si prin imagini artistice!

Este important s traiesti in frumusete, deoarece
a tréi in frumusete presupune interes pentru masura si
armonie, deci o moralitate superioara.

Educatia artistico - plastica va aduce o contributie
de seama alaturi de celelalte discipline de invatamant
la dezvoltarea sensibilitatii artistice, a gustului estetic, a
dezvoltarii gandirii si a imaginatiei creatoare.




Recapitulare - Evaluare initiala
AMINTESTE-TI DE:

TONURI CROMATICE, NUANTE, GRIURI COLORATE,
CULORI CALDE, CULORI RECI, CULORI COMPLEMENTARE!
Gaseste-le pe paleta de mai jos (paleta pictorului Claude Monet)!

Descrie ce stii despre culorile de pe paleta de mai sus.
Exemple: o Griuri colorate, obtinute din...

Culoarea albastru este culoare rece, culoare principald, nu se obtine din amestecul
altor culori.
\ Reprezinta intr-un dreptunghi sau intr-un pdtrat un joc de linii, care prin
jsuprapunere vor da nastere unor forme pe care le vei colora cu ce iti place mai

mult (tonuri, nuante, griuri colorate etc.).




Priveste, recunoaste si defineste!
1. Ce ramura a artelor frumoase reprezintd fiecare dintre imaginile alaturate?
Recunoaste titlul fiecarei lucrari. 0,25 puncte x 10 =2,5 puncte

2. Ce este limbajul plastic? 0,5 puncte
3. Denumeste patru elemente de limbaj plastic. 0,5 puncte x 4 = 2 puncte
4. Identificd in lucrarea numdarul 1 doud elemente de limbaj plastic folosite de autor.
0,5 puncte x 2 =1 punct
5. Cum deosebesti o forma bidimensionald de o forma tridimensionala? 0,5 puncte
6. Comenteaza forma numdrul 2, forma numdarul 10 si inca trei alte forme la
alegere. 0,5 puncte x 5 = 2,5 puncte

Se acorda un punct din oficiu.
Total 10 puncte.




JL PLASTIC
3 S

1. Expresivitati ale limbajului plastic
PR ALY S/ v =

perarea cu ,valoarea” ca element de limbaj b i
w #
_— /AR B e o\ e
§: 3. Linia valorata, pata valorata. Contrastul valoric ca mijloc de expresie plastica ;
U > - é 24 TR\ A A \ V| Al
[FS o 4. Contrastele cromatice camijloace de expresie plastica (conform teoriei constructive .

. % despre culoare)
( A g i e K )
0

£ &, 5. Game cromatice

: &

:\ 2 ‘&R“n’ A g | )
& “% 6. Acorduri cromatice

7. Dominantacromatica
=
. g '

8. Recapitulare
7 § & =S
9. Evaluare

T
Koo S

: Aqastasia Banu
,Vant spre stele”
a0 TT— i



———

=1 EXPRESIVITATI ALE LIMBAJULUI PLASTIC -

Punctul Linia Forma

Orice picturd, desen trebuie sa
transmita o idee, un gand, un mesaj.

Aceasta se poate realiza cu ajutorul
elementelor de limbaj plasticc punct,
linie, forma, volum, valoare, culoare etc.,
pentru cd elementele de limbaj plastic au o
multime de posibilitati de expresie, sensuri
si semnificatii. A T : ’ =

\\\

\\

\

\

\

TN

\

Suzuki Harunobu _
,Clopotul de seara al ceasului”

D

Gaseste elemen-
itele de limbaj
/ plastic folosite si
*" mesajul transmis

de fiecare dintre imaginile
alaturate.

i£ T et €
§ Anastasia Banu
,Colind ceresc”




e EXPRESIVITATEA PUNCTULUI

Punctul in arta plastica
Punctul este orice forma pland de mici dimensiuni in raport cu suprafata.

Efectul spatial al punctului
Prin dispunerea lor pe o suprafatd, punctele pot sugera apropiere - departare,
greutate, luminozitate, sens.

Intr-o pictura/ desen,
formele din naturd pot
deveni puncte (case, pomi,
flori etc).




o EXPRESIVITATEA LINIEI

Linia este un semn plastic, un mijloc de comunicare a afectivitatii si a inteligentei

B LR

semnificatii. Aceasta poate transmite: sigurantd, nesigurantd, hotarare, vigoare, energie,
sensibilitate, eleganta etc.

Piet Mondrian - & Piet Mondrian
§ e, Copac gri”

,Copac rosu”

Linie modulata

o ”2@11'\:_%‘:\39
( C A (f_)\ |
V= |
»ﬂ | b )

G~
PR b s

Ca formg, linia poate fi:
e nemodulata - pe parcursul ei are aceeasi grosime;

e modulata - pe parcursul ei are diferite Ingrosari. M

Ca semn plastic, linia poate exprima armonie, miscare, viata.
P\ Alege din imaginea alaturatd expresivitati ale liniei
\(miscare, viatd, energie, sensibilitate, agitatie etc).

N

inaltare

Pornind de la linia selectata,

realizeaza o imagine simpld care comunica o idee, un

Q{ [j[/\/z sentiment, o atitudine.
!

\
\

semn plastic - orice imagine plastica simpli sau compusa
care comunicd idei, atitudini, sentimente.

O




e FORMA - ELEMENT DE LIMBA]J PLASTIC

Forma reprezintd, In general, aspectul exterior, infatisarea sub care se prezinta

orice lucruy, fiinta etc.

In artele vizuale, forma are doud ipostaze:
e forma cu doud dimensiuni (bidimensionala); '

0A Tl 000am

e forma cu trei dimensiuni (tridimensionala).

In artele plastice,
forma este de doua tipuri:

e forma spontana->

o imagine a unui obiect
sau o structura din natura

e forma elaborata->

forma creatd de om prin
actul de creatie, prin care
poate comunica idei, sen-
timente etc.

Expresivitatea formei elaborate poate fi obtinuta prin investirea ei cu anumite
relatii de miscare, de lumind si de culoare.

In functie de liniile din care sunt compuse, formele au anumite expresivitati:

e simbolul stabilitatii, al echilibrului (linie verticala, linie orizontald);

A e gandire superioara, aspiratie, agresivitate (linie oblica);
O e simbolul perfectiunii, al miscarii (linia curba).

Redd ideea de aspiratie, inaltare, stabilitate, perfectiune, miscare etc.
Alege formele cu care vrei sd redai o stare, sa transmiti o idee, un mesaj catre privitor.
Forma aleasd va fi transformata addugand in interior si in exterior tot ce doresti

pentru a transmite ideea.




A CU ,VALOAREA” CA ELEME
LIMBA]J IN SPATIUL PLASTIC

Cand spunem valoram, in picturd, in desen, trebuie sa facem diferenta dintre
valoare si valoratie.

Valoarea este calitatea culorii prin care deosebim luminozitatea sau intunecimea
acesteia. A valora inseamnd a dirija logic si constient lumina si umbra cu ajutorul
gradatiilor creionului, ale carbunelui, ale culorii pe o suprafata plana (redarea luminii

si a umbrei).

Valoratia devine evidentd cand pe fiecare element desenat apar toate intensitatile
de lumina (redarea volumului).

Se valoreaza cu ajutorul liniilor aldturate sau suprapuse pe directii diferite (hasura).

A hasura Inseamnd a alatura linii, grupuri de linii paralele, egale ca grosime,
trasate la aceeasi distanta una de cealalta.

Hasureaza unele forme, la alegere cu degradeuri de griuri (o gama). Ce ai
obtinut?




VALORATA, PATA VALORATA. CONTRAS
ORIC CA MIJLOC DE EXPRESIE PLASTICA

e LINIA VALORATA

Desenul presupune: raport, comparatie, proportie, armonie etc. Pentru a realiza
cat mai bine toate acestea, se folosesc linia simpla si linia modulata.

Linia modulata, prin diferitele ei Ingrosari, poate deveni valoare.

Linia valorata pune in evidenta lumina si umbra. Partea luminata va fi redata
cu linie subtire, find si se va accentua in partea umbrita cu Ingrosari diferite.

<

g
o

T

2 &5
) @/ <
WG

linia modulata

. ® Deseneaza un cerc.

\e Traseaza o spirala in jurul
cercului, cu o linie subtire
nemodulata. Pentru a valora |
linia, accentueaza partea umbrita

(lumina vine din stanga) cu o linie mai

groasa, iar partea luminata cu o linie mai

subtire (fina).

7)
M”/://’

N\ -

Traseaza cat mai multe linii
valorate si reprezintd o idee a ta.

17




e PATA VALORATA

Pata valorata poate fi cromatica sau acromatica.

Pata cromatica poate deveni valorata prin proportia de lumina si de umbra pe
care o contine prin amestecul unei culori cu o nonculoare (tonuri cromatice). Valoarea
intensifica expresivitatea culorilor pentru a sublinia mesajul transmis.

Vincent Van Gogh
,La Crau cu piersici in floare”

lon Andreescu
Jarna”

Leonardo da Vinci
,otudiu asupra calului”

Pata valorata acromatica se obtine prin degradeuri din alb si negru.

Obtine pete cromatice valorate (tonuri de inchis - deschis), pornind de la o figura
geometrica. De exemplu: triunghi, cerc, patrat, dreptunghi, romb etc.




e CONTRASTUL VALORIC 5
CA MIJLOC DE EXPRESIE PLASTICA

,Unde nu e opozitie nu e stralucire.”
Eugéne Delacroix

Contrastul, in general, este o
opozitie, o deosebire izbitoare intre
douad sau mai multe lucruri, situatii,
culori, nonculori etc.

In artele frumoase sunt cu-
noscute contraste cromatice (intre
culori) si contraste de valoare (intre
nonculori).

Contrastul de valoare este
un efect artistic obtinut prin jux- ||
tapunerea nonculorilor, a tentelor |
hasurate pentru a obtine stralu-
cire, luminozitate.

Contrastul de valoare este
acela in care culoarea nu intervine, ci
se alaturd alb langa negru, alb langa
gri deschis etc.

Nicolae Grigorescu
»EVvreu batran

alb si negru.

M/ De exemplu, pe un fond negru in forma de patrat sau
cerc, reprezintd in interior alte patrate si cercuri de

diferite dimensiuni si de diferite valori.

pasageri sau 0 masina care protejeazd mediul inconjurdtor. Te poti inspira de la
insecte, forme din natura etc.




NTRASTELE CROMATICE CA MIJLOACE
DE EXPRESIE PLASTICA (CONFORM TEORIEI
CONSTRUCTIVE DESPRE CULOARE)

., Paleta mea striluceste de la contrastul culorilor.”
Eugéne Delacroix

Contrastul cromatic este un efect artistic obtinut prin opozitia culorilor, prin
juxtapunerea lor.

Delacroix a spus: , Unde nu e opozitie nu e strilucire.”.

Astfel, o pictura are nevoie de stralucire si de luminozitate. Aceasta poate fi
redata prin contrast cromatic.

Cercetatorii artistici au stabilit sapte contraste cromatice:
1. Contrastul culorilor in sine
2. Contrastul cald - rece

4. Contrastul inchis - deschis (clar obscur)

5. Contrastul de calitate

6. Contrastul de cantitate

7. Contrastul simultan si succesiv (puterea culorilor)

Paul Klee
,operietoare

Joseph Mallord William Turner
,Rau vazut de pe munte”

t .
: : VaS|I| Kand|nsk|
‘ ,Pisica”

Rembrandt van Rijn »
,Rondul de noapte

“Vasili Kandinski
,Cer albastru”

eecccccccccccccccccccccnay

Juan Gris Claude Monet
LArlechin cu chitard” ,Gara din Saint-Lazare”



e CONTRASTUL CULORILOR IN SINE

Contrastul culorilor in sine apare prin juxtapunerea tentelor de culori pure
(culorile primare si culorile binare).

_

Expresivitatea acestui contrast exprima: viatd, bucurie, optimism etc.

__ Gustav Klimt i Vasili Kandinski
,Grading de tara cu floarea-soarelui . B ,Joamna in Murnau”

Otentd de culoare (primara sau binard) inconjuratd de negru devine mai
si iInconjuratd de alb devine mai stralucitoare.

Este necesar sa folosim cel putin trei culori. Prezenta albului si a negrului amplifica
expresivitatea (luminozitatea, stralucirea).

nastasja Banu

Cisuta albinelor Galusari’ (detal)
Imagineaza-ti o cdsuta a albine- Traseaza mai multe linii verticale verzi.
lor. Unde ai vedea-o amplasata? Acestea simbolizeaza viata.
Incearcd sd o reprezinti in alte Adauga ce doresti si ce gandesti pentru a

moduri, folosind contrastul culorilor |exprima intr-o masura mai mare existenta vietii.

1n sine.



e CONTRASTUL CALD - RECE

Primele trei culori ale spectrului solar (rosu, oranj,
galben) ne creeaza senzatia de caldurd (foc, soare, zile de
vard, lan de floarea - soarelui etc.) - culori calde.

Urmatoarele trei culori (verde, albastru, violet) ne
dau senzatia de rece (iarna, gheata, zile racoroase, umbra
etc.) - culori reci.

Aceasta clasificare culori calde - culori

reci este conventionala, fiind determinata

de impresia pe care acestea ne-o produc.
Prin aldturarea lor formeaza un

contrast energic: contrastul cald - rece.

Claude Monet
,Capite de fan”

Acest contrast are efect spatial
(indepdrtat - apropiat) si termodinamic
(umbra - luminad). Culorile calde redau
apropierea, iar cele reci redau depdrtarea.

Prin efectul termodinamic
intelegem umbra - lumind. Pentru a reda
umbra, racoarea folosim culorile reci, iar

pentru a reda lumina folosim culorile
calde. ¢ ,Cotofana”

N\ Patrunde cu gandul in umbra padurilor! Cum iti imaginezi culorile? Care este
jculoarea pe care o folosesti sa redai ricoarea? Dar locurile cu poienite insorite?
Desigur, vei folosi contrastul cald - rece pentru a pune in evidenta umbra si
lumina.

S, Cum iti imaginezi o casa
\ecologicd cu acoperis verde,
adica cu grdadini suspendate,
intr-o zi de vara sau de
primavara?

Creeaza tipuri de case ecologice
care folosesc energia curatd - turbine,
eoliene instalate pe acoperis etc., in care

sa folosesti contrastul cald - rece.




e CONTRASTUL COMPLEMENTAR

Relatiile dintre culori au fost stabilite de catre Itten,
prin asezarea acestora intr-un cerc.

Culorile spectrului, In mod obisnuit, sunt asezate
intr-un cerc, toate avand legaturi intre ele. Dupa pozitia
lor in acest cerc cromatic s-au stabilit culorile contrastului
complementar, acestea fiind opuse doua cate doua, astfel:

rosu - verde; < oranj - albastru; 4/

- violet.

Prin aldturarea culorilor complementare se realizeaza 7
un contrast putermc si culorile devin foarte stralucitoare.
Z : ‘ Se produce un contrast

violent, strident, care nu se armonizeaza. De aceea,
pentru a se armoniza doud culori complementare este
necesar sa folosim prin juxtapunere ori o alta culoare,
ori griul colorat obtinut din amestecul celor doud culori,
cu alb sau negru (griuri colorate).

Asemandtor cu expresivitatea contrastului cald -
rece, si contrastul complementar poate fi un contrast de
impresie, rasart de soare’ i | jyming - umbr si cald - rece.

In lucrarile sale, Vincent Van Gogh a folosit astfel contrastul

complementar:
e pentru primavara: rosu - verde, plus nuante, tonuri si griuri colorate;

e pentru vara: albastru - oranj, plus nuante, tonuri si griuri colorate;
e pentru toamna: galben - violet, plus nuante, tonuri si griuri colorate.

‘ pata artistului
¢ Vincent Van Gogh

Lasa-te in voia fanteziei!

I. Primavara - ghiocelul| II. Vara - soarele

III. Toamna - frunza |IV. Iarna - fulgul de nea
Indicatie de rezolvare : =
, Vmcent Van Gogh

Creeaza imagini ale celor patru anotimpuri. = Odihng dupd muncé”
Gaseste simbolul prin care poti reprezenta fie-
care anotimp. Compune-le pe suprafata pe care
lucrezi, nu inainte de a face o schitd sau mai
multe (,,furtuna de idei”). Poti face o lista care sa
contind cuvintele cheie pentru fiecare anotimp.

Exemplu: toamna - forme simbolice,
frunze, fructe, legume, copaci etc.

Reprezinta in forma aleasa activitati ale
anotimpului preferat. Alte teme: viata pe o altd

planetd, mediul marin etc.




o CONTRASTUL INCHIS-DESCHIS (CLAR OBSCUR)

Contrastul inchis - deschis (clar
obscur) este o opozitie puternica, este o
aldturare a unor culori cu luminozitati
diferite.

Despre Rembrandt s-a spus ca a fost
un pictor capabil sa faca din noapte zi, prin
efectul clar obscur.

Observa acest tip de efect in tabloul
,Rondul de noapte” al acestui pictor.

Y
Un exemplu magistral de utilizare ||@ 2crbrandtvan Ri

a contrastului clar obscur (inchis - deschis) ,Rondul de noapte’
il intalnim in pictura ,Filozof meditand” de
Rembrandt.

Artistul ne transmite un mesaj foarte
puternic: o Incapere in care locuieste o fiinta
ganditoare inconjuratd de multd lumina
(mult galben - culoarea cea mai luminoasa si
cea mai deschisd). Lumina care-1 inconjoara
creeaza ideea de substanta ganditoare.

Inciperea are forma de scoici (in
scoica trdieste perla - element pretios, fin), iar

ganditorul este perla. Rembrandt van Rijn §
,Filozof meditand”

Un contrast de lumina inchis - deschis (clar obscur) il
observam in pictura lui Leonardo da Vinci ,Mona Lisa (Gioconda)”,
o adevdrata maiestrie In folosirea luminii si redarea volumului.
Tabloul ne da impresia ca personajul Mona Lisa este real.

Faldurile manecii rochiei sunt redate cu ajutorul acestui tip
de contrast.

Este pentru prima datd cand a aparut
peisajul intr-un portret.
a2 AR

Datorita modelarii culorii de catre

pictor, acesta a reusit sa redea efectul pupilelor
ochilor ce se micsoreaza la lumina puternica.



e CONTRASTUL DE CALITATE

(pure) si a culorilor mate (tonuri sau griuri colorate).

Contrastul de calitate rezulta din alaturarea unor culori stralucitoare saturate

Daca ne-am propus sa folosim numai contrastul de calitate intr-o pictura, atunci
culorile mate trebuie sa fie griuri colorate, nuante/ tonuri ale culorilor pure alese.

Vezi culorile complementare - violet si griurile
colorate obtinute din amestecul lor.

~ culoare purd | \ ton de galben deschis \

_ toninchis de galben | .

Contrastul de calitate reprezintd gradul de puritate sau de
saturatie, raportul dintre culorile stralucitoare si cele mate. Culorile pierd
din stralucire (isi schimba puritatea) daca le amestecam cu negru sau cu

=
"

alb, daca le nuantam sau daca obtinem griuri colorate din ele.

Se produce un contrast rafinat (fin, delicat).

Pictorul Joseph Mallord William |
Turner nu reda cu precizie natura, ci propriile
sentimente si impresii (mirajul luminii).

Joseph Mallord William Turner
,Rau vazut de pe munte’

1. Alege o culoare pura din
care sa obtii cat mai multe
tonuri inchise si deschise.

2. Alege o pereche de comple-
mentare din care sa obtii numeroase
griuri colorate.

3. Imagineaza-ti si reprezinta:
Culorile toamnei, Cdldtorie imaginard

JPastel”

(zbor), Concertul primdverii etc. : ¢ Edouard Vuillard




e CONTRASTUL DE CANTITATE

Contrastul de cantitate este un raport de proportie. El corespunde raportului
mult - putin. Daca o culoare ocupa o suprafatd mai mare intr-un tablou, ea va avea un
efect mai puternic asupra privitorului.

Dar nu doar suprafata atrage atentia, ci si luminozitatea ei.

Cercetdtorii au stabilit un raport numeric intre culori (in functie de gradul de
luminozitate), astfel:
Rosu — > 6
Oranj — 8
alben — 5

Verde — 5 6
Albastru N 4

Violet

Vincnt Van Gogh
,Marseille”

Realizeaza un panou decorativ
in care sa redai contrastul de
cantitate.

Paul Gauguin
,Cand te vei marita?”

Vincent VanG
,Lan de gréu cu corbi”




e CONTRASTUL SIMULTAN SI SUCCESIV
(puterea culorilor)

Contrastul simultan si succesiv este fenomenul care se produce atunci
cand ochiul nostru, privind o culoare pura mai mult timp, solicitd culoarea
complementara acesteia.

Deoarece culoarea complementara lipseste, ochiul nostru produce, ca o
compensatie, senzatia de culoare complementara. Culoarea complementara produsa
astfel existd doar In perceptia cromatica a ochiului, nu si in
realitate.

Acest fenomen se produce intre:

e gri neutru si o culoare purd;

e doua culori pure care nu sunt complementare (fiecare
dintre acestea tinde sa o transforme pe cealalta in propria
complementara, dand impresia de un plan ireal).

De exemplu, daca privesti o pata de verde intens, va aparea
in jurul verdelui, rosu - complementara lui. Este doar o impresie
cromatica.

Daca privim intens rosul din tabloul ,Fata”, ce vom
observa? Dar daca privim intens albastrul din tabloul de mai
jos?

Iude Monet
,Gara din Saint-Lazare”

= Nicolae Tonitza
,Fata”

Priveste cu atentie formele alaturate.

Ce culoare observi in jurul acestor forme?

Formele colorate trebuie privite foarte aproape si mai
mult timp. =

\, Procedeaza si cu alte culori la fel, realizand pete de
\culori pe fond gri si pe fond alb. Observa diferentele
dintre cele doua variante in ceea ce priveste impresia

cromatica produsa.




=0 5.GAMECROMATICE

Gamele cromatice reprezintd o serie de culori dispuse intr-o gradatie armonioasa
conditionatd de o dominanta cromatica (dominanta este culoarea care ocupa o suprafata
mai mare In picturad).

Prin combinarea diferitelor culori intre ele, rezulta urmatoarele clasificdri: gama
simpla, gama compusad, gama caldd, gama rece.

Gama simpla se formeaza prin
amestecul a doua culori opuse, una caldd, una
rece (griuri colorate) sau culoare inchisa langa
culoare deschisa (griurile obtinute din cele
deschise).

Vincent Van Gogh
,Floarea soarelui”

4 Gama compusda se formeaza prin\
folosirea amestecurilor obtinute din mai multe
perechi de complementare plus griul lor
cromatic.

N J ‘
Odilon Redon
a . . . N ,Vaza cu flor”
Atat gama simpl4d, cat si cea compusa
L pot avea o dominanta calda sau rece.

Realizeaza o imagine sugestiva,
folosind aceeasi figurd geometrica,
de dimensiuni diferite. Coloreaza
imaginea rezultata intr-o gama
simpld sau intr-una compusa.

2

0

)
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== 6.ACORDURICROMATICE -

,In artele plastice toti copiii sunt genii.”
Charles - Pierre Baudelaire
Acordul cromatic este o armonie generala a unei picturi care se poate realiza
prin respectarea unor criterii.

Intr-o picturs, culorile spectrului solar trebuie s se armonizeze si s3 nu se foloseasca
toate. Creatorul trebuie sd capteze atentia privitorului, de aceea e necesar sd realizeze o
armonie care sa sublinieze ideea sau mesajul pe care pictorul si l-a propus - o armonie
generala care se obtine prin acordul cromatic astfel:

A _@

Prin alaturarea culorilor - aceeasi Prin alaturarea culorilor de aceeasi
L natura (nuante de verde) valoare (ton de rosu/ ton de albastru)

@ Pentru a realiza acordul cromatic
intre doua culori complementare,
este necesar sa se facd legatura intre
ele cu griuri colorate.

Alaturarea culorilor de aceeasi
intensitate (verde intens langa
galben intens)

Armonizarea culorilor se poate realiza si prin utilizarea pasajelor de nonculori sau

griuri neutre.



Vincent Van Gogh

,Jerasa cafenelei noaptea”

e T

1 Suprapune mai multe figuri geometrice. Formele obtinute le colorezi fo-
\losind culorile complementare (la alegere), astfel incat desenul tdu sa devina
armonie cromatica.

Trebuie sa folosesti si griurile colorate obtinute din complementarele pe care ti
le-ai ales.

30



2 7 DOMINANTA CROMATIB

In realizarea armoniei cromatice trebuie sa folosim o culoare care sa domine, sa
fie prima observata de privitor. Aceasta poartd denumirea de dominanta cromatica.

Rolul dominantei cromatice este de a fi prima care subliniaza ideea, mesajul lucrarii
(deci mesajul este transmis nu doar de culoarea folositd, ci si de locul pe care il ocupa in
lucrare).

Dominanta cromatica poate consta dintr-o tonalitate generala pe baza unei singure
culori sau armonia unei perechi de tonuri.

Dominanta este de doua feluri:

edominanta rece

Intr-o compozitie
cu o gama formata din
trei perechi de com-
plementare, una dintre
perechi trebuie sa do-
mine suprafata, folosind
si griurile ei.

Jean Francois Millet £
,raranci cu snopi”

Ascultd cu atentie muzica: Rapsodia romdnd (George Enescu), Balada pentru
vioard si orchestrd a lui Ciprian Porumbescu, Bolero de Ravel etc. Te poate inspira in
alegerea dominantei cromatice calde sau reci.

Reprezintd muzica prin pete de culori cu caracter de simbol (bucurie,
hmste agitatie etc.). Dominanta din lucrarea ta ne va transmite starea pe care ai simtit-o

ascultand muzica.




RECAPITULARE

1. Cum putem sugera apropierea sau departarea cu ajutorul punctelor?
2. Deseneaza o linie modulata.

3. Cu ajutorul punctelor, realizeazd intr-un desen, impresia de greutate.
4. Ce redam cu ajutorul valoratiei?

5. Pe un fond negru in forma de cerc, reprezintd in interior alte cercuri si triunghiuri de
diferite dimensiuni si valori.

6. Noteaza litera A in dreptul enunturilor adevarate si litera F in dreptul enunturilor false.

a. Linia valoratd pune in evidentd intunericul si umbra.

b. Valoarea este calitatea culorii prin care deosebim luminozitatea sau intunecimea
acesteia.

c. Pata valorata cromaticd se obtine prin degradeuri din alb si negru.

d. Valoratia devine evidenta cand pe fiecare element desenat apar toate intensitatile de
lumina.

7. Realizeaza corespondenta intre fiecare desen si tipul de contrast corespunzator: @

4 ) 4 )

a. de cantitate

¢. cald-rece
d. de calitate

e. culorilor 1n sine




8. Precizeaza culorile contrastului complementar pentru fiecare tablou.

9. Completand rebusul, vei descoperi pe verticala A-B, denumirea efectului artistic
obtinut prin opozitia si juxtapunerea culorilor.

1. Contrastul de valoare se realizeaza intre...

2. Contrastul inchis - deschis se mai numeste si...

3. Complementara culorii albastru este...

4. Raportul de proportie este dat de contrastul de...

5. Contrastul simultan si succesiv creeaza o...cromatica.

6. Linia care prin diferitele ei ingrosari poate deveni valoare

7. Contrastul de calitate rezulta din aldturarea unor culori pure sau..

8. A hasura inseamna a ... linii, grupuri de linii paralele, egale ca gros1me, trasate la
aceeasi distanta una de cealalta.

A
1.
2.
3.
6.
7.
8.
B A
)\ Alege dominanta rece sau calda.

In mijlocul suprafetei pe care lucrezi, coloreazd un cerc foarte mic in culoarea
‘aleasa. In jurul acestui cerc traseaza un alt cerc, prin juxtapunere, cu o nuanta
% sau ton (depinde ce ai ales). Continua cu alte cercuri, prin acelasi procedeu. La
final, in functie de dominanta aleasd, transforma imaginea obtinutd, folosindu-te de linie.

Alege un titlu potrivit lucrarii tale.




Se formeaza sase echipe, iar prin aruncarea unui cub pe care sunt scrise cifrele de la
11a 6, fiecare echipa va avea un numar si va rezolva cerinta corespunzdtoare numarului.

1. Descrie cum este realizatd dominanta cromatica in cele doua tablouri.
2. Compara tipurile de dominanta cromatica din tablourile date.
fiecarui desen titlul potrivit.
4. Analizeaza din punct de vedere al limbajului plastic.
5. Aplica pe o forma geometrica o dominanta cromatica prin folosirea griurilor colorate.
6. Argumenteaza de ce al doilea tablou ar putea fi numit Lumina din camerd.

EVALUARE

Realizeaza o lucrare in care sa folosesti elementele de limbaj plastic invatate, avand
ca punct de plecare urmatoarele teme orientative: In impidirdtia toamnei, Calditorie in tara
culorilor, Portretul naturii, Vis de iarnd etc.

In realizarea lucrarilor, vei avea in vedere rezolvarea urmatoarelor cerinte:

a. Utilizeaza cel putin patru elemente de limbaj plastic. 1,5 punct x 4 = 6 puncte
b. Reda cel putin un efect spatial al punctului si numeste-1. 0,5 puncte x 2 =1 punct
c. Foloseste tipurile de linii dupa forma lor si numeste-le. 0,5 puncte x 2 =1 punct

d. Realizeaza cel putin doua contraste in lucrarea ta si numeste-le. 0,25 puncte x 4 =1 punct
Se acorda un punct din oficiu.

Total - 10 puncte.
Dupa finalizarea lucrdrii, impreuna cu colegii, realizeaza o expozitie si motiveaza

alegerea temei.







DE ANSAMBLU ASUPRA ISTOR
EUROPENE - PERIODIZARE PE TARI

SELECTIE PE MOMENTE DE APO

e ARTA IN GRECIA ANTICA

In evolutia artelor plastice, se disting cinci perioade: arta homericz (secolele XII - VI 1.Hr.),
arta arhaica (secolele VII - VI 1.Hr.), arta clasica (secolul al V-lea 1.Hr.), arta clasicismului
tarziu (secolul al IV-lea 1.Hr.) si arta elenistica (secolele III - IT - [ 1.Hr.).

In secolul al V-lea 1.Hr., arta Greciei cunoaste apogeul.

Acropola, colind sacra situatd in Atena, este locul unde se gasesc cele mai renumite
temple: Parthenonul (construit in cinstea zeitei Atena), Propileele (construite la intrarea
in Acropole, micul templu al Victoriei) si Poseidon, Erehteionul (inchinat Atenei si lui
Poseidon, acoperisul balconului fiind sustinut de cariatide).

..................

< Reliefu séwﬁl'p'tat de sub :

v

: Parthenonul == ——— ’ S . strea

In functie de capitel, coloanele templelor erau impirtite in trei ordine:
@ ordinul doric (forma unei farfurii);
€ ordinul ionic (capitelul rasucit in doua spirale de forma unor coarne de berbec);
©) ordinul corintic (capitelul sub forma unui manunchi de frunze).

friza - ornament in forma de bandd orizontald cu picturi sau reliefuri in jurul unui vas, al unei
\sali, al unui sarcofag etc.

““’&b’.__ Jcariatida - statuie reprezentind o femeie care sustine, ca o coloand, cornisa (partea superioard
& /0 unui zid; unui acoperis), o intrare etc.

capitel - partea superioard, mai groasd si ornatd, a unei coloane.



e ARTA ROMEI ANTICE

(secolele al III- lea i.Hr. - al I1I- lea d.Hr.)

In perioada Romei Antice, romanii au ridicat bazilici, amfiteatre, arcuri de triumf,
palate si temple bine proportionate, solide, impodobite cu statuete de pamant ars,
sculpturi in bronz si picturi in culori luminoase. Ei au introdus pentru prima data in
antichitate bolta.

Coloanele lipite de pereti au rol decorativ. Capitelul este de reguld corintic sau
compozit (combinatie de ionic si corintic).

Forul lui Traian este realizat de arhitectul Apolodor din Damasc.

Mozaicul este folosit pentru realizarea pavimentelor si a diverselor panouri
decorative.

Colosseumul (secolul I) este un:
amfiteatru imens de forma rotundd, marginit :
de tribune si de bolti etajate. :

Pantheonul este templul dedicat tuturor zeilor.
El are forma rotundd, intrarea asemanatoare unui
: templu grecesc si tavanul sub forma de cupola.

3 Columna lui Traian (secolul I) este un monument :
: antic din Roma construit pentru comemorarea victoriei :
: romanilor in Dacia. Ea este acoperitd cu o banda de rehef

: reprezentand campaniile armatei romane in Dacia.

A
mozaic

_ bolta - 1. constructie cu partea superioard in formd de semicerc sau numai bombati.

2. incdpere, gang sau galerie subterand cu tavanul arcuit.
mozaic - [ucrare de tehnici decorativd, care constd in asamblarea artisticd a unor bucditi mici
de marmurd, de ceramicd, de sticld, de smalt etc. de diferite culori, lipite intre ele cu mortar sau
cu mastic.
paviment - pardoseald a unei incdperi sau pavaj al unei curti interioare, ficute din piatrd,

mozaic etc., avind si o functie decorativd.




e STILUL BIZANTIN
(secolele al V-lea — al XIV-lea)

Stilul bizantin apare in Imperiul Roman de Rasarit.

Acesta este caracterizat printr-o mare varietate de forme si bogatie ornamentala.
Este o arta de curte domneascd, somptuoasa, religioasa.

Arhitectura se caracterizeaza prin cupole de forma rotunda si arcuri sprijinite pe
coloane. Se construiesc palate, cladiri religioase, ziduri de apdrare.

Stilul bizantin s-a rdspandit in tdrile aflate sub influenta Imperiului B1zant1n

Romania, Bulgaria, Serbia, Rusia. Biserica Sfanta Sofia din Istanbul (Biserica ~ :

Tn’gelepciunii Divine) este una dintre cele mai apreciate
cladiri in stil bizantin din istoria lumii. :

Se remarca prin dimensiunile coplegitoare,§
armonia proportiilor, cupola uriasa care sugereaza :
intensitatea Universului. '

Biserica Domneasca Sfantul Nicolae dm
Curtea de Arges este ctitoria lui Basarab I, cea mai :
Veche ctitorie voievodald din Tara Romaneasca

e RENASTEREA CAROLINGIANA

(secolele al VIII-lea — al IX-lea)

Renasterea carolingiand, contemporana cu arta

bizantind, reprezintd prima perioadda de renastere

culturald majord, in Occident, din Evul Mediu. Are loc o

relnnoire a artelor, a culturii si a studiilor, prin regdsirea
valorilor antichitatii. Arhitectura joaca un rol important.

: Capelapalatina din Aachen (790-800) este capodoperaaarh1tectur11 :
 carolingiene, construita in timpul domniei lui Carol cel Mare. Elementele :
: sale solide si geometria clara prefigureaza marile catedrale romanice.

e STILUL ROMANIC

(secolele al X-lea —al XII-lea)
Principalele realizari ale artei romanice apartin
arhitecturii. S-au construit castele, biserici manastiresti cu

ziduri groase de apdrare, din piatra, cu ferestre inguste si
bolti.

Catedrala Sfantul Mihai
din Alba Iulia (sfarsitul secolului al XI - lea)




e STILUL GOTIC
(secolele al XII-lea — al XV-lea)

Stilul gotic apare in Franta si se raspandeste in restul Europei.

In arhitectura apar: arcul frant, ogiva, contrafortul, arcul butant si rozeta.
Principalul monument gotic este catedrala.

Caracteristicile catedralelor sunt: inaltimea (ele fiind foarte inalte), zveltetea (au
turnuri ascutite) si interioarele largi, luminoase.

Numita si ,,enc1cloped1e in piatrd”, catedrala reuneste aproape toate ramurile artei:
sculptura, pictura, vitraliu, arte decorative.

Pictura este subordonata religiei, aparand pictura pe panou si vitraliile.

Vitraliile sunt viu colorate si redau cu madiestrie sfinti, animale, plante, scene de batalie,
redate intr-o incandescenta de culori ca in lumea basmelor.

, 0giva - sistem de constructie caracteristic arhitecturii gotice, format din intersectia a doud arce de
‘cerc dispuse diagonal, care formeaza structura unei bolti sau a unei deschideri.
—==5m=)contrafort - 1. intiriturd masivi de beton sau de ziddrie in formd de stdlp paralelipipedic, care
Eﬂf formeazi corp comun cu un zid i care serveste la mdrirea rezistentei lui 2. picior al unui turn
de extractie inclinat spre exterior.

rozeti - fereastrd circulard de mari dimensiuni, decoratd cu vitralii si folositd mult la ornamentarea
fatadelor catedralelor gotice;

vitraliu - panou decorativ din plici de sticld coloratd sau pictatd in culori de smalf, montate in armaturd
de plumb, folositd la ferestre.

39



e RENASTEREA
(secolele al XIV-lea - al XVI-lea)

Renasterea apare ca urmare a schimbdrilor economice, politice si sociale mai intai
in Italia, raspandindu-se mai tarziu in restul Europei.

Este cunoscuta ca fiind cea mai stralucitoare perioadd din istoria omenirii.

In centrul preocuparllor se afld omul eliberat de autoritatea bisericii, punandu-se
accentul pe redarea armoniei si a frumusetii corpului uman si a naturii.

Reprezentanti de seama ai Umanismului (Umanismul - filozofia Renasterii care a
pus in centrul preocuparilor omul): Dante Aligheri, Petrarca, Shakespeare, Cervantes, Dimitrie
Cantemir. In stiintd s-au remarcat Leonardo da Vinci si Galileo Galilei.

Dezvoltarea artelor este favorizatd de faptul ca oamenii bogati isi construiau palate si
vile luxoase pe care le voiau impodobite cu opere de arta.

e RENASTEREA IN ITALIA

Arhitectura cunoaste o noua orientare: palatele si vilele nu mai sunt izolate si
fortificate, ele fiind amplasate in orase. Au fatade atragatoare, ornamentate cu arcuri,
cu pilastri incadrati in ziddrie si frontoane asezate deasupra usilor si ferestrelor.
Interioarele sunt largi, au scari monumentale, cu balustrade sculptate si ferestre mari.
Cel mai important arhitect este (Donato di Pascuccio d”Antonio) Bramante.

, Sculptura se desprinde de
arhitectura. Se lucreaza statui, busturi,
figuri intregi sau ecvestre, din piatra,
marmurda, bronz, lemn, teracota,
infdtisand eroi legendari, portrete de
barbati, femei si copii.

in pictura sunt reprezentate
subiecte religioase, istorice, mitologice.

Dintre cei mai importanti pictori
amintim: Paolo Uccello, Sandro Boticelli,
Tiziano  Vecellio, Leonardo da Vinci,
Michelangelo Buonarroti, Rafael Sanzio.

Leonardo da Vinci - titan al
renasterii, arhitect, fizician, chimist,
inginer, anatomist, pictor si inventator.

Leonardo da Vinci
,Doamna cu hermina”

\ pilastru - stilp paralelipipedic previzut de obicei cu o bazd i cu un capitel, care serveste ca
\ element de ornamentatie sau de consolidare a unui zid.
| —=/fronton - 1. elcmenf de formd triunghiulard, marginit de o cornisd, care incoroneazd fatada
=L'-C g unui edificiu. 2. element alcdtuit dintr-o cornisd curbd sau fréntd, care se giseste deasupra
intrdrii unui edificiu, deasupra unei usi etc.



Leonardo da Vinci :
,Cina cea de talna

In , Cina cea de taind” din Milano, Leonardo da Vinci realizeaza un adevarat studiu
al temperamentelor umane. Central este reprezentat lisus, plin de noblete, calm si
resemnat, inconjurat de cei doisprezece apostoli, reprezentati ca niste simpli oameni,
in diverse atitudini si stari sufletesti: violentd, indignare, furie, mahnire, uimire, teama,

melancolie.

Michelangelo Buonarroti, titan al Renasterii, sculptor,
pictor, inginer, poet, a elogiat omul in toate creatiile sale.

»Moise” este o sculptura care infatiseaza un :
batran viguros, intr-o pozitie dinamica cu figura severa.

: Pe plafonul Capelei Sixtine, scenele sunt
¢ incadrate in chenare si inconjurate cu figuri de

profet1 cu fete expresive, corpuri tinere, viguroase.




*» RENASTEREA IN FRANTA

Spre deosebire de Re-
nasterea italiand, Renasterea in
Franta apare si se dezvolta mai
tarziu ca urmare a Razboiului de
100 de ani cu Anglia.

Arhitectura  detine rolul
cel mai important in Renasterea
franceza.

S-au construit numeroase
palate si castele, elegante, im-
pundtoare, sobre, dezvoltate pe
orizontald, cu gradini vaste, terase,
scari monumentale si balcoane.

,Palatul Louvre”este realizat de
: arhitectul Pierre Lescot.

e RENASTEREA IN TARILE DE JOS

Se dezvolta mai lent decat in

Italia, fiind strans legatd de traditiile
locale si de arta populara. Pictura
cunoaste o mare dezvoltare. Apare
pictura pe panouri portabile din lemn.

Pieter Bruegel cel Batran ,Ospatul :

la nunta” (pictorul taranilor si al:
proverbelor) :

e RENASTEREA IN GERMANIA

Se dezvolta pictura de sevalet in ulei si arta gravurii.
Sunt abordate atat subiecte religioase cat si laice.

Albrecht Diirer, cel mai renumit gravor, observator, atent
la realitdti, abordeaza temele biblice in care se regdsesc elemente

din viata de zi cu zi.

S-a ocupat de studiul perspectivei si al proportiilor,
preocupat fiind si de studiul naturii.

{ munca, imbatranita timpuriu.

: In ,Portretul mamei” de Albrecht Diirerse observa
¢ preocuparea pentru redarea expresiei fetei, garbovitd de




e BAROCUL

Stilul baroc apare in secolul al XVII - lea in Italia, cu rolul de a recastiga increderea

oamenilor in bisericd, provocand emotie religioasa.

Edificiul baroc este un edificiu grandios, fastuos, monumental, cu aspect sculptural,
aspect datorat excesului ornamental. Elementele
arhitectonice sunt rdsucite, rotunjite, dispuse pe
indltime. Se folosesc: coloana in torsada, voluta,
planul oval.

In picturd si in sculpturd, personajele
sunt reprezentate in pozitii incordate, rasucite,
cu atitudini teatrale pentru a sublinia forta
miscarii.

Giulio Romano

§ ,Zeii din Olimp”

Pentru intensificarea efectului emotional,
artistii folosesc tehnica trompe 1’oeil (tehnica
artistica utilizata in pictura in scopul credrii
iluziei de tridimensionalitate) si clar obscurul
pictural.

Reprezentanti de seamd: Peter '
Paul Rubens, Jacopo Robusti zis Tintoretto,
Rembrandt ~ Harmenszoon — wvan  Rijn,
Michelangelo Merisi zis Caravaggio.

In lucrdrile lor, artistii exprima
sentimente ca: extazul, suferinta, nelinistea,
tensiunea, spaima etc.

In operelelui Rembrandt, principalul
actor este lumina, o lumina care emana din
lucruri si din fapturi.

P torsada - motiv arhitectonic
ornamental care imitd o franghie
rasucitd.
voluta - element de arhitectura

asemandtor cochiliei de melc sau
coarnelor berbecului.

o Wz



e CLASICISMUL

Clasicismul este un curent in arta si in literatura, caracteristic secolului al XVII-lea in
Franta. In arta reia principiile clasice renascentiste, avand ca model arta antica, cu studiul
proportiilor nobile, frumusetea atitudinii, anatomia perfecta. Desenul capatd intaietate
asupra culorii. Se pune accent pe genul istoric (imitarea modelelor greco-romane).

: Reprezentativ pentru arhitectura este , Castelul Versailles”din Franta, realizat de f
arh1tectu1 Francois Mansart. :
Ordinea clasica a fatadei face sa predomine linia orizontala si verticala.

_Georges de La Tour
,,Inchlnarea pastorllor




e ROCOCO

Rococo este un stil artistic de ornamentatie care apare in Franta in prima jumatate
a secolului al XVIII-lea.

Este un stil rafinat, unde intalnim culori vesele, deschise, un ritm jucdus, elemente
decorative: arabescuri, impletituri, rozete, ghirlande.

Arhitectura se caracterizeaza prin unitate, fiind dominata de linii curbe, in forma
de C, curgatoare, gratioase, unde intalnim scoica cu semnificatii multiple.

Sanssouci
Potsdam

Pictura reflectd viata aristocratica in culori vii. Sunt reprezentate scene sarbatoresti,
pline de viatd, alegorice sau pastorale, cu personaje exuberante, vesele, fine.

Antoine Watteau este pictorul sarbatorilor elegante si al saloanelor.

,Imbarcarea
spre Cythera”- o com-
pozitie alcatuita din
figuri enigmatice, intr-o
atmosfera vaporoasa.




e NEOCLASICISMUL
(secolele al XVIII-lea - al XIX-lea)
Neoclasicismul este un stil in arta care se manifestd in toata Europa. Reprezinta
o reactie impotriva excesului de lux, de stralucire si de bogatie ornamentald, apdrut in
baroc si dezvoltat in Rococo.

Formele devin sobre, armonioase,
severe, este un stil echilibrat, riguros,
dominat de ordine. Se revine la
idealurile clasice, avand ca model arta
greaca si romand, aceste caracteristici
regasindu-se si in arhitectura.

Pantheon din Paris

Exemplu: , Pantheonul din Paris”

In pictura se exagereaza importanta desenului Jacques - Luis David

si a formei, In timp ce culorile devin sobre. ,Napoleon Bonaparte traversand
Marele Saint- Bernard”

Jacques - Luis David :
este artist oficial al impéaratu- :
lui Napoleon Bonaparte.
Realizeaza lucrari
in care se remarca Claritatea§
expunerii, prin intermediul :
ordinii, al simetriei, al pro—§
portiilor. :

Jacques - Luis David
,Juramantul Horatiilor”




e ROMANTISMUL

(secolele al XVIII-lea - al XIX-lea)

Romantismul este o miscare artisticd care promoveaza lirismul, fantezia si
libertatea de expresie.

Personajele sunt descrise in complexitatea lor, dand impresia ca sunt eroi
exceptionali In imprejurari exceptionale.

Sunt folosite culori
stralucitoare, care au consistenta,
cu tuse violente.

Eugene Delacroix spunea
despre culori ca sunt muzica
ochilor, el realizand compozitii
insufletite, ritmate, in care
alterneaza umbrele si luminile
intr-un raport echilibrat.

Formele sunt involburate,
agitate, liniile nervoase, dinamice,
curbate, culorile stralucitoare,
tonurile clare.

o B Delacroie ™
: ,Caldreti marocani in actiuni militare”

e REALISMUL

Realismul apare la jumatatea secolului al XIX-lea, fiind o reactie contra fanteziei
si a pasiunilor exagerate ale romantismului. Are loc o intoarcere la studiul aprofundat al
naturii, pentru a se putea sugera cat mai obiectiv si mai veridic realitatea.

Gustave Courbet este un pictor francez care a condus miscarea artisticd a realismului.

Jean-Frangois Millet realizeaza pei-
saje ample, madrete, cu perspectiva larga,
folosind o gama austera.

-

Gustave Courbet
,Buna ziua, domnule Courbet”

Jean-Francois Millet
»,Culegatoarele de spice”




e IMPRESIONISMUL

Impresionismul este o miscare artistica aparuta in Franta in a doua jumatate
a secolului al XIX - lea, inaugurand arta modernd, caracterizatd prin renuntarea la
contururile precise, la detalii, la clar obscur, spre a reda cat mai sugestiv lumina.

Numele de impresionism vine de la lucrarea , Impresie, rasarit de soare” a lui Claude Monet.

©
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: Claude Monet
: ,Doamna cu umbreluta de soare”

Tusa devine foarte picturala, plind de
prospetime, spontana, se divide in pete colorate,
forma 1si pierde rigoarea prin dizolvarea
conturului. Lumina se incalzeste, umbrele se
racesc.

Edgar Degas realizeaza compozitii cu
paginare neobisnuitd, cu personaje asezate in
marginea lucrarii sau sectionate. Desenator
desavarsit, renuntd partial la linie. Este fascinat
de activitatea balerinelor si a acrobatilor.

¢ ., Impresie, rasarit de soar
Genurile preferate sunt: peisajul,
portretul, compozitia cu personaje.
Realitatea este sugerata exact asa cum o
percepe ochiul laun moment dat, intr-o anumita

lumina, in anumite conditii meteorologice.

Edgar Degas ,,Balerina dansand”




e POSTIMPRESIONISMUL

Postimpresionismul reprezintd perioada care a urmat epocii de inflorire a

impresionismului.
Postimpresionistii vor sa creeze ceva
influentati de culoarea impresionistilor.

durabil, sa patrunda esenta lucrurilor. Sunt

Reprezentanti: Paul Gauguin, Vincent Van Gogh, Paul Cézanne, Henri Toulouse Lautrec.

Vincent Van Gogh, pictor olandez,
creeaza compozitii cu un puternic dina-
mism emotional datorat tuselor framan-
tate, formelor si liniilor rasucite, nervoase,
agitate.

Pl Cézanne
: ,Muntele Sainte Victoire”

Toulouse Lautrec este maestru al
desenului, linia fiind principalul element
de limbaj plastic prin care se exprima.
[lustreaza cu predilectie lumea dinamica
din cabarete. Se remarcd spontaneitatea
formelor si diversitatea cromatica.

Paul Gauguin este atras de arta
populard si de arta primitiva, creand
compozitii statice cu perspectiva redusd,
cuun puternic caracter decorativ, utilizand
culori stralucitoare.

Vincent Van Gogh
: ,Lan de grau cu chiparosi”

Paul Cézanne condamna dizolvarea
formei si realizeaza volume construite
geometrizate, construite prin modularea
culorii, fiind precursorul cubismului.

- Toulouse Lautrec
,Le Moulin de la Galette”




e ARTA SECOLULUI al XX-LEA

In secolul al XX-lea apar o multitudine de stiluri si mijloace de expresie curente
care se dezvolta unele din altele, care au caracteristici comune sau din contra, sunt total
diferite, se Intrepatrund si se ramifica: fovism, cubism, expresionism, abstractionism,
dadaism, suprarealism, pop - art, op - art sau arta opticd, art nouveau, postmodernism.

e FOVISMUL

Denumirea curentului vine de la fauves, cuvant care in
limba franceza Inseamna animale salbatice. Apare in Franta in
perioada 1905-1910.

Genurile preferate de artisti sunt peisajul si portretul.
Se remarca prospetimea si vitalitatea cromatica.
Reprezentanti: Henri Matisse, André Derain, Henri Charles Manguin

Exemple: , Portretul cu dunga verde”, ,,Camera rosie”.

e CUBISMUL (1907-1914)

Reprezentantii cubismului realizeaza o recompunere a realitatii, o realitate vazuta
si gandita de ei, transpusa in naturi statice, portrete, compozitie cu personaje, peisaje.
In functie de modul de tratare al formei, exista trei faze ale cubismului:
faza cezannianag, faza analitica si faza sintetica.
Reprezentanti: Georges Braque, Pablo Picasso, Juan Gris

Juan Gris _
i ,Chitara pe o masa” &

¢ARTA ABSTRACTA

Arta abstracta are la baza un protest impotriva
naturalismului si a academismului, indepdrtand arta
figurativa si asezand in loc un sistem de pete, linii ce ar
trebui sa exprime gandurile, sentimentele, incdrcatura
emotionala si senzitiva a artistului.

Reprezentanti: Vasili Kandinski, Piet Mondrian.
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e EXPRESIONISMUL

Expresionismul apare pentru prima datd in Germania, reprezentand o reactie
impotriva realismului si a impresionismului. Pictorii expresionisti au in comun gustul
pentru culorile contrastante, pentru stilizarea portretelor, pentru atmosfera sumbra,
tenebroasa.

Edvard Munch - pesimist, nelinistit, patrunde in lumea fricii si a singuratatii.
Exemplu: , Tipatul”.

Edvard Mnch{ £ s
 ,Fete pe pod” &=

e DADAISMUL

Dadaismul este in aparentd mai mult un experiment
decat o miscare artisticd, in care totul este ilogic, bazat pe hazard.

mul.

e SUPRAREALISMUL

Termenul denumeste curentul artistic care se caracterizeaza
printr-o libertate totald de expresie. Dintre cei mai importanti
pictori suprarealisti, fac parte: Salvador Dali, Giorgio de Chirico, Joan
Miro, James Ensor etc.

e ART NOUVEAU

Evolueaza la inceputul secolului al XX-lea (la
belle époque), in special in artele decorative, in design
si arhitectura. Este caracteristica linia asimetrica,
ondulatorie, care se termina printr-o curbare brusca,
ce da senzatia de energie.

: Gustav Klimt
,Portretul Adelei Bloch-Bauer”




@ RECAPITULARE

1. Ce reprezinta cariatida si unde se intalneste?

2. Din ce temple este alcatuita Acropola?

3. Numeste cel putin 2 monumente reprezentative din arhitectura Romei Antice.
4. Care sunt elementele reprezentative ale stilului gotic in arhitectura?

5. Numeste caracteristicile catedralelor gotice.

6. Ce sunt vitraliile si In ce perioadd apar pentru prima data?

7. Numeste cel putin trei reprezentanti de seamad din perioada Renasterii.

8. Denumeste fiecare tablou, stilul si pictorii.

9. Selecteaza din lista de mai jos curentele care apartin secolului al XX-lea:
baroc, cubism, fovism, impresionism, expresionism, arta abstractd, rococo, pop-art, renastere,
dadaism.

10. Completeaza jurnalul, apoi realizeaza interevaluarea impreuna cu un coleg.

. Jurnalul triplu

Curent artistic Pictor Tablou
Expresionismul Eduard Munch Tipatul
Renasterea
Impresionismul
Arta abstracta

Autoevaluare Interevaluare (evaluarea unui coleg)

Autoevaluare

11. Din lista datd, realizeaza o selectie a cuvintelor — cheie, care se refera la stilul gotic si la
stilul baroc si posteaza-le pe doua coloane: arcul friant, coloana in torsadd, vitraliile, rozeta,
voluta, planul oval, contrafortul, arcul butant.
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12. Priveste tabloul si completeaza cu informatiile corespunzatoare.

personajul starile sufletesti autorul
central reprezentate
AN A d

mesajul perioada titlul

13. Scrie denumirea celor doua ele- 14. Priveste tabloul si scrie trei cuvinte care sa
mente arhitectonice din imaginile exprime ceea ce simti in legatura cu acesta.




EVALUARE

1. Realizeaza corespondenta dintre imagini si ordinul grecesc al fiecdrei coloane.

corintic doric romanic ionic
0,5 puncte x 3 =1,5 puncte
2. Identifica miscarea artistica ce promoveaza lirismul, fantezia si libertatea de expresie.

a. Fovism b. Art Nouveau ¢. Romantism 1 punct
3. Denumeste stilul arhitectural corespunzator fiecarui monument, dupa model.

stilul ronllanic 0,5 puncte x 3=1,5 puncte

4. Completeaza spatiile libere cu termenii potriviti, dupa model:

Model: Miscarea artisticd a realismului a fost condusa de catre pictorul Gustave Courbet.
Castelul Versailles este constructie reprezentativa pentru ... . In cadrul stilului ... se folosesc
cu predilectie arabescuri, impletituri, ghirlande. Eugéne Delacroix este reprezentant al
... . Toulouse Lautrec, Paul Cézanne, Vincent van Gogh, Paul Gaugauin sunt pictori de
seama din perioada ... . 0,5 puncte x 4 =2 puncte

5. Realizeaza corespondenta intre fiecare tablou si pictor, dupa model.

Vincent Van Gogh
Piet Mondrian
Rembrandt Van Rijn
Vasili Kandinski
Edgar Degas

4

Lan de grau cu chiparosi
1 punct x 3 =3 puncte

Se acorda un punct din oficiu.
Total - 10 puncte.
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Anastasia Banu
¢ ,Fire de poveste’




"1. TEHNICI GRAFICE - VALORATIA
IN LINIE SI SUPRAFATA iN CREION $I CARBUN

Ramurile artelor plastice s-au dezvoltat, s-au transformat datoritd evolutiei
umanitatii si dezvoltdrii tehnologiei, care a permis inventarea si folosirea materialelor
si a instrumentelor cat mai bune si mai variate pentru tehnici artistice diferite.

Tehnica artistica cuprinde un ansamblu de procedee cerute de folosirea
instrumentelor cu care se lucreaza si de suportul pe care se lucreaza.

Sunt tehnici grafice traditionale (culorile de apd, carioca, creionul, carbunele
precum si colajul, decolajul) si moderne (origami, grafito, grafica pe calculator etc.)

Ceea ce realizezi tu in orele de educatie plastica poate fi incadrat in domeniul de
reprezentare grafica si picturala.

Grafica, arta a
liniei, a desenului, este
cea mai veche forma de
expunere incepand cu
reprezentdrile  rupes-
tre (reprezentdrile din
pesteri).

Cu ce, pe ce, cum, de ce?

Cu ce?

Cateva instrumente folosite in tehnici
grafice, le vei gdsi In atelierul oricdrui
grafician:

e creioane de diferite grosimi

® penite

® betisoare

e creta colorata
e carbune

® carioca

e ceracolor

e tableta etc.

grafica - 1. reprezentare prin desen a unei mdrimi 2. reprezentare prin linii, figuri geometrice,

hdrti etc. a unor date din diverse domenii de activitate. 3. ramurd a artei plastice la baza cdreia
Jse afli desenul fard culoare si desenul tehnic si care foloseste diverse procedee tehnice precum
qravarea, litografia etc. 4. arte care tin de trasarea de linii sau semne pe suprafete plane. 5 referitor
la felul in care se realizeazd o tipdrituri.




Cele mai potrivite creioane pentru hasura sunt creioanele grafit cu mind moale.
Acest tip de mind permite si lasd pe hartie o urma mai inchisa, printr-o apdsare mai
usoard a creionului pe hartie. Acestea sunt creioanele inscriptionate cu litera B.

Alaturi de litera apare si o cifra. Cu cat cifra este mai mare, cu atat mina este mai

moale. 8B

Un set complet de creioane grafit cuprinde creioane de la 9H (mina|
cu taria cea mai durd) la 9B (mina cu taria cea mai moale). -

1. Creioanele cu tarie dura (contin litera H, de la ,,Hard”- tare) 4B

Acest creion traseaza linii precise, curate, tonalitati mai deschise, 22
potrivite pentru schita sau desen arhitectural. B

2. Creioanele cu (contin litera B, de la , Black”- negru) “: C—'

Aceste creioane traseaza linii puternice, tonalitdti inchise potrivite T
pentru a umple spatii, pentru a hasura. i

3. Creioanele cu tarie medie (contin literele HB). =
Acestea sunt creioane potrivit pentru schite de inceput, exercitii initiale. | si |

4. Creioanele cu varf subtire (contin litera F,, Fine,,- fin) .
Sunt creioane potrivite pentru detalii foarte fine. 3H

9H

Pe ce lucrezi?

Ai nevoie de hartie de calitate superioard, nu din cea utilizata frecvent pentru
realizarea schitelor si a crochiurilor.

O hartie bund depinde de grosimea ei (urmadresti cifrele care indicd grosimea foii de
desen in g/ m?; de exemplu de la 160g/ m?2 pana la 300g/ m?2).

Cum procedezi?

Vei lucra utilizand mai multe tehnici.
Tehnica cea mai simpld se bazeaza pe desenul in creion si carbune.
De ce hasurezi?

Pentru ca poti realiza hasururi cu valori multiple (de la inchis la deschis si invers).
Ce este hasura?

Hasura este o aldturare de linii sau grupuri de linii paralele, egale ca grosime, trasate
la aceeasi distanta una de alta si prin suprapuneri de linii.
Tipuri de hasuri: orizontale, verticale, oblice, circulare, incrucisate.

©




Pentru a realiza o hasura corecta, este importantd pozitia creionului in mang,
5 centimetri).
A

precum si distanta de la ochiul artistului la lucrare (intre 45 si 6

&N

In carbune se lucreaza folosind aceleasi etape ca in creion (sau in acelasi mod),

pentru a obtine cat mai multe trepte valorice.
Dupa ce este finalizat desenul in carbune, trebuie tratat cu fixativ special (o solutie

lichidd) pentru a se pastra.

Rembrandt van Rijn
: ,Elefant”
_ . lucrare executatd in carbune

|

: Cum poti prin valoratie (hasura in creion) sa obtii dintr-o forma
% bidimensionala o forma cu volum (tridimensionald)? Redarea luminii si a
umbrei o realizezi intr-o gama de griuri acromatice, folosindu-te de forme

geometrice.




=4 2. TRATAREAPICTURALA
e PATA DECORATIVA. PATA PICTURALA

Pictura este arta de a transmite un mesaj, o idee, un sentiment cu ajutorul culorilor -
pigment, al elementelor de limbaj plastic, al mijloacelor de expresie plasticd (armonie,
echilibru, proportie, contraste etc.).

De-a lungul timpului, in arta plasticd, in pictura s-au utilizat diverse tehnici de
lucru in diferite epoci. Unii artisti au cautat anumite efecte, altii in alt stil, In alta tehnica,
intotdeauna a existat traditie si inovatie.

A privi un tablou presupune a incerca sd descoperi ceva, sa gandesti ce a vrut
artistul sa transmita, ce tehnica de lucru a folosit.

Urmaldsatd pe suprafata pe care lucrezi este o pata cromatica, ce poate fi decorativa
(culoarea intinsd uniform) sau picturala (culoarea intinsa neuniform).

Daca privesti operele lui Leonardo da Vinci, vei observa ca el a folosit o tehnica de
lucru speciald, prin modelarea culorii, numita SFUMATO (o transparentd find, rafinata,
cu treceri de la lumina la umbra treptat).

Tratarea picturala se realizeaza fara contururi ferme.

Modularea culorii este un alt procedeu de a picta, o altd
modalitate prin care tratezi suprafata de lucru pe care lucrezi.
Efectele de umbra si de lumind sunt redate prin juxtapunerea
culorilor calde, reci, inchise, deschise in pete divizate.

O alta tratare a suprafetei in plctura este suprapunerea graﬁca Prin suprapunerea
elementelor de limbaj plastlc : -

(punct, linie, patd) poti sa redai
lumina si umbra, precum si
mesajul picturii.

W
VmcentVan Gogh
»Autoportret”

Vincent Van Gogh
»,Drum cu chiparosi”




=S 3. TRATAREA DECORATIVA =&

Pata cromatica tratata decorativ presupune o intindere omogena si uniforma a
culorii pe suprafata de lucru.

Spre deosebire de pata picturald, pata cromaticd este o pata coloratd care nu are
nicio vibratie, este o patd plata. Se obtine cu ajutorul pensulei sau al spaclului (cutit
pentru pictura) realizand suprafete de dimensiuni diferite.

Paul Gauguin Vincent van Gogh
»Autoportret cu aura si sarpe” ,Dormitorul artistului”

Pentru realizarea unui echilibru compozitional intr-un tablou, este necesar sa se
alterneze pete picturale cu pete decorative.

Colajul este un procedeu tehnic care consta in lipirea diverselor materiale (hartie
coloratd, carton, materiale textile, piele etc.) pe suprafata de lucru, pentru a realiza o
compozitie. Colajul poate fi folosit ca tehnica mixta cu petele picturale sau decorative.

Realizeaza un fond folosind pata decorativd. Gandeste-te la o imparatie
\ a florilor, a fluturilor sau la mediul marin si prin tratarea picturald vei obtine
ceea ce ti-ai propus.
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RECAPITULARE @

1. Ce caracteristici trebuie sa aiba o hartie pentru desen?

2. Cum iti alegi creioanele pentru a executa o hasura?

3. Ce este hasura?

4. Care este deosebirea dintre desenul in creion si desenul in carbune?

5. Prin ce se deosebeste tehnica modelarii culorii de tehnica modularii culorii?
6. Cum deosebesti o pata tratatd pictural de o pata tratatd decorativ?

7. Raspunde la intrebari.

. Explozie stelara

Grafica
este arta care tine
de trasarea de
linii sau semne pe
suprafete plane.

Autoevaluare Interevaluare (evaluarea unui coleg)




EVALUARE

1. Creeaza o compozitie plastica tratata decorativ si pictural, pe o suprafata
de 15 cm x15 cm.

Foloseste, la alegere, ca element - stimul, expresiile literare: ,,cerul, o floare de
in”, ,,campul, floarea-soarelui” (indicand ce iti sugereaza floarea de in, ce iti sugereaza
floarea-soarelui).

In realizarea lucrarii, vei avea in vedere rezolvarea urmatoarelor cerinte:

a. Sa folosesti modularea culorii.

b. Sa folosesti suprapunerea petelor cromatice.
c. 5a folosesti pata decorativa.

d. 54 te incadrezi in suprafata de 15 cm x 15 cm.
e. Sa respecti tema data.

N y y 1 punct x 5 =5 puncte
2. Selecteazd varianta corecta de raspuns.

e Pentru a realiza o hasura corecta, e Din tehnicile grafice moderne fac parte:
distanta de la ochiul artistului la
lucrare trebuie sa fie: a. origami, carioca, grafito
b. grafito, origami, grafica pe calculator
a. intre 45 si 65 centimetri c. grafito, grafica pe calculator, colajul

b. intre 35 si 45 centimetri
c. intre 54 si 56 centimetri

e Tehnica sfumato presupune: e Pata decorativa este:
a. modularea culorii a. o patd plata

b. modelarea culorii b. o patd vibrata

c. suprapunerea grafica c. o pata picturala

0,5 puncte x 4 =2 puncte

3. Realizeaza patru tipuri de hasuri cunoscute.

0,5 puncte x 4 = 2 puncte
Se acorda un punct din oficiu.
Total - 10 puncte.
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.NATURA CA SURSA DE INSPIRATIE-
SCHITE, CROCHIURI
* SCHITE

In copilarie, Leonardo da Vinci observa minunile naturii.

Sa invatam de la el despre opera personald, cum si-a construit drumul spre
genialitate. Ce spunea el?

Fii curios, tot timpul curios!

Observa fenomenele de zi cu zi, de exemplu, de ce este cerul asa albastru uneori,
alteori nu? De ce libelulele au patru aripi si de ce zboara atat de repede? El a descoperit
analizand atent zborul lor, alternarea miscdrii perechilor de aripi. Astfel vezi lucrurile
nevdzute de toti cei care privesc: observa pasadrile, zborul lor, formele copacilor, ale
crengilor, structura frunzelor, a florilor, a insectelor etc.!

Lasa-te in voia fanteziei!

Lasa-ti imaginatia sa depaseascd intelegerea!

Leonardo da Vinci a observat, a schitat si a inceput sa creeze prin schite.

Schita este un desen realizat in mod schematic, prin
care se reda esentialul, fard multe amanunte.

In schite folosim elementul de limbaj plastic linia
(modulata si nemodulata).

T
o ,Schiti”

De la schita, la compozitie ——

Rafael ;mzio

Schita poate fi realizata dupa natura sau din imaginatie.
,Madonna del Prato

Lumea care ne inconjoard e plind de miscare (pdsari,

insecte, flori, animale si frunze care tremura in bataia vantului). Toate acestea se pot fixa
prin schite.
La inceput va fi mai usor sa realizezi schita obiectelor care nu se misca.

Etape: @ Alege ce vrei sa transpui. =
e Observa cu multd atentie forma generald a obiectului ales. 3
e Alege ceea ce este esential ( de exemplu, ‘
de la o frunza nu alegi toate nervurile). . @

Schita




e CROCHIURI

Crochiul este un mijloc rapid de exprimare, este o schita foarte simpld, in care

sunt eliminate toate amanuntele (fara detalii).

Pentru a realiza un crochiu, trebuie sd privesti foarte atent si sa observi esentialul:
forma, miscarea, proportia etc.
Se cunosc doud forme de crochiuri:
e crochiul dupa natura;
e crochiul din imaginatie.
Crochiul dupd natura se realizeza dupa diferite obiecte din mediul inconjurdtor.
Scopul este de a avea material documentar in vederea obtinerii unor desene,

compozitii.

Materialele necesare sunt: creionul, pixul, penita, betisorul, tusuri, hartie de orice
calitate si 0 mapa speciald pentru desenele executate sau caiet de schite.

Ca procedee tehnice, se folosesc liniile: modulate, nemodulate, continue sau

intrerupte.
Crochiul dupa natura
Exemplu: * —
2 o
;‘:"r % = I
; / Lasa-te in voia fanteziei!

\V\J/
" Creeaza crochiuri dupa obiecte simple la unele mai complicate.

Crochiul din imaginatie se elaboreaza in sens creator, cu multa fantezie si se
foloseste In toate domeniile artei plastice (in mod special in creatia vestimentara).

4

\Creeaza crochiuri vizand creatia vestimentara (modele de palarii, rochii sau
/ crochiuri pentru o forma de automobil).

4
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RME NATURALE - FORME PLASTICE, |
PLANE SI SPATIALE

| Forma este aspectul exterior, infatisarea vizibild a obiectelor, materialelor. |

In natura se intalnesc forme peste tot: nori, frunze, crengi, munti, pietre etc.

In artele plastice, formele sunt spontane si elaborate.

Forma spontana se poate obtine accidental sau dirijat, prin diferite procedee:

e imprastierea culorii cu un jet de aer prin suflare liberd sau printr-un tub in
diferite sensuri;

e stropirea cu pensula pe foaia umeda sau uscatd;

e imprimarea unor materiale textile imbibate cu una sau mai multe culori.

Forma elaborata este obtinuta prin actul de creatie, pe baza observatiei formelor
naturale, transfigurand forma naturala.

1. fluture
2. insectd
3. funditd
4. lalea
5. monstru
6. ciupercd
7. printesd
8. ursulet
B\ \ 9. doi cdini ‘
Forma spontana Forma elaborata Forma elaborata
Gaudi, un mare si creativ arhitect, s-a inspirat pentru creatiile sale din natura.
Pornind de la modelul de chiparosi, a creat turnurile de la Sagrada Familia.

o 3 R be
S F 5 . 0 1

" Bazilica Sagrada Familia : : : N Parcul Giiel
din Barcelona = [ A din Barcelona &

Pune In mijlocul unei suprafete de hartie cateva picaturi de culoare calda
\sau rece, la alegere (diluate cu apd). Impatureste hartia in patru. Formele
spontane create iti pot sugera o multime de imagini asemanatoare cu formele
din mediul Inconjurator sau poti sa gasesti addugand cateva linii si puncte,
imagini abstracte (fara sa semene cu ceva). Dd o denumire acestei forme (forma
spontand devine forma elaboratad).
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FORMEPLASTICE-PLANE SISPATIALE

In pictura poti s redai forme spatiale, plecand de la formele plane.

Paul Cézanne a fost printre primii pictori care a reprezentat tridimensional forme
din natura.

El a spus ca tot ce ne inconjoard are formd de corpuri geometrice (muntele este ca o
piramida, copacii au forma de con, trunchi de con etc.).

Nu este de ajuns sa privesti, trebuie sa si observi, sa analizezi formele din natura,
ca apoi sa creezi forme plastice noi.

Este necesar sa ai in fata elemente din natura (frunze, flori, fructe, insecte, scoici,
melci etc.). Alegi ce te atrage mai mult, apoi faci o schitda pentru a reda forma plana, apoi

forma spatiala.

De exemplu, o buburuza are
forma tridimensionald, alcatuita
dintr-o jumatate de sfera. Forma
pland este jumatatea de cerc.

_J

Pentru a realiza o sfers, )
pornind de la o ldmaie, se traseaza

intai forma pland, adicd un cerc N / i \ \
si diametrele acestuia. Volumul
este redat folosind un oval in jurul .

-~ )

diametrelor. Ai obtinut astfel o elipsda. \_

AR Alege o insectd, o floare, o planta etc. Creeazad o forma spatiald pornind de la
'formele plane ale elementului ales din natura. Aceasta poate fi:

: e un robotel multifunctional;

® 0 masina care protejeaza mediul.

Exemplu:




.COMPOZITIA DECORATIVA -
STILIZAREA SI MODULUL

Compozitia decorativa este o formd de organizare alcatuita din elemente si
suprafete compozitionale expresive, destinate infrumusetdrii unor obiecte si suprafete.
Elementele pot fiinspirate din natura (flord si fauna) geometrice (figuri geometrice),

ornamente populare sau din imaginatie.
Aceste elemente sunt stilizate, interpretate pe baza unor principii decorative, apoi

se creeaza motivul decorativ.

R

crea, in scopul infrumusetdrii obiectelor necesare vietii si a mediului ambiant.
Elementele de baza sunt: liniile, punctele, suprafetele plane.
Principii: repetitia, alternanta, simetria, conjugarea.

Y oot = ¢
e STILIZAREA
A stiliza iInseamna a extrage dintr-o forma detaliatd caracterul sau particular, renuntand

la amdnunte, reproducand in linii simplificate un obiect din natura in scop decorativ.

Stilizarea incepe cu studiul dupa natura.
Stilizarea presupune: studiul dupd naturd, geometrizarea, extragerea, inventia si

interpretarea. I

natura ‘

extragere inventie si interpretare
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Cu ajutorul motivelor stilizate, se pot compune chenare, fonduri decorative
destinate imprimeurilor, tesaturilor, motive decorative pentru ambalaje etc.

Formele compozitionale decorative sunt: tip, unic, chenar, joc de fond.

Motivul decorativ tip se realizeaza prin repetitie si alternanta.

Motivul unic ocupa o singura suprafata.

Motivul chenar este o0 banda decorativa, o bordurd care decoreaza o suprafata de jur
imprejur.

Motivul fondul decorativ (jocul de fond) este compozitia care se bazeaza pe o
retea Intinsa pe toatd suprafata de lucru.

o tip ["/|/|/‘/|//‘//|///| B s =

e unic (o singura suprafata) Qq
. g

e fondul decorativ (joc de fond)

Alege un element simplu din natura (floare, fluture, frunza, insecta etc.),
stilizeazd, interpreteaza, creeaza un motiv decorativ (poti sd reprezinti un
motiv decorativ pentru hartie de ambalaj, servetele de masa, imprimeu pentru
tesaturi etc.).

\

e MODULUL

Modulul este un element sau asociere de elemente,
care prin repetare creeazda o suprafatd decorativa,
marindu-i expresivitatea.

Tipuri de modul:

e modulul cromatic presupune repetarea unei
singure culori in diferite ipostaze, inchis - deschis;

e modulul grafic este suprapunerea graficd a unor
puncte, linii, forme in diferite ritmuri si caractere.

Modulul presupune repetitie sau alternantd in
diferite ritmuri, pdstrand aceeasi forma in compozitia
decorativa.
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: ‘4. RITMUL IN COMPOZITIA bECORATB

Ritmul este repetitia elementelor de limbaj plastic intr-o anumita modalitate,
pentru a asigura raporturi armonioase, intr-un tot unitar.

Ritmul este prezent in tot universul, este o repetare a unor elemente in spatiu si timp.

In artele plastice il intdlnim in artele decorative, in compozitia plastica (pictura),
arhitectura, sculptura etc.

Elementele componente ale ritmului plastic sunt:

e intinderea -suprafata pe care se lucreaza;

e inaltimea - nivelul la care sunt asezate elementele de limbaj plastic folosite (mai
sus, mai jos);

e calitatea - o Insusire, o deosebire a elementelor de limbaj intre ele (o culoare
purd, langa o culoare mata);

e accentul - cel care atrage atentia prin intensitatea tonald sau valorica;

e intervalul - distanta dintre doud sau mai multe elemente de limbaj plastic;

o celula ritmica - intervale mai mici sau mai mari intre doua sau mai multe elemente
de limbaj plastic care se repeta.

Existd mai multe tipuri de celula ritmica:

o celula plastica repetata de ,n” ori;

e celula plastica repetatd alternativ cu intervale egale cu schimbari de nivel (mai sus,
mai jos);

Ritmul creeaza o configuratie prin organizarea motivelor decorative. El poate fi
desfasurat pe mai multe directii diferite: orizontale, oblice, verticale, in cerc, in spirald,
prin siruri ritmice, urmarind principiile de baza ale compozitiei decorative (repetitie,
alternanta, simetrie).

Celula ritmica este un m

&

otiv decorativ.
g .

Creeaza o celula ritmica si realizeaza un ritm decorativ nedeterminat.




5. RITMUL IN COMPOZITIA PLASTICA =
e ——

_—

Compozitia plastica constd in organizarea spatiului plastic cu ajutorul elementelor
de limbaj plastic, asigurandu-se relatii semnificative intre acestea, formand un tot unitar.

Unitatea compozitiei se realizeaza prin legatura dintre forme, elemente de limbaj
si imaginea totala. Totul se subordoneaza unitdtii totale a compozitiei, care tine de un
centru de interes sau mai multe centre de interes, de ritmul formelor si al culorilor etc.

Ritmul are o importanta deosebita in organizarea compozitiei.

Toate operele de arta au in structura lor interioara ritmul, deoarece si ritmul este
un mijloc de expresie plastica.

Ritmul 1l intalnim In compozitia plastica sub diferite forme:

e liniar-pe orizontala sau verticala >

e intre umbra si lumina

e intre forme si pete de culori

In compozitia plastica intalnim principiile compozitiei
decorative (alternanta, repetitia, celula ritmica etc.).

In repetarea alternativd a formelor, a culorilor este
necesar un pasaj ca element de ritm (separa forme, culori etc.).

De exemplu, in portretul realizat de Gustav Klimt se
observa pasajul care separa formele si culorile.

A-: “e

Gustay Klimt

Ritmul liniar poate fi reprezentat in
compozitia plastica: circular, in spirala, cu centre
de interes.

D




Existd si ritmuri plastice binare, ternare si poliritmice.
Ritmul binar presupune realizarea a doua registre intr-o compozitie: un plan mai

jos si unul mai sus. Elementele ritmice se repeta intr-un anumit sens, atat in planul de jos,
cat si in cel de sus.

Ritmul ternar cuprinde trei registre.
Poliritmia presupune mai multe plane, in care se repeta grupuri de elemente ritmice.

P O 2 i ied

t

Realizeaza o compozitie cu ritm circular cu un centru de interes (element

jstimul cercul sau spirald) sau o compozitie cu personaje (compozitie figurativa)
cu ritm binar sau poliritmie cu mai multe centre de interes.

D




F =2 RECAPITULARE
©

1. Completeaza o diagrama ca cea de mai jos, pentru a compara schita cu crochiul.

Asemanari

Se utilizeaza linia.)crochiul

2. Priveste imaginea si realizeaza un crochiu. | 3. Priveste imaginea si realizeaza o schita.

4. Descrie o modalitate de lucru prin care poti sa creezi forme spontane.

5. Realizeaza corespondenta:
repetltla

. AAAAA TR PR

alternanta

conjugarea @ ? @ :@

6. Ce presupune stilizarea? Completeaza cu raspunsul tdu spatiile libere.
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7. Identifica varianta corecta de raspuns:

Tntinderea, inaltimea, calitatea, accentul, intervalul, celula ritmica sunt:

a. elemente ale compozitiei decorative;

b. elemente de limbaj plastic;

c. principii ale ritmului plastic;

d. elemente componente ale ritmului plastic;

8. Traseaza o retea de patrate. In fiecare patrat traseaza linii care si transmitd prin
expresivitatea lor: miscare, energie,relaxare etc. Foloseste tipurile de linii invatate.

Indicatie:

In realizarea schitei, in functie de ceea ce vrei si transmiti, foloseste dupa caz,
linii in duct continuu, linii subtiri-groase, hasuri, linii punctate, intrerupte, cicrculare, in
cruce.

9. Exercitiu de grup

Impartiti in 4 grupe, alegeti una dintre formele compozitionale decorative: tip,

unic, chenar, joc de rol si realizati pentru fiecare o caracterizare. Un elev ales de grup, face

o prezentare in fata clasei.
EVALUARE

1. Priveste imaginea si realizeaza In 5 minute cat mai multe crochiuri.
Criteriu de evaluare: realizarea a cel putin 2 crochiuri.
1 punct x 2 = 2 puncte

2. Realizeazd un ritm in compozitia decorativd, creand o celula ritmica dupa un fruct
din imaginea alaturata. Cu motivul decorativ creat, decoreaza o formd rotunda sau
dreptunghiulara.
Criterii de evaluare:
a. utilizarea a cel putin 2 elemente de limbaj plastic;

2 puncte x 2 =4 puncte
b. utilizarea a douad principii in arta decorativa. 1 punct x 2 =2 puncte

3. Gradul de finisare a lucrarii 1 punct
Se acordd un punct din oficiu.
Total - 10 puncte.
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e 2. Recapitulare
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= 1.EXPOZITIA =

Expozitia este prezentarea publica a unor opere de artd, a unui numar mare de
lucrari de picturd, sculpturd, grafica, apartinand unor artisti. Expunerea creatiilor de
artd se realizeaza intr-un spatiu special amenajat.

Expozitiile se pot realiza in muzee si in galerii de arta.

Muzeulesteoinstitutie carese ocupd custrangerea, pastrareasiexpunereaobiectelor
care prezintd interes artistic, stiintific, istoric etc, pentru a fi expuse publicului.

Galeria de arta este un loc special amenajat in care sunt expuse lucrari ale artistilor
contemporani sau colectii particulare (pe termen limitat).

Deschiderea oficiala a unei expozitii se realizeaza printr-un vernisaj. Acesta
marcheaza momentul in care publicul larg si interesat are acces in expozitie si este organizat
de un curator de artd (persoand care se ocupa de organizarea si prezentarea artistului si a
exponatelor).

O lucrare devine exponat dupa ce a indeplinit toate cerintele de selectie.

Vizitand o expozitie, elevii pot observa, pot formula pareri si intrebari, pot realiza
schite pentru a intelege mai bine ceea ce vad si ce mesaj au transmis artistii in operele lor.

Muzeele organizeaza
expozitii sub forma unor lectii
tematice in care elevii (vizita-
torii) participa la dezbateri
interactive si concursuri. Ast-
fel, sunt invitati sa-si mani-
feste creativitatea, realizand
schite si crochiuri, pornind de
la tema expozitiei sau o schita
sumard a unui tablou preferat.




Cum ne comportam intr-un muzeu?

La muzeu ascultam in liniste cu atentie explicatiile primite, fara a atinge obiectele
expuse, pastrand distanta corespunzatoare fata de acestea.

Expozitia in scoald este acea activitate prin care
elevii, impreund cu profesorul, expun lucrarile realizate la
ora de educatie plastica pe o anumita tema intr-o anumita
ordine, Intr-un spatiu disponibil din scoala (sala de clasd,
amfiteatru, bibliotecd, sald de festivitati, hol etc).

Expozitia va primi un titlu sugestiv.

Expozitia va fi deschisda publicului, respectiv
elevi, parinti, cadre didactice ale scolii. In sala expozitiei
se pot realiza proiecte, dezbateri, activitati practice si
sprijin de specialitate dat de profesorul scolii. Se poate
realiza un tur al expozitiei, la finalul caruia elevii isi
prezinta ideile si impresiile in fata colegilor, aducand
argumente pentru acestea. Se dezvolta astfel spiritul
critic si se realizeaza invdtarea activa si argumentativa
pe baza observatiilor directe si a analizei.

In organizarea expozitiei in spatiile
scolare, se are in vedere respectarea
urmatoarelor etape:

1. Selectia lucrarilor se face in functie
de tema aleasa.

2. inramarea presupune incadrarea
lucrarii intr-o rama.

3. Panotarea inseamna aranjarea si
gruparea lucrdrilor in functie de
acorduri cromatice, dimensiuni,
inramare etc., astfel incat sa se

realizeze ambianta spatiului expozitional.

4. Vernisarea este deschiderea oficiala, inaugurarea expozitiei.

In ziua deschiderii expozitiei, sunt invitate persoane, precum: autorii lucrarilor,
organizatorii expozitiei, profesori, parinti.

5. Premierea are loc dupa jurizarea lucrarilor de catre persoane abilitate in acest

sens (profesori de educatie plastica, artisti plastici).
W / modul de panotare a tablourilor, autorii lucrarilor, tehnicile de lucru folosite,
limbajul plastic si compozitia plastica utilizate in tablourile expuse.
Un alt coleg interpreteaza rolul de vizitator. Acesta adreseaza intrebari la care
ghidul trebuie sa aduca lamuriri.
Exemplu:
Vizitatorul: Care este criteriul de aranjare a tablourilor intr-o expozitie?

@

Joc de rol
Fii ghidul (criticul de arta, curatorul) expozitiei de pictura realizata in scoala!
Prezintd spatiul expozitional, tema expozitiei si motivul alegerii acesteia,




RECAPITULARE

Pe langa lucrdrile realizate pe parcursul anului scolar, adauga altele necesare
pentru intocmirea unui portofoliu cu tema ,Mapa mea de lucrari” care sa cuprinda tot
ceea ce ai invdtat despre: domeniul artelor plastice, elemente de limbaj plastic, culori, nuante,
desenul in culori si cirbune, modelaj, imaginea plastici. Apoi alege trei lucrdri reprezentative,
incadreaza-le intr-un paspartu, eticheteaza cu titlu si autor si expune-le aldturi de ale
colegilor tai intr-o expozitie din spatiul scolii.

Folosind metoda Turul Galeriei, elevii, impartiti in 4-5 grupe, viziteaza expozitia.
Fiecare grupa isi alege un tablou pe care il observd, il analizeaza si apoi prezinta in fata
clasei alegerea facuta.

Joc de rol
Fii investigator!
Realizeaza o investigatie si afla nume de artisti plastici din judetul tdu. Prezinta
: lista in fata colegilor. Completeaz-o cu alte nume pe care le-au gasit alti colegi
in investigatia lor.

Creeaza o hartd conceptuala in care sa-i localizezi.

Alege unul dintre artisti si prezinta in fata clasei date despre opera sa.

- Autoevaluare

Documenteaza-te din diverse surse si intocmeste o lista cu muzee si galerii de arta
din lume.

@ EVALUARE

Priveste tabloul si realizeaza o analiza a
operei artistice, pornind de la termenii — cheie.

Titlul operei de arta 1 punct
Numele artistului 1 punct
Perioada realizarii operei de arta 1 punct
Mesajul transmis 1 punct
Materialele de lucru folosite 1 punct
Tehnica de lucru folosita 1 punct
Elementele de limbaj plastic folosite 1 punct
Stilul artistului 1 punct
Compozitia plastica 1 punct

Se acorda un punct din oficiu.
Total - 10 puncte.

D



RECAPITULARE FINALA

1. Identificd in jurul tadu obiecte, imagini, desene care sunt decorate cu diverse motive.

Realizeaza unjurnal cu dubla intrare, in care sa le inventariezi in functie de utilitate,
forma, culoare, mesaj transmis etc.

2. Alege o lucrare artisticd din manual in care apare o dominanta cromatica. Realizeaza si
tu o compozitie asemdnatoare, inlocuind culoarea dominanta cu alta aleasa de tine.

3. Stilizeaza un fulg de nea, obtine un motiv decorativ de forma ,,unic”, pentru a decora
ce doresti (un ceas de masa, un servetel de masa, o farfurie, o eticheta pentru a marca un
cadou, un imprimeu pe material textil etc).

4. Pe o suprafatd in forma de pdtrat (15 cm x 15 cm) realizeaza un fond decorativ din pete,
dimensiuni si forme diferite, folosind culori calde sau reci.

Fondul obtinut iti va sugera ce ai putea transmite privitorului, folosind tehnica
moduldrii si suprapunerii culorii (o stare de liniste, de incantare, de relaxare). Te poti
gandi la culorile si elementele reprezentative ale unui anotimp.

5. Decoreaza un vas de ceramica in care sa utilizezi cel putin doua principii decorative.

7. Colecteaza etichete, ambalaje, reviste, ziare, flyere, pliante in care se regdsesc forme
stilizate. Realizeaza un colaj cu acestea.

8. Realizeazd o schita in creion, in care sd reprezinti un personaj preferat sau un personaj
imaginar.

Coloreaza personajul folosind contraste cromatice. Alege culorile pe care le
consideri potrivite, pentru a exprima tipul de personaj ales (pozitiv sau negativ) si
starea sufleteasca a acestuia (veselie sau tristete).



EVALUARE FINALA

Folosind mijloacele de expresie plastica, poti vrdji privitorii la expozitia de final de
an scolar.

Realizeaza o compozitie pe o hartie de format A3.

Incepi cu cateva schite si cu cateva crochiuri din imaginatie, avand ca punct de
plecare urmatoarele teme: universul artei populare, al traditiilor din tara ta, din zona ta, scene
reprezentdind obiceiuri traditionale, nunta in stil popular, sezdtoare, personaje populare din basme
si povesti romdnesti, pe care le vei prezenta in altd postura decat cea din poveste. Prezinta
personajele alese in alt context, intr-o intalnire a acestora in Tara povestilor, avand in
vedere costumul traditional.

©

In realizarea schitei, vei avea In vedere urmatoarele aspecte pe care le vei folosi in
realizarea compozitiei:

a. centrele de interes in compozitie 1 punct
b. dominanta orizontald, verticala si oblica 0,50 puncte x 3=1,50 puncte
c. ritmul binar, ternar sau poliritmia 0,50 puncte x 3 =1,50 puncte
d. dominanta cromatica 0,50 puncte
e. gama cromatica 0,50 puncte
f. contrastele 1 punct
g. petele decorative, petele picturale in utilizarea principiilor decorative (aplicate la
costumele populare) 0,50 puncte x 2 =1 punct
h. expresivitatile limbajului plastic. 1 punct
i. La final, iti vei prezenta creatia, explicand ceea ce ti-ai propus sa transmiti (ideea,
mesajul), precum si elementele de limbaj plastic folosite. 0,50 puncte x 2 =1 punct

Vei face si analiza lucrarii unui coleg, descriind notiunile plastice invatate, pe care
le-a utilizat in compozitia sa si raportat la cerintele realizarii acesteia.

Se acordd un punct din oficiu.

Total - 10 puncte.

Acorda-ti punctajul pentru fiecare item rezolvat si evalueaza-te cu ajutorul unui
coleg. Profesorul va adduga punctajul pentru fiecare item in acelasi tabel.

Interevaluare Evaluare

Autoevaluare (evaluarea unui coleg) (cadrul didactic)
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Programa scolara poate fi accesata la adresa: http://programe.ise.ro
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