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§ Structura acestui manual %

weme eococooo- 3 Citat intelept, care sd te inspire
brinasi
--------- > numarul si titlul unitatii tematice
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Lectia 1. Reprezentarea grafica si comatica
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Stela Afenmu,
Egipul Antic

Competente generale si specifice, conform programei scolare pentru disciplina Educatie plastica pentru clasele a V-a - a VilI-a,
aprobata prin OMEN nr. 3393/28.02.2017:
1. Receptarea cu sensibilitate si spirit critic a mesajelor artistic-vizuale in scopul formarii culturii artistice de baza
1.1. Contextualizarea unor mesaje artistice receptate in cazurile artelor cinetice: teatru, film, TV, computer etc.
1.2. Utilizarea criteriilor valorice proprii in analiza lucrdrilor de artd
1.3. Observarea unor directii de manifestare n artele vizuale contemporane
2. Utilizarea de instrumente si tehnici variate specifice artelor vizuale plastice si decorative
2.1. Punereain valoare a caracteristicilor instrumentelor si a potentialului expresiv al tehnicilor aplicate, in contexte diferite
2.2. Vlalorizarea, in contexte variate, a caracteristicilor expresive ale limbajului plastic si decorativ in compozitii si in mediul
nconjurator
3. Exprimarea ideilor, a sentimentelor si a mesajelor, utilizand limbajul artistic-vizual in contexte variate
3.1. Explorarea unor modalitati alternative de exprimare a ideilor, a sentimentelor si a mesajelor in diferite domenii artistice
3.2. Dezvoltarea de evenimente ce pun n evidenta produse artistice creative bazate pe teme plastice




i Simboluri si casete E

Benzile adezive contin titlurile lectiilor, precum si al paginilor
de Recapitulare si Evaluare.

Casetele cu margine punctatd, insotite de simbolul becului ganditor, fac trimitere cétre observarea cu
atentie a realitatii din jurul tau. In acelasi timp, sunt un prilej de reflectie. Vei descoperi ca, atunci cand
iti pui intrebdri, inveti de drag, cu mai multd usurintd.
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Intre chenarele de acest tip, care au culori diferite in fiecare unitate, vei gdsi informatii noi,
prezentate intr-un limbaj specific disciplinei Educatie plastica.

~ Aplicatie 'Q'

Tn chenarele cu margine colorat si colturi rotunjite, nsotite de simbolul cu pensuls, vei gsi sugestii
de aplicatii, adica activitdti prin care poti pune in practicd ceea ce ai fnvdtat.

1 Casetele cu colturi rasucite se regdsesc pe paginile de Recapitulare si Evaluare. Sunt insotite de diferite sarcini
de lucru si de punctaj, cu ajutorul caruia te poti autoevalua.

SCOALA MARILOR MAESTRI

In paginile cu rubrica Scoala Marilor Maestri se pune accentul pe notiunile studiate in unitatea tematica. Acolo sunt
prezentate doud opere de artd ale unor mari artisti care sunt analizate prin comparatie.

Paginile cu rubrica Un pic de... sunt speciale.

Acolo vei regdsi informatii prezentate sintetic, care fac legatura intre arta si alte domenii. Este modalitatea prin
care fti propunem sd faci punti de legaturd cu ceea ce inveti la alte discipline: Istorie, Limba i literatura romana,
Matematica etc.

Cuvintele notate cu * se regdsesc explicate in dictionarul -

de la sfarsitul manualului. Iy . . .
’ Forma electronica a manualului scolar are un continut similar celei

tipdrite si cuprinde, in plus, o serie de activitati multimedia interactive
de invatare: statice, animate, interactive.

AMII static AMII animat AMIl interactiv
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Introducere
LAspira!

Nu existd aspiratie fdrd pofta!

Tncepem cu un ciugulit, care creste si creste, apoi devine poftd, inchidem ochii
si incercdm sd ne imaginam ce ne-ar satisface pofta. Diverse idei ne trec prin
minte, pand ce una dintre ele aprinde o flacdrd, aduce entuziasmul, inspiratia,
mintea ncepe sa lucreze, creativitatea se dezvoltd si visul devine clar.

Un vis este o sursd de energie care sta prins de noi si noi de el. Are pasiune,
creativitate, ambitie, aruncandu-ne departe, la fndltime.

Si cum zburam n inalt, mai multe posibilitati se deschid in fata noastrd, iar
pofta noastrd creste, flacara devine mai puternicd, totul pare posibil".
(https://lwww.points-of-you.ro)

Dragi elevi ai clasei a Vlll-a, acesta este mesajul nostru pentru voi si se
referd la IDEAL.

Acest an scolar, plin de intrebari si de raspunsuri, pune punct unui ciclu din
viata voastrd, dar este un punct de plecare catre noi orizonturi.

Pand acum ati explorat si ati descoperit, din mai multe puncte de vedere,
domeniul disciplinei Educatie plastic. Tn acest an scolar, v propunem si
reflectati la modul in care arta este influentatd de progresul societatilor, de
religii, de concepte si ideologii filosofice si vd provocdam sd vedeti diverse
puncte de vedere, altele decat cele pe care le stiti, din alta perspectivd.

Activitdtile de Tnvdtare propuse in manual va vor prilejui:

e sd aflati informatii utile;

o sd exersati abilitati vechi si noi in situatii complexe, comunicand idei, emotii

si sentimente cu ajutorul desenului, al picturii, al modelajului etc.;

o sd faceti legdtura cu ceea ce invatati la alte discipline;

e sd manifestati atitudini pozitive fatd de contexte noi si de experiente diverse.
In paginile de Recapitulare si Evaluare veti avea prilejul s& respirati, s& ana-
lizati si sa confirmati ceea ce ati invatat.

Vd dorim un an cu pasiune, entuziasm si ambitie!




~Avedea
departe este
ceva, a merge
acolo este cu
totul altceva.”
Constantin
Brancusi

|
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Puncte
de vedere

Recapitulare

1. Despre desen si culoare
|

Competente
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Unitatea |. PUNCTE DE VEDERE (Recapitulare)
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Lectia 1. Despre desen si culoare

A. Perspectiva
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Imagineazd-ti ca esti intr-un oras situat la poalele unui munte si pornesti intr-o drumetie; privirea se
ridicd spre varful care se pierde in nori; pleci la drum si urci tot mai sus. Din cand in cand, faci cate o pauza
si te uiti Tn jos: casele parca s-au micsorat i le vezi doar acoperisurile, iar soselele s-au ingustat. in sfarsit,
ajungi in varf, la o caband pe care nu ai vazut-o de la poalele muntelui. Privirea fti alunecd in jos, in vale:
acoperisurile caselor sunt mici pete neclare, iar soselele sunt fire subtiri, unduitoare. Dar, acum, cerul si
norii sunt mai aproape. Lucrurile nu si-au schimbat dimensiunile, doar tu ti-ai schimbat punctul din care
privesti si perspectiva (fig. A, B). Asadar, desi privim acelasi lucru, avem puncte de vedere diferite!

0000000000000 00000000 00

Asa cum ai Tnvdtat in clasa a VII-a, existd mai multe tipuri de perspectivd: perspectiva liniara - frontala (fig. C) si
unghiulara (fig. D) - si perspectiva aeriana (fig. A). Perspectiva are la bazd urmdtoarele elemente: linia orizontului,
spatiul aerian, spatiul terestru, punctul principal de vedere (P) si liniile de fuga (fig. C si D).

Aplicatie *
o (g

Discutd cu un coleg despre un subiect la alegere. Aveti puncte de vedere diferite sau asemanatoare? :

Iti amintesti ca punctul de vedere si perspectiva asupra unui lucru se aplicd Tn arta plasticd, in geometrie, dar si in

comunicarea dintre noi. Atunci cand ne spunem opiniile, parerile sau conceptiile despre o situatie, un aspect, o per-
soand etc. inseamna cd ne exprimam punctul de vedere.
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B. Studiu peisaj si natura statica

% A : Totceea ce ne inconjoara - oameni, animale, plante, obiecte - putem s le deosebim datoritd informa-
< ftiilor pe care le transmit. Informatiile sunt date de forme, dimensiuni, culori, texturi, sunete, mirosuri,
= ¢ gusturi, senzatii, sentimente. La fel se intampld si in cazul artei plastice, unde artistii abordeazd aceleasi :
: subiecte din puncte de vedere diferite si utilizeaza diverse materiale si tehnici de lucru pentru realizarea
< lucrdrilor. Priveste cu atentie fig. E, F, G si H.
itat
isie
RS
tadr

Podul Rialto si Palatul Camerlenghi, E
Francesco Guardi

Poet in varful muntelui, Shen Zhou

Natura staticd, Francisco Goya ﬂ

Poti sd exersezi redarea perspectivei in realizarea In fig. G si H, poti sa observi doud naturi statice sau
peisajelor. Asa cum ai fnvdtat in clasa a Vll-a, peisajul naturi moarte alcdtuite din mai multe obiecte pe care
(fig. E, F), ca gen al picturii, poate avea tematici diferite: le gasim Tn mediul inconjurator (vase, sticle, cutii, fructe,
marin, montan, forestier, citadin, rustic, istoric etc. alimente), dar realizate in stiluri foarte diferite.

Aplicatii v&r

1. Observa cu atentie fig. E si F. Ce tematicd au peisajele? Ce fel de tehnici de lucru crezi cd au folosit artistii?
2. Argumenteaza cdror spatii culturale si geografice crezi cd apartin peisajele din fig. E si F.
3. Priveste si analizeaza naturile statice din fig. G si H. Realizeazd o diagrama Venn cu asemanari si deosebiri.




Unitatea |. PUNCTE DE VEDERE (Recapitulare)
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Peisajele si naturile statice pot fi realizate prin mai
multe tehnici de lucru: picturd in culori de apd (acuareld) Pentru a realiza un peisaj sau o naturd statica trebuie sa
sau Tn culori de ulei (fig. E, G, H, 1), in tus (fig. F), cu cre- urmezi cativa pasi:

ioane grafice sau carbune (fig. J, K, L) etc. 1. alegi locul pentru peisajul pe care vrei sa-l desenezi/
pictezi sau alegi obiectele (flori, fructe, lequme, vase,
farfurii, corpuri geometrice, materiale textile, ziare,
carti etc.) pe care vrei sa le redai in desen/culoare
intr-o naturd staticd si le aranjezi pe 0 masd sau pe un
alt suport;

2. stabilesti planul in care iti vei incadra compozitia - ver-
tical sau orizontal, In functie de ce vrei sd redai din pei-
saj sau in functie de axa de desfasurare a obiectelor
din natura statica;

AMINTESTETI!

3. paginezi armonios elementele pe suprafata de lucru;

4. desenezi cu linii subtiri, proportionezi si construiesti
formele, adaugi detalii din ce In ce mai multe;

5. alegi tehnica de lucru - pictezi sau valorezi. Pentru
culoare, alegi gama cromaticd tindnd cont de mesajul
pe care vrei sa-| transmiti prin pictura ta. Valoratia in
desen o vei realiza cu ajutorul creioanelor cu duritdti
diferite sau al carbunelui cu care vei aplica straturi de
hasuri suprapuse si tuse expresive de intensitati dife-
rite; astfel vei da volum obiectelor desenate.

Aplicatii

1. Deseneaza un peisaj folosind creioane sau carbune.

2. Picteazd un peisaj folosind tehnica acuarelei.

3. Deseneazd o naturd staticd. Picteaz-o sau valoreaz-o
in functie de inspiratia ta.




Lectia 2. Compozitia
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Lectia 2. Compozitia _

A. Compozitia plastica

AMINTESTE-TI!

Compozitia este un set de elemente dispuse in asa fel incat sa formeze o structura coerentd. in arts, numim com-
pozitie modul in care diferitele elemente ale limbajului vizual (punct, linie, patd, formd, culoare, valoare) sunt organizate
in cadrul unei opere. Studierea compozitiei unei opere inseamnd a privi intregul, a incerca sd identifici relatiile dintre
componentele sale. n spatele tuturor compoxzitiilor existd alegeri si interpretéri personale (fig. A si B).

Compozitia plastica poate fi statica sau dinamica si poate avea unul sau mai multe centre de interes. Caracterul
static sau dinamic al unei compozitii este dat de liniile de forta (axe compozitionale) pe traseul cdrora se ordoneaza
formele si culorile. Tn compozitia statici se folosesc axe orizontale si verticale care transmit echilibru si calm (fig. C).
in compozitia dinamica se folosesc axe oblice, curbe sau sinuoase, cu contraste cromatice si valorice accentuate care
transmit miscare si dramatism (fig. D). Centrul de interes este zona dintr-o compozitie spre care privirea se va indrepta
din primul moment. Acesta se obtine prin: directionarea elementelor pe liniile de fortd, stabilirea celei mai accentuate
miscdri, contraste cromatice si valorice puternice, detalii. Centrul de interes poate fi un semn, un detaliu sau un fragment.

Impéréteasa Teodora, mozaic, Biserica San Vitale

Vindecarea orbului, El Greco

Aplicatii

1. Realizeazd o compozitie staticd sau dinamicd, pe un subiect la alegere cu unul sau mai multe centre de interes.
2. Analizeazd, prin comparatie, compozitiile din fig. A, B, C si D. Discuta cu un coleg despre aspectele observate.




Unitatea I. PUNCTE DE VEDERE (Recapitulare)

{n arta plastica, elementele din naturi (fig. A) pe care artistii le redau Tn operele lor trec printr-un proces de transformare
in actul de creatie a formelor plastice (fig. B, C). In fig. C, poti sd observi cum artistul a transformat forma prin simplificare:
a pastrat elementele si detaliile caracteristice care pun in evidentd particularitatile expresive, adica a stilizat forma.

Mozaic
C bizantin

Compozitia decorativd se caracterizeaza prin: prezenta elementelor stilizate, repetarea motivelor prin respectarea unor
principii, culoare intinsd uniform (tentd platd), forme plane (bidimensionale) fara perspectiva.

Motivele decorative obtinute prin stilizare pot fi figurative - zoomorfe sau vegetale (fig. D, E), sau nonfigurative -
linii, puncte, figuri geometrice (fig. D). Motivele se pot combina conform principiilor artei decorative: repetitia - un motiv
este reluat la distante egale si in pozitii identice (fig. D), alternanta - o succesiune de cel putin doud elemente diferite
caformd, culoare, dimensiune, pozitie care se repetd (fig. D) si simetria - elementele si motivele sunt asezate la distante
egale fatd de o axa de simetrie (fig. D).

i -

e

I o =

~ Aplicatii 'Q' ~

AMINTESTETH! 1. Observa cu atentie un element din naturd, la

PR alegere: o frunzd, o floare, o insectd, un animal

Formele de compozitie caracteristice artei decorative etc. Stilizeaza elementul pastrand forma si detali-
sunt jocul de fond si chenarul (fig. D). ile semnificative. '

Jocul de fond are la bazd o retea formata din motive 2. Realizeazd o compozitie decorativi in care

decorative organizate in functie de principiile decorative. sa aplici unul sau mai multe principii si forme de
Chenarul are rolul de a pune in evidenta suprafata pe compozitie ale artei decorative, la alegere.

care 0 incadreaza. \ J




SCOALA MARILOR MAESTRI

Melozzo da Forli a fost sculptor si pictor italian (secolul
al XV-lea). Artistul a pictat aceastd fresca (Sixtus al IV-lea
numindu-I pe Platina prefectul Bibliotecii Vaticanului) in
anul 1477 pentru a decora peretii Bibliotecii Vaticanului,
construitd doi ani mai devreme de Papa Sixtus IV.

{n aceastd compozitie pictorul foloseste foarte atent per-
spectiva: realizeazd scena ca si cum este vazutd de la baza.
A ales un punct de vedere situat foarte jos, astfel incat
Papa poate domina scena, chiar daca std asezat pe scaun.

in pictura Misterul si melancolia unei strizi, italianul
Giorgio De Chirico (1888-1978) a utilizat doua perspec-
tive unghiulare, cu o linie a orizontului situatd foarte sus,
n zona de lumind. La prima vedere, spatiul din compozi-
tie pare normal.

Observa cu atentie liniile de fugd din zona umbrita.

Artistul a deformat in mod intentionat spatiul prin
modul 7n care s-a folosit de perspectiva: zona de lumina
si cea de umbrd au puncte de vedere diferite si, astfel,
intregul a devenit misterios, ireal. Compozitia transmite
o stare de instabilitate, sentiment accentuat de con-
trastul violent dintre lumina si umbra.

Aplicatie ‘Q’

Realizeazd un peisaj in care sa folosesti
0 perspectiva frontald.

i A EYYe
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Unitatea |. PUNCTE DE VEDERE (Recapitulare)
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In Unitatea tematica Puncte de vedere ti-ai reamintit despre perspectivd, despre studiul peisajului si al naturii
statice in desen si culoare, despre compozitia plastica si cea decorativa si ai observat caracteristicile cu ajutorul
cdrora putem sd le identificdm. Verificd ceea ce ai invatat. Autoevalueaza-te cu ajutorul punctajului indicat pe
margine. Adaugd un punct din oficiu.

eeeeeccccccccccoe
©e0000000000000000

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

ol ‘g
|. Transcrie pe caiet propozitiile de mai jos si completeaza spatiile libere
cu informatiile pe care le gasesti in lectie, dupd model.
05p 1. Perspectiva este de mai multe tipuri: ....

2. Perspectiva are la baza urmdtoarele elemente: ... .
05p 3. Compozitia plastica poate fi ... sau

4. Zona dintr-o compozitie spre care se indreapta privirea din primul moment

se numeste centrul de interes.

05p 5. Caracterul static sau dinamic al unei compozitii este datde ... .
05p 6. Compozitia decorativa se caracterizeaza prin ... .

05p 7. Motivele decorative obtinute prin stilizare potfi ... si
2p Il. Realizeaza un peisaj citadin in care s folosesti perspectiva liniar unghiulard.
Foloseste o tehnicd la alegere.
1,5p . Care sunt pasii pe care trebuie sa Ti urmezi pentru a realiza o naturd statica? (5 x 0,3 p)
IV. Observa cu atentie fig. A si B. Discuta cu un coleg despre cele doud compozitii decorative.
1p 1. Ce motive stilizate observi?
1p 2. Ce principii decorative se respecta?
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regulile caun
profesionist,
casale poti
incalca ca
un artist.”
Pablo Picasso

Competente
specifice:
1.2,13,
2.2,3.1,3.2

1. Elemente de perspectivi.
Reprezentarea in perspectiva a punctului,
a dreptei si a figurilor geometrice

I’ 2. Reprezentarea in perspectiva
g 2 corpurilor geometrice




Unitatea Il. ARHITECTURI

Lectia 1. Elemente de perspectiva. Reprezentarea in perspectiva
a punctului, a dreptei si a figurilor geometrice

AMINTESTE-TI
Ai invatat in clasa a Vll-a despre formele tridimensionale care ocupa un spatiu si au trei dimensiuni (lungime, latime,
adancime).

Pentru a putea reprezenta un obiect in perspectiva trebuie sa fie stabilite muchiile si varfurile acestuia. Pentru a desena
o muchie in perspectiva trebuie sa fie reprezentate doud puncte ale acesteia. Deci, pentru a reprezenta in perspectiva un
obiect, este suficient sa se reprezinte punctele principale din care este compus acesta. Prin unirea punctelor se pun in
evidentd muchiile, varfurile si fetele obiectului.

In perspectivé, reprezentarea punctului se face prin intersectia a doud drepte asezate in pozitii particulare.

Priveste cu atentie fig. A. Observa dreptele verticale AB, A'B’ si orizontala A"B” care se micsoreaza pe masura ce se
apropie de punctul de fugd P. Pot fi si drepte oarecare, CD, care fug spre punctul P.
Astfel, dreptele sunt reprezentate Tn perspectiva.

Aplicatie

Realizeaza cateva desenein care sa redain perspectivd o dreapta.

Pentru desenarea figurilor geometrice Tn perspectiva existd elemente comune de constructie: linia terestrd, linia
orizontului, punctele de fuga Psi D.

IMPORTANT!

Toate figurile geometrice se deseneaza sub linia terestra, la o distanta oarecare.

Toate punctele figurii geometrice se ridicd pe linia terestra.

Punctul principal de vedere, P, se afld la intersectia liniei orizontului cu o perpendiculard ridicata din mijlocul laturii
paralele cu linia terestra.

LINIA ORIZONTULUI




Lectia 1. Elemente de perspectiva. Reprezentarea in perspectiva a punctului, a dreptei si a figurilor geometrice

P D LINA
ORIZONTULUI

Aplicatie

Realizeazd desene cu figuri geometrice in per-
spectivd urmarind exemplele de mai jos si fig. B,
C si D. Tine cont de elementele comune si regu- > c
lile importante!

A B LINIA TERESTRA
A ‘B
1. Pétratul in perspectiva (fig. B)
La un padtrat ABCD se ridica punctele A si B si se
obtin punctele A" B". Din A’ si B’ se deseneaza liniile
de fugd spre punctul P. Se noteazd cu D alt punct de Perspectiva
fugad situat pe linia orizontului. Din A" se traseaza linia 5 c pitratului B
de fugd cdtre punctul D. La intersectia liniilor de fuga
A'D si B'P se obtine punctul C'. Din punctul C"se tra-
LINIA ORIZONTULUI P D

seaza o paraleld cu dreapta A'B’ spre linia de fuga A'P
si se obtine punctul D". Se obtine astfel un patrat n
perspectivd.

2. Triunghiul in perspectiva (fig. C)

Se deseneaza o dreaptd paraleld cu linia terestra
care trece prin punctul B. Din punctele Assi C se ridica
perpendiculare pe dreaptd, obtindndu-se punctele
A’si (. Acestea se ridica pe linia terestrd si se obtin E : LINIA TERESTRA
punctele Esi . Latura AA’se proiecteaza pe linia teres- Al B/
tra din E si se obtine £”. Din E'se traseaza linia de fugd
spre punctul D. La intersectia lor se noteaza punctul
E” din care se deseneazd o dreaptd paraleld cu latura
EF a triunghiului. La intersectia acestei drepte cu linia
de fugd se formeaza punctul G. Astfel se obtine triun-
ghiul EFG in perspectiva.

Perspectiva C
A € triunghiului

P LINIA ORIZONTULUI D

3. Cercul in perspectiva (fig. D)

Se deseneazd un cerc in cadrul unui patrat ABCE.
Intersectia diagonalelor si a medianelor patratului se
noteaza cu 0. Se proiecteazd OF pe OA si se obtine A"
OF = OA'. Se repeta metoda pe celelalte diagonale si

se obtine patratul AB'CE. /(%
Se ridica punctele A, A', F, B', B pe linia terestrd si se VA I TR TR

traseaza liniile de fuga cdtre P. F

Din A” se deseneaza linia de fuga catre punctul D, ' B
care va intersecta liniile de fuga trasate spre punctul
P. Din punctele de intersectie se traseazd paralele cu
linia terestrd si se obtine patratul in perspectivd. Se Z .
deseneazd cercul in interiorul acestuia, ajutandu-ne 2 Perspectlvq D
de punctele de intersectie ale liniilor de fuga. - ‘ cerculu




Unitatea Il. ARHITECTURI

P D LINIA ORIZONTULUI
8 i =
Er g
A o N . . o n A B LINIA TERESTRA
Ai invatat in lectia anterioard reprezentarea in perspec- . .
tiva a unor figuri geometrice. Continua procesul de fnvatare
prin studierea corpurilor geometrice. Priveste cu atentie . ,
fig. A, B, C, D Perspectiva cubului A
aal B . . vazut frontal
Cubulin perspectiva (fig. A, B)
Se deseneazd mai intdi un patrat in perspectiva, ABCE'" , L oRZONTULUY b
Apoi, din punctele A’si B'se ridicd perpendiculare egale cu
latura A'B’si se incheie fata cubului, A'B’FG. Din punctele C',
E'se traseazd linii de fugd care se unesc in punctul P, iar din T

A'si G se traseaza linii de fugd care se unescin punctul D. Din
intersectia liniilor de fugd GD si FP rezulta punctul H. Din C' 4 LINAORZONTULU o
si H se deseneaza paralele cu linia terestra. Aceste drepte se
intersecteaza cu liniile de fugd AP si GP. Astfel am obtinut
cubul vdzut din fata in perspectiva.

In fig. B poti s& observi perspectiva cubului vazut din alte LATERESTRA
pozitii.

Perspectiva cubului vazut din alte pozitii

Piramida cu baza patrat in perspectiva (fig. C)

Se deseneaza dreapta AB pe linia terestrd, iar mijlocul ei se N
noteazd cu C. Din punctele A, B si C se traseaza liniile de fuga
catre punctul de fuga P. Se deseneaza latura bazei piramidei .

mai sus de linia tereastra cuprinsa intre liniile de fugd. Se ridicd E—
o verticald din punctul C, egald cu linia de fuga CP, iar punctul

obtinut se noteaza cu O.ng uneste pl{nchI Ocu punctul P.Din i Perspectiva
punctul B se deseneaza linia de fuga cdtre D. Din punctul de e Ve piramidei C
intersectie a liniilor de fugd, £, se traseazd o dreaptd paraleld roe
cu linia terestra si se obtine baza piramidei A'B’EF. Din centrul
bazei piramidei se ridicd o verticald, paraleld cu CO. La intersec-
tia cu OP se obtine varful piramidei, V. Se uneste varful acesteia
cu punctele bazei si astfel se obtine perspectiva piramidei.

Cilindrul in perspectiva (fig. D)
Foloseste-te de perspectiva cercului, pe care deja ai Tnvd-
tat-o. Vei obtine doua cercuri, turtite” care se numesc elipse*.
Din marginile elipselor se duc paralele si astfel se obtine
cilindrul.

P D LINIA ORIZONTULUI

LINIA TERESTRA

Aplicatie

Realizeaza desenul unei case folosind figurile si
corpurile geometrice in perspectiva deja invatate.

Perspectiva cilindrului




Lectia 3. Notiuni de design

-+ ,Nuexistd nicio diferentd calitativd intre artist si artizan (...). Noi formdm o noud corporatie de creatori,
- fard diferente de clasa care ridicd o barierd arogantd intre artist si artizan." spunea arhitectul modernist -
& . WalterGropius. :
- Observa cu atentie fig. A, B si C. Acorda atentie formei, materialului, culorilor si emotiilor pe care le -
. transmit. Reflecteaza la citatul de mai sus.

Ceainic cu incalzitor,
Christopher Dress

Natura statica,
Pieter Claesz

Vas cu clematite, A

Emile Gallé

Piese de mobilier, telefoane, computere, corpuri de
iluminat, servicii de masd, tacdmuri, pahare, automo-
bile, bijuterii, haine, pantofi, mobilier urban, toate aceste
obiecte pe care noi le utilizim sunt realizate de ramuri
industriale care le produc in serie, adicd in multe exem-
plare identice. Pentru fiecare tip de obiect este realizat
un proiect sau un desen (de conceptie) si un prototip*
dupa care se realizeazd produsul in serie.

Aceasta conceptie si metodd de creatie prin care se
urmdreste sd se asigure fiecarui produs o bund func-
tionalitate si un aspect estetic se numeste design. Cel
care concepe ideea si proiectul unui obiect se numeste
designer. El are in vedere mai multe aspecte: obiectul
creat trebuie sa fie eficace si usor de utilizat, sa aiba un
aspect estetic si sa fie lesne de produs in cantitati mari
(fig. D). Varietatea tipologiei obiectelor a determinat
specializarea designerilor in diferite categorii.

Astfel au aparut design-ul de produs, design-ul
ambiental, design-ul grafic, design-ul de moda,
design-ul de bijuterii, web design-ul si multe alte
categorii.
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Un pic de... istorie

e Spre sfarsitul secolului al XIX-lea, in Europa apare un nou stil artistic. Acesta promoveaza utilizarea foarte
stilizatd a motivelor existente in naturd - de la ierburi marine la muguri florali, de la insecte la animale. Este carac-
terizat prin liniaturi curbe si ondulate si prin armonia motivelor geometrice (fig. E). Acest stil poarta numele de Art
Nouveau in Franta, Modern Style in Anglia, Jugendstil in Germania, Nieuwe Kunst in Tarile de Jos, Secession
in Austria, Stile Liberty in Italia etc.

In Europa industrializata, perfectionarea tehnicilor si a procedeelor de lucru amplifici numérul clientilor acestui
stil. Se comercializeaza pe scara larga mobilier, de toate formele, tesaturi, tapiterii si draperii, corpuri de iluminat,
afise publicitare, obiecte de decor la moda si mobilier urban. Astfel s-a ndscut conceptul modern de design.

N

e in secolul XX, Walter
Gropius a intemeiat Scoala
de Arta si Design Bauhaus
(fig. F). Aceasta avea ca scop
invingerea prejudecatii care
a situat arta mai sus decat
design-ul util, prin productia
in cantitdti mari si la preturi
mici a obiectelor de mobilier
si de iluminat, masini si alte
ustensile estetice si, toto-

< : . Veioza neagra
dats, functionale (fig. G, H). gra,
N SR s Bauhaus G

H

Scaun, Marcel Breuer

e Panad la inceputul secolului al XIX-lea, decoratiunile interioare erau in grija unui constructor care colabora cu
un tapiter sau artizan. in urma progresului tehnologic, odata cu inflorirea clasei de mijloc din tarile industrializate,
care isi dorea sd-si evidentieze statutul social, capdtd amploare design-ul ambiental. Apar astfel primele mari
companii producdtoare de mobilier, de decoratiuni, care ofereau servicii de design.

Dupd 1950, s-au pus bazele unor cursuri speciale pentru designeri de interior si s-au creat organizatii care au
reglementat formarea designerilor.




e La sfarsitul secolului al XIX-lea, a luat nastere termenul de design grafic. Artistul si editorul englez William
Morris, aldturi de alti ctiva tipografi au inceput sa tipdreasca carti i afise, combinand in mod creativ caracterele
tipografice cu texte si ilustratii (fig. ).

Mai tarziu, in Germania, Scoala de Arta si Design Bauhaus experimenta noi forme de comunicare vizuala care
combinau textul cu imagini (ilustratii), fotografii si fotomontaje pentru a consolida impactul mesajului si pentru

_ aface calntelegerea acestuia sa fie imediata (fig. J).

Emblema scolii Bauhaus

Logo de presa, William Morris

* 0 altd mare transformare s-a produs in a doua jumatate a -
secolului XX, dupd dezvoltarea sistemelor informatice. Astfel,
design-ul grafic a dezvoltat ramura publicitatii, care cuprinde
s logouri*, sigle de branduri*, site-uri etc. (fig. K, L).

\
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Logo @ .
Aplicatie ’Q’ — : =

Cautd, in reviste sau pe internet, imagini si informatii despre
logouri si sigle de branduri. Alege un brand al cdrui design de
produs si design grafic s-a modificat foarte putin de la aparitia lui
pand in prezent. Discutd cu un coleg despre ce ai aflat.

Paginé de site
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3.1. DeSign de pI’OdllS Isokon, scaun /ung
Marcel Breuer -y

5 : Observa cu atentie forma celor dou scaune din
l - fig. A si B. Discuta cu ceilalti colegi diferentele

dintre cele doud forme.

Obiectele utile, Tnainte de revolutia industriald, erau realizate
manual, unul cate unul, de catre artizani*.
Cum ia nastere un design de produs?
1. Se incepe cu realizarea unei serii de schite, in mod traditio-  Balansoar
nal pe hartie, dar in prezent sunt folosite din ce in ce mai Michael Thonet
mult tableta grafica si computerul. Acest lucru permite schitei
0 mai buna integrare fn continuarea procesului (fig. C).
2. Designerul elaboreazd un desen la scard* reprezentand
™1 obiectul in detaliu. Astdzi exista programe specializate pen-
tru acest procedeu (fig. D).
3. Se construieste un prototip*. Se evalueaza toate caracteristi-
cile obiectului, se fac teste, se elimind orice problema (fig. E).
4. Odata obtinut produsul dorit, se pregdtesc matritele* si se
trimit spre productie n fabricd (fig. F).

DESCOPERA:

1. Alege un instrument de uz comun, de exemplu, un
cutit sau o perie de par. 2. Observa formele, componentele
si materialele din care sunt alcatuite. 3. Cautd informatii din
trecut despre tipul de obiect pe care |-ai ales sa-| studiezi si
compara-le cu cele din prezent (formd, componente, materi-
ale). 4. Deseneazd schite ale obiectului dupd informatiile pe
care le-ai obtinut.

Aplicatie

Realizeaza mai multe schite pentru un produs
de mobilier, la alegere.




Lectia 3. Notiuni de design

, - Priveste cu atentie fig. A si B. Fii atent la arhitectura spatiului, la decoratiunile de pe pereti, la culori,
| - laforma mobilierului si a corpurilor de iluminat.

Statie de metrou, Moscova

Design-ul ambiental sau de interior se referd la decorarea unui spatiu privat sau public(muzeu, spital, birou, aeroport,
gard, hotel, vila, apartament etc. - fig. A, B, C, D).
Designerul ambiental este persoana care planifica, cerceteazd, coordoneaza si amenajeaza astfel de proiecte.
Pentru a crea un spatiu echilibrat, armonios, se tine cont atat de elementele functionale (mobilier, corpuri de iluminat
etc.), catsi de cele decorative (picturi, sculpturi etc.).

Aplicatie

Priveste cu atentie fig. C. Aminteste-ti notiunile de perspectiva pe care le-ai invatat, apoi deseneazd-ti propria
camerd. Decoreaz-o cu obiecte de mobilier, asa cum ti-ar placea sd arate!

&)
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3.3. Design-ul grafic

00 000000000000000000000000000000000

Priveste cu atentie fig. A, B si C.
Observa cum informatiile din imagini
sunt comunicate prin moduri diferite.
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in fiecare zi intalnim indicatoare rutiere, afise,
pagini de reviste, site-uri web, etichete, logouri etc.
Toate acestea comunicd mesaje, informatii si emotii
folosind un limbaj vizual bazat pe imagini sau pe
combinatia dintre imagini si cuvinte.

Aceste tipuri de obiecte se incadreazd in design-ul
grafic. In realizarea lor, se urmareste o comunicare
scrisa si vizuala cat mai exactd si imediatd a mesa-
jului pe care vrem sa Tl comunice.

Coperta revistei Jugend, 1896

Fila de manuscris, William Morris

Coperta revistei Vogue, 1917 E
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Priveste cu atentie fig. D si
E. Cautd in diverse surse infor-
matii despre cele doud reviste,
Jugend si Vogue - profil, an si
loc de aparitie, coperte, con-
tinut, imagini etc. Discutd cu
un coleg despre fiecare revista
in parte. Realizati impreund o
copertd pentru o revista care
vd place. Aveti grijd la formg,
mesaj, imagine sitext. Acestea
trebuie sa comunice cat mai
exact continutul revistei.

J




Lectia 4. Afisul de promovare

| Lectia 4. Afisul de promovare

=

Observd cu atentie fig. A si incearcd sa descoperi
povestea din imagine.

eeeccccccee
eeeccccccece

©00000000000000000000000000000000000000000000

Un pic de... istorie
J

.

Afisul Tsi are originea odatd cu aparitia presei tipografice
inventata de Johann Gutenberg, in 1453. Pe atunci, afisele erau
bucati mici de hartie lipite pe zidurile orasului prin care erau pro-
movate diverse produse sau anuntate lucruri de interes public.

Odata cu dezvoltarea tehnicilor de imprimare, litografia* si
cromolitografia*, s-au produs mari tiraje de afise, ilustrate din
ce in ce mai mult, care atrdgeau atentia.

La sfarsitul secolului al XIX-lea, aceastd tehnicd s-a raspandit
in toatd Europa si a devenit o forma de artd. Multi artisti s-au
dedicat acestor noi tehnici de lucru: Jules Cheret, Henri de
Toulouse-Lautrec, Alphonse Mucha etc. (fig. B, C, D)

N

50 o & i
Afis pentru magazin,

Jules Chéret

Afis pentru cafenea,
H. de Toulouse-Lautrec *

In plind revolutie industriald, produsele de orice tip - alimentare,
de vestimentatie, culturale, educative - trebuiau sa fie cunoscute de
publicul larg pentru a le cumpdra. Apar astfel afisele de promovare,

e ; | in care informatia este transmisd foarte repede, imaginea este puter-
Afis pent - = nica, iar exprimarea este directa.
15 Pentru EXpozilie, el | Afisul are o idee centrala care descrie produsul sau evenimentul
Alexandre de Riquer -

a carei imagine o promoveazi (fig. B, C, D, E, F, G, H).
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Printr-un afis de promovare se popularizeaza si se lanseazd o idee, un produs sau un eveniment in spatiul public.
Acestea pot fi pentru filme, teatru, muzicd, cari, caldtorii sau pentru un produs vestimentar, ambiental, alimentar etc.
Sunt folosite tehnicile de graficd sau de grafica pe computer (grafica digitald). Afisele se imprimd in tipografii, pe diferite
suporturi: hartie, plastic, material textil etc.

Pentru a realiza un bun afis de promovare, trebuie sd ai in vedere urmatoarele elemente:

® Publicul-tinta este primul lucru la care trebuie sd te gandesti atunci cand realizezi un afis. Carei grupe de varstd vrei
sd te adresezi?

e Textul. Pentru a putea transmite un mesaj corect si eficient, trebuie sd acorzi o importantd deosebita textului. Fii
atent ce tip de literd (font*) si ce culoare folosesti pentru acesta!

e Titlul este primul lucru care ar trebui sa atraga atentia, acesta iti promoveaza produsul. Trebuie sa fie scurt si de
impact.

: * Grafica (imaginile). Este important ca imaginea sd fie o noutate, astfel te vei diferentia de cei care promoveaza
acelasi produs.

e Locul unde expui afisul. Este important sa te gandesti si la acest aspect. De exemplu, dacd afisul tdu este destinat
tinerilor, acesta trebuie expus acolo unde se gdseste publicul-tinta: in universitdti, in camine studentesti etc.

ECTIREN F-T0 LT LIPS |

TN d et 0 P Lokt
seen - LTI .H}IE:I'I_. LR H}u';'i'_ “"_' Af|’5u| unui térg H
Afis pentru cinema de carte

-~ Aplicatii o

1. Priveste cu atentie fig. B-H. Afisele provin din perioade diferite si promoveaza produse si evenimente diverse.
Discutd cu colegii deseobirile si asemanarile dintre acestea.

2.1n orasul in care locuiesti se va organiza un eveniment cultural, de exemplu: un térg de carte, o expozitie de arts
plasticd, un concert, un festival de teatru etc. Realizeaza un afis de promovare a evenimentului cultural urméand cei
cinci pasi pe care i-ai fnvdtat in aceastd lectie.

N\ J




Recapitulare

I unitatea pe care ai parcurs-o ai invétat despre perspectiv, design si afisul de promovare. fti propunem sé reca-
. pitulezi ce aiinvatat printr-un proiect pe care sa-l realizezi impreund cu ceilalti colegi. Priveste cu atentie fig. A, itiva  :
. folosi drept sursa de inspiratie pentru viitorul proiect. :

Realizati, pe 0 coald de hértie de 70 x 100 cm, un proiect de design ambiental al unui restaurant. Acest proiect va contine
schita restaurantului, schite ale obiectelor de design, logoul si afisul de promovare al restaurantului. Formati trei echipe:

Echipa 1 se va ocupa de elementele de perspectivd. Va realiza cateva schite ale unui interior, apoi va alege schita cea
mai potrivitd pentru restaurant.

Echipa 2 se va ocupa de design. Reprezentand punctul, dreapta, figurile si corpurile geometrice in perspectiva, puteti
obtine elementele de design. Realizati mai multe schite cu aceste reprezentari, obtinand piese de mobilier, corpuri de ilu-
minat, obiecte decorative. De exemplu, corpurile de iluminat (obiecte de design de produs) pot fi reprezentate printr-un
cilindru sau cub in perspectivd. Celelalte obiecte de design de produs din restaurantul imaginat, scaune, mese, pahare,
tablouri etc., pot fi doar schitate.

Echipa 3 se va ocupa de design-ul grafic, de logoul restaurantului si de afisul de promovare al acestuia. Afisul de pro-
movare trebuie sa {ind cont de anumite elemente: publicul-fintd caruia i se adreseaza, textul, titlul, grafica, locul unde va
fi expus afisul.

Toate schitele se lipesc pe coala de hartie de 70 x 100 cm, acestea reprezentand proiectul vostru.
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Tp

Tp

V.

VI

Completeaza enunturile:
1. In perspectiva, repre-
zentarea punctului

seface prin ...
2. Piesele de mobilier
sunt obiecte de ... .

in ce perioada a apérut
design-ul si cum se
numeste prima scoala
Tn care s-au predat
cursuri de design?

Care sunt elementele
comune de constructie
folosite in desenarea
figurilor geometrice

in perspectiva?

Care sunt etapele
de realizare a unui
design de produs?
(adaugd cate 0,25 p
pentru fiecare etapd
spusa corect)

Care sunt principalele
elemente de care tre-
buie sa tii cont in crearea
unui afis de promovare?

Afis publicitar, Alphonse Mucha

Priveste cu atentie afisul din fig. A, realizat de Alphonse Mucha. Creeazd un afis de promovare
al unui produs alimentar. Foloseste cromatica din imagine.




- _gcrurile
" nusuntgreu

de facut.
Greu este
sa te pui
in starea de
aleface”
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Unitatea [II. CONEXIUNI

Lectia 1. Reprezentarea grafica si cromatica
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Priveste cu atentie fig. A, B si C, apoi analizeaza relatia dintre desen si culoare. Ce emotii sau informa-
tii transmit imaginile?
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Stela Aafenm
Egiptul Antic

ut,

lepure, Albrecht Diirer

Pentru a transmite emotii, informatii
si pentru a comunica, oamenii au utilizat
dintotdeauna reprezentarile grafice si
cromatice, folosind limbajul vizual prin
semne, scriere, forme si culori. Acestea
se regdsesc peste totin jurul nostru si pot
fi realizate in mai multe tehnici, cu mate-
riale diferite: acuareld (fig. A), picturd pe
lemn (fig. B), semne de circulatie - placa
de metal vopsitd (fig. C), picturd in ulei -
pe panzd sau pe carton (fig. D, F), gravurd
si picturd (fig. E).

Harta lumii - 1664,
Johannes Blaeu

Hélene,
Henri Matisse

- Aplicatie

Priveste cu atentie fig. F. Artistul Joan Mir6 a utili-
zat semne grafice si pete de culoare pentru a realiza
0 compozitie plastica expresivd si abstractd pe care
a numit-o Personaj in fata soarelui.

Realizeaza o compozitie, cu subiect la alegere, in care sa
utilizezi semne grafice si pete de culoare. Poti sd te inspiri

& VIR L — - dinfig. F sau din alte imagini care {i se par potrivite.
Personaj in fata soarelui, Joan Mird \_ )

i '-J




Lectia 1. Reprezentarea graficd si cromatica

Reprezentdrile grafice si cromatice pot fi redate prin tehnici de
graficd - desen n creion, tus si pastel sau prin tehnici de gravurd -
xilogravurd (fig. G), linogravurd, litografie, acvaforte (fig. H), acvatintd si
serigrafie. Aceste tehnici constau Tn sdparea, incizarea, perforarea sau
acoperirea prin diverse procedee fizice ori chimice a unei suprafete
plane; pe aceasta se imprimd si se multiplica imaginea sau se obtine
un obiect artistic de sine stdtator. Suprafetele plane pot fi din lemn
(xilogravurd), linoleum (linogravurd), piatra (litografie), metal - cupru,
zinc sau fier (acvaforte, acvatintd) si site de matase (serigrafie).

——= | W ; -
Portretul lui Otto Mueller, G Cei trei copaci,
E.L. Kirchner Rembrandt

Aplicatie ’Q’

Realizeazd o linogravurd cu o formad simpla (floare sau frunzd). Ai nevoie de o bucatd de linoleum, de instrumente cu
ajutorul cdrora sd tai, culori tempera si hartie. Deseneaza modelul ales pe linoleum. Cu o daltita speciald, inldturd supra-
fetele aflate de jurimprejurul desenului, pe care nu doresti sa le imprimi (scobirea nu se face foarte adanc - fig. I). Aplica
un strat subtire de culoare (fig. J), apoi preseaza deasupra hartia, pe care se va imprima conturul desenului (fig. K).

Aminteste-ti tehnica colajului! Siin aceasta tehnicd poti s
folosesti reprezentdrile grafice si cromatice (fig. L).

Aplicatie 'Q'

Realizeaza un colaj din decupaje de texte si imagini
pe care le poti gasi in reviste sau ziare. Pe langa decu-
paje, completeaza colajul tau cu semne grafice realizate
cu pensula, cu creionul sau cu alte instrumente de scris.

“ARO

s wipmnated =

©



Unitatea [II. CONEXIUNI

Lectia 2. Compozitia decorativa pe baza modificarii succesive g
a spatiului in cadrul unei liniaturi initiale '

Aminteste-ti de compozitia decorativd pe care ai studiat-o in clasa a Vll-a, de stilizare, ritm si tenta plata de culoare.

ra, Vasarely —SenSEsR u

Zeb

in compozitia decorativa, modificarea succesiva se refers
la transformarea de mai multe ori a unui element, in mod cres-
céitor sau descrescitor. in acest caz, elementul este spatiul.

Artistii din toate timpurile au fost preocupati sa redea ideea
= de miscare in picturile sau in desenele lor. Aceastd preocupare
0 au si reprezentantii curentului Op Art (fig. A, B, C), care suge-
reaza in lucrdrile lor volumul si miscarea prin existenta unei
liniaturi (retele initiale) si modificarea spatiului printr-o
succesiune de imagini.

Compozitia decorativd pe baza modificarii succesive a spa-
tiului In cadrul unei liniaturi initiale este sugestiv ilustrata in
opera lui M.C. Escher. n unele lucrari, modulele figurative se
transforma Tn module geometrice, si invers, intr-o succesiune
de perpetuum mobile (fig. D, E).

»
'&

Extract de metamorfoza, Escher

Motiv de umplere cu pasari, D
Escher

®



Lectia 2. Compozitia decorativa pe baza modificarii succesive a spatiului in cadrul unei liniaturi initiale
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EXPERIMENTEAZA:

Foloseste o coald de hértie A4, albd sau coloratd. Taie pe
lungimea colii o fasie lata de 4 cm, apoi rdsuceste-o si lipes-
te-o la capete. Vei obtine o banda care, desi este in spatiu,
adicd are 3 dimensiuni, are o singura fatd si o singurd mar-
gine. Aceasta se numeste banda lui Mdbius* (fig. F).

EXERCITII

1. Priveste fig. G. Deseneaza o retea pe o coald de hartie: tra-
seazd linii orizontale paralele, la distante egale; peste ele
traseaza o alta retea de linii paralele si echidistante, mai
rare, inclinate la aproximativ 60°. Punctele de intersectie ale liniilor sunt centrele unor cercuri care au diametrul egal cu dis-
tanta dintre doud paralele oblice. Avand ca suport cercurile, vei desena linii sinusoidale, paralele si astfel vei sugera miscarea.

2. Observd fig. H. Pe o foaie de hértie, deseneazd o retea de linii orizontale, paralele si echidistante. Peste ele deseneazd o figura
geometricd. Pe baza unor liniaturi simple si a alternantei inchis-deschis vei putea sugera situarea figurii intr-un alt plan.

3. Priveste fig. I. Deseneaza un hexagon regulat, apoi traseaza bisectoarele a trei unghiuri neconsecutive pana se intersec-
teazd. Vei obtine trei romburi. In fiecare romb traseaz3 linii paralele si echidistante. Valoreazi sau coloreaza spatiile prin
alternanta deschis-inchis, cald-rece etc.

4. Observa fig. J. Deseneaza o retea de hexagoane requlate. Stabileste trei valori, alb, gri si negru, apoi alterneaza suprafe-
tele valorate.

Banda lui Mébius

Aplicatii ,*,

1. Realizeaza o compozitie decorativa cu efect de miscare, pe baza unei retele, folosind contrastul inchis-deschis.
2. Pornind de la Banda lui Mébius, imagineaza-ti un loc de joacd pentru copii. Realizeazd cateva schite in creion.

]
=
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" Lectia 3. Constructii tridimensionale. Modelaj

3.1. Constructii tridimensionale
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Priveste cu atentie fig. A si B. Observa constructia scenei-decor (fig. A) si volumele costumelor de car-

naval (fig. B).

AMINTESTE-TI!

Forma tridimensionala sau spatialé are volum (adic& ocup& un spatiu) si trei dimensiuni: inéltime, l&time si adancime. In

°

sculpturd, volumul este concret. Desfasurarea spatiald (fig. C) nu mai este sugeratd, asa cum se intampld in picturd sau in desen.
Exprimarea tridimensionald se realizeazd si in genurile artei decorative. Forme spatiale sau constructii tridimensionale
se realizeaza in ceramicd, sticld, scenografie (costume, decor) (fig. A, B, D), moda, arte textile (fig. E), design.

Sarutul,
Constantin Brancusi

C Scenografie din opera Otello
Marcel Jambon

(schitd),

] 4 &\ |

4 ‘ LR LRI,
Sotia principald,

D Sheila Hicks E




Lectia 3. Constructii tridimensionale. Modelaj
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- Aplicatii

1. Tnfig. F sunt reprezentate modele de forme geometrice desfasurate. Copiazd pe o foaie de hartie exemplele date
si realizeaza forme geometrice tridimensionale. Ai nevoie de foarfecd si lipici. Poti folosi formele obtinute la geometrie.

2. Priveste siinspira-te din fig. G pentru a crea 0 mascd. Procurd materialele necesare: masca-suport din carton, 1and,
resturi textile, piele, hartie, atd, nasturi, linguri de lemn, snururi, pene, aracet, culori tempera etc. Tncepe construirea
mastii prin lipirea si coaserea materialelor.

J

Origami*, arta plierii hartiei colorate, este o tehnica
prin care se construiesc diferite modele tridimensionale
inspirate din naturd sau abstracte (fig. H). Formele tradi-
tionale ale acestei arte sunt modelele de cocori (fig. 1),
broaste, berze, baloane si corabii.

Tn tehnica origami, hartia trebuie sa fie subtire, ca
sa poata fi pliatd cu usurintd; de obicei, este de forma
patratd. Pentru realizarea unui model origami, ai nevoie
de hartie colorata, rigld, foarfeca sau cutter si, uneori, de
lipici. Cand pliezi hértia, este foarte important sa lucrezi
cu precizie; un milimetru diferenta la inceput poate
genera multe probleme ulterior.

- Aplicatie ’g’ ~

Priveste cu atentie fig. J si realizeaza
0 constructie asemanatoare. Ai nevoie de
hartie, creion si o foarfecd. Poti sd cauti pe
internet tutoriale, pentru a invata sa rea-
lizezi origami.

- Y
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3.2. Modelaj

AMINTESTE-TI!
Pentru a modela forme, ai nevoie de lut sau plastiling,
ebosoare si mirete, plansetd si sucitor. Poti sd folosesti
si culori tempera, dacd vrei s colorezi obiectul la final.
In clasele a V-a si a Vl-a, ai invitat cd modelajul poate fi
facutin relief (fig. C, G) sau in ronde-bosse* (fig. D, F).
Gl fn modelaj, exists mai multe tehnici de lucru. Se
obtin forme dintr-o singura bucatd de lut/plastilind
prin apdsare, turtire, strangere sau rulare (fig. A); se rea-
lizeaza placi de lut prin adaugire (fig. B); se obtin forme
prin apasare si deformare (fig. D, G); se obtin forme prin
scoatere si tdiere (fig. C, E); se vibreaza suprafete prin
amprentare, netezire si incizare (fig. C, D, G).

Aplicatii

1. Realizeazd o lucrare n relief, in care sa redai o forma din naturd (floare, frunza, copac etc.). Urmareste sd redai
expresivitate lucrdrii prin vibrarea suprafetelor.
2. Modeleazd o lucrare Tn ronde-bosse cu subiect la alegere. Poti sd te inspiri din fig. D si F.
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Lectia 4. Fotografierea

\ Intotdeauna sunt doud persoane
in fiecare pozd: fotograful si cel care
priveste fotografia.

IR R NN RN NN
00000000000

Ce este fotografia? Fotografia este o imagine
pe un suport durabil, obtinutd prin procesul foto-
grafierii. Prin fotografie se realizeaza documentarea
realitatii (reproducand peisaje, obiecte si chipuri),
comunicarea imediatd a informatiilor si imortali-
zarea evenimentelor importante sau a realitatilor
(fig. A, B). Fotografia are valoare artistica si emotio-
neazd atunci cand fotograful, lafel ca un pictor, acorda
multd atentie formei, compozitiei, punctului de vedere,

relatiilor dintre lumind si umbra etc. (fig. C). = AR -_.:r:_"'._'. -
Fotografia se mparte in doua categorii: docu- R DRSS RN o §
mentar-stiintifica si artistica. La fel ca pictura, are o

mai multe genuri: peisaj, portret, natura statica,
reportaj (stiri). n fig. A, B si C sunt exemplificate
cateva dintre acestea.

Fotografiile de stiri (fig. A) necesitd o abilitate
tehnica (subiectul este adesea in miscare si este difi-
cil sa nu-l faci sa pard neclar) si anticipare (trebuie sd
stii cand sd apesi pe declansator pentru a surprinde
punctul culminant). Gandeste-te cat de greu este
sd faci 0 poza bund in momentul in care un jucator
inscrie un gol!

Fotografia stiintifica sau documentara (fig. B) tre-
buie sd arate subiectul cu claritate si precizie. Uneori
poate necesita utilizarea unor instrumente speciale,
precum microscopul electronic sau telescopul.

Fotografia de portret. Pentru a realiza o foto-
grafie artistica sunt indispensabile simtul estetic si
capacitatea de a alege cadrele care pun cel mai bine
in evidenta subiectul (fig. C).

Aplicatii

1. Cauta in diverse surse, de exemplu: internet, reviste, ziare etc., mai multe fotografii pe care sa le incadrezi in genurile
stiri, documentar si portret. Observa diferentele dintre fotografii, chiar daca apartin aceluiasi gen. Ce fel de emotii i trezesc?

2. Cautd fotografii care apartin genului peisaj si natura staticd. Observd asemanarile si deosebirile intre o fotografie
si o picturd care apartin aceluiasi gen, de exemplu: peisaj.
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Un pic de... istorie

_J o
Inceputurile fotografiei au fost realizate de Nicé-

phore Niépce, in Franta, in sec. al XIX-lea. El a utili-

zat 0 camera obscura* si o placa metalicd acoperita

cu un strat de material fotosensibil si impresiona-

bil, capabil sd fixeze permanent o imagine (fig. A).

Fotografierea dura foarte mult si, pentru asta, subiec-

tul trebuia sd fie imobil timp de zeci de minute.

L a

J g\

La cativa ani dupd experimentele lui Niépce,
Louis Daguerre a dezvoltat o tehnicd mai avansata
numitd dagherotipie*: o foaie de cupru argin-
tatd si tratata chimic cu iod era expusd la lumind.
Imaginea devenea vizibild si era conservata in urma
tratdrii chimice. Dagherotipul este o imagine pozi-
tiva*, unicat (fig. B).

N\ e

Roll-film C Aparatfoto aalogic

Inovatiile care au scurtat timpul de expunere si imprimarea pe hartie au dus la cresterea succesului fotografiei. In
anul 1884, n SUA, George Eastman inventa pelicula de nitroceluloid, roll-filmul (fig. C), la inceput doar alb-negru, apoi
in culori (1935-1940). Aceasta a facut posibild realizarea aparatelor de fotografiat mai mici, usoare si portabile (fig. D).

La sfarsitul secolului XX, a inceput o adevaratd revolutie, odatd cu raspandirea aparatelor fotografice digitale,
care au inlocuit aproape complet aparatele foto analogice, adica cele cu roll-film.




Lectia 4. Fotografierea

4.1. Aparatul de fotografiat

Vizorul

Dacd vrei sd faci fotografii, trebuie sd te informezi despre carac-

teristicile aparatului de fotografiat, astfel incdt sd alegi instre- — I
mentul potrivit pentru tipul de fotografie pe care doresti sa-| Diafragma

realizezi. Trebuie sd ai Tn vedere tipul si cantitatea de lumina care

ilumineaza subiectul si distanta acestuia fata de obiectiv. De ase- ,,//

menea, trebuie sd cunosti regulile compozitiei imaginii, astfel ~ waoma  f

incdt sd alegi punctul de vedere si cadrul cel mai potrivit pentru ° .

imaginii

Magazia materialului /

fotosensibil (roll-film)

Planul

M n N Al Y .. //A
,fragmentul de realitate” pe care vrei sa il infdtisezi si pentru scopul N
pe care doresti sa-| atingi: documentare, informare, emotionare etc. Gl
Aparatul de fotografiat analogic este alcatuit din cinci parti Camern obscurs

componente: obiectivul fotografic, camera obscurd, magazia
materialului fotosensibil (roll-film), obturatorul si un sistem de
vizare (fig. A).

Cele cinci componente ale aparatului A
de fotografiat analogic (schema)

Obiectiv fotografic Diafragma

Obturatorul controleaza timpul in care filmul a fost expus la lumina. Este un mecanism complex care poate functiona
in modul automat sau manual.

Obiectivul fotografic este un sistem de lentile (fig. B) care captureazd lumina si o directioneaza pe peliculd. Sunt mai
multe tipuri de obiective. Cel mai important este superangularul, cu ajutorul cdruia poti sa cuprinzi foarte multin cadru
si teleobiectivul, cu ajutorul cdruia poti fotografia obiecte de la distanta.

Diafragma este un dispozitiv care se afld in interiorul obiectivului si este formata din lamele reglabile care controleaza
cantitatea de lumina care ajunge la film. Inchiderea si deschiderea acesteia adapteaza luminozitatea la conditiile de expunere
si mdreste cdmpul de claritate. Este ca irisul unui ochi care se deschide si se inchide in functie de cantitatea de lumina (fig. C).

Aparatul de fotografiat digital sau camera digitala (fig. D) utilizeazd in loc de film un senzor, un microcip special
care transforma lumina intr-un semnal electronic. Senzorii sunt alcatuiti din milioane de pixeli, elemente minuscule
sensibile la lumind: dimensiunea si numarul de pixeli continuti in senzor determina rezolutia imaginii, adicd calitatea
acesteia. Imaginea este apoi transformatd intr-o secventa de informatii digitale si stocatd intr-un suport de memorie (un
fisier), folosind formate standard, de exemplu: JPG sau TIFF.

Aplicatie K

Cautd in diverse surse si alte informatii despre aparatele de fotografiat analogice si digitale; realizeaza o fisa
in care sa notezi: date istorice, tehnice, preturi etc. Discutd cu un coleg despre ce ai aflat.
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(4

~ Aplicatie ‘

~

1. Procurd o camerd digitald sau un telefon mobil cu
care sa fotografiezi. Selecteaza camera foto pe modul
automat si alege un subiect pe care sa-| ai ca ,model": un
prieten, un animal domestic, un peisaj etc.

2. Realizeazd mai multe fotografii, din mai multe puncte
de vedere (de sus, de jos, frontal, lateral), de aproape sau
de departe, cu lumina din directii diferite.

3. Observd cum subiectul si detaliile care se evidentiaza
nu sunt mereu la fel si cum variaza emotiile in functie de
acestea. Alege fotografia pe care o consideri cea mai reu-

sitd si discutd cu un coleg motivele pentru care o preferi.

N\ J

Fotografia este intotdeauna o alegere si o interpre-

tare subiectivd! Prin fiecare fotografie pe care o realizezi

selectezi o portiune a realitatii pe care vrei sa o arati, din-
tr-un anumit punct de vedere si cu 0 anumita lumina, la
fel ca un pictor care alege o tehnicd pentru a se exprima.

Cand realizezi o fotografie, trebuie sa urmaresti doua
elemente de limbaj foarte importante:

1. Incadratura. Aceasta poate fi orizontala sau ver-
ticald, in functie de efectul pe care vrei sd- obtii
(fig. A, B). Este alegerea ta ce vrei sd redai in ima-
gine sau sa excluzi din subiectul fotografiat.

2. Unghiulatia. Se referd la punctul de vedere sau
unghiul din care realizezi fotografia. Acesta este
foarte important pentru definirea expresivitatii
fotografiei. Poti sa vezi subiectul frontal, din late-
ral, de jos sau de sus (fig. C, D, E).




Lectia 5. Modelarea computerizata
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Lectia 5. Modelarea computerizata

% A Odatd cu raspandirea fotografiei digitale,

=

a devenit tot mai important ce se intampla
,dupé filmare”. In general, inainte de a fi
publicate, fotografiile sunt modelate, pre-
lucrate digital, adicd sunt editate si retusate
pe computer cu ajutorul diferitelor pro-
grame (Adobe Lightroom sau Photoshop).

Poti sa modifici luminozitatea sau sa creezi culori mai
intense, sa redimensionezi imaginea sau sd o distorsionezi.
De exemplu, poti sd schimbi complet culorile; sd stergi ele-
mente ntregi din fotografie sau sd inserezi altele realizate
din fotografii diferite si astfel sd creezi fotomontaje. Sau
poti schimba aspectul subiectilor: de exemplu, o fatd poate
fifacutd mai simetrica, pielea ei poate fi ,curatatd” de orice
imperfectiuni si asa mai departe.

DESCOPERA:

Priveste cu atentie fig. B si C. Fotografiile au fost editate digital doar in partea dreapta.

Compara jumdtatile din fiecare imagine.

I fig. B, poti s observi ¢ retusarea fotografiei a féicut imaginea mai luminoas si a permis eliminarea imperfectiunilor pielii
Infig. C, in partea retusats, culorile sunt mai intense si mai luminoase: apa este mai albastré, cerul mai luminos si nisipul
are o culoare mai calda.
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in grafica computerizatd 3D,
modelarea 3D este procesul de
dezvoltare a unei reprezentdri
matematice a oricdrei suprafete
a unui obiect in trei dimensiuni
Eal prin intermediul unui software
specializat. Produsul se numeste
model 3D (fig. D, E), iar persoana
care lucreaza cu modele 3D se nu-
meste artist 3D. Modelul poate fi
creat fizic, folosind dispozitive de
imprimare 3D.

Tn grafica computerizatd existd o aplicatie numits ima-
gine generata de computer (CGI - Computer generated
imagery - fig. F). Aceasta se utilizeazd pentru a crea ima-
ginivizualeTn artd, in presa tipdrita, in jocurile video, filme,
programe de televiziune, scurtmetraje, reclame, videocli-
puri si simulatoare. Se poate edita prin diverse programe,
cum ar fi Windows Movie Maker sau iMovie. Evolutia CGl
a dus la aparitia cinematografiei virtuale in anii 1990.

Unii artisti folosesc aceste posibilitati pentru a realiza opere de artd digi-
tale (sau computerart)in care se creeaza imagini si lucrari complet virtuale.

Uneori, artistii pornesc de la opere de artd din trecut (fig. G). In alte
cazuri, acestia creeaza lucrari folosind doar software care simuleazd per-
fect tridimensionalitatea (fig. H).

Mona Lisa,
G

Lillian Schwartz Yannis Ntousiopoulos E

Aplicatie B
Vizioneaza Tmpreuna cu un coleg un film de animatie 3D (Monsters, Inc., Micul Print, seria Ice Age etc.) sau un

film artistic in format 3D (Avatar, Hugo, Gravity etc.). Fiti atenti si observati animatia 3D si imaginile prelucrate
pe computer. Discutati la final despre toate acestea.




Recapitulare
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Recapitulare

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
°

I unitatea pe care ai parcurs-o ai fnvatat despre tehnici specifice artelor plastice: reprezentare grafici si cromatic,
constructii tridimensionale, modelaj, modelare computerizata si fotografiere. iti propunem s recapitulezi ce ai inva-
tat printr-un proiect pe care sa-| realizezi impreund cu ceilalti colegi. Priveste cu atentie fig. A si B, i vor folosi drept
sursd de inspiratie.

ee00000000000
©e00000000000000

Realizeaza un colaj colectiv, pe o temd liberd, cu dimensiunea de 70 x 100 cm.

Colajul trebuie sa cuprinda: lucrdri cu semne grafice si cromatice; cel putin o lucrare de modelaj; lucrari de origami;
fotografii sau fragmente de fotografii, bucati de hartie si text; compozitii decorative sau fragmente din acestea in care ai
redat modificarea succesivd a spatiului in cadrul unei liniaturi initiale.

Natura moarta cu papion (Braque), A Colaj, B
George Segal Majid Farahani




Unitatea [II. CONEXIUNI
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|. Care sunt tehnicile specifice graficii?
II. Ce este un colaj?

I1l. Apreciazd cu A (adevarat) sau F (fals) enunturile de mai jos:

1. Constructiile tridimensionale se realizeazd in ceramica, sticld, scenografie, moda,
arte textile, design.

2. Origami este tehnica plierii hartiei prin care se construiesc modele 2D.
3. Una dintre tehnicile modelajului se realizeaza prin apdsare si deformare.
4. Genurile fotografiei sunt: peisaj, portret, naturd statica, reportaj si stiri.

V. Ce este diafragma aparatului de fotografiat analogic?
V. Ceinseamnd modelarea computerizatd?
VI. Ce este imaginea generatd de computer?

VII. Priveste cu atentie fig. A. In partea sting3 este un detaliu de mozaic de pe peretele Palatului
Alhambra (Spania). In partea dreapta este desenul lui Escher, realizat dupa acest model.
Asemenea desenului lui Escher, realizeazi si tu un desen dupi fig. B. ncearca s3 redai
prin acest desen o compozitie decorativa pe baza unei retele initiale.
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»Arta nu este
- ceea ce vezi,
i ceea cefii faci
pe altii sa vada.”
Edgar Degas

Competente
specifice:
1.2,2.1,
2.2,3.2




Unitatea IV. NATURA

,Natura este considerata ghidul perfect
al artistilor, iar acestia ar trebui sd se dedice
studiuluinaturiin totalitate”, a scris Cennino
Cennini in Tratatul despre pictura.

In fig. A, B, Csi D poti s observi imagini
din natura care te pot inspira in crearea unui
desen, unei picturi sau a unui eseu literar.

%P

T
-

.

Un pic de... literatura

Scriitorul american Irving Stone a scris romane biografice bazate pe viata unor personaje istorice, precum
Abraham Lincoln, Sigmund Freud sau Vincent van Gogh. Tn 1961, scrie romanul Agonie si extaz, dup viata lui
Michelangelo Buonarotti. El s-a documentat despre viata artistului citind scrisori si jurnale ale acestuia.

Reddm mai jos un fragment din carte in care autorul si-a imaginat momentul de inspiratie pe care l-a avut
Michelangelo Tnainte de a crea pictura de pe bolta Capelei Sixtine.

JIn dimineata zilei de Anul Nou, ... pleca din bordeiul lor de piatr din munti si urci tot mai sus..., pand cand ajunse
pe creastd. Aerul era tare, limpede si rece. In timp ce stitea pe un pisc... soarele se ridic in spatele lui... Soarele
se indlta pe cer, trezind sesurile Campagnei la viatd, in tonuri de roz-pal si cafeniu-galbui... Tot peisajul era scéldat
in lumind: padurile, lanturile muntilor..., dealurile, orasele, sesurile roditoare, satele ca niste gramezi de piatra...
Patruns de admiratie, gandi: «Ce artist minunat a fost Dumnezeu cand a creat universul: sculptor, arhitect, pictor!»...
in clipa aceea stiu... c& nimic nu va fi mai potrivit pentru bolta la care lucra decat Geneza insasi, 0 noud creare a uni-
versului... Asadar va crea din nou lumea pe bolta Capelei Sixtine, ca si cum ar fi s-0 creeze pentru intdia oard."

- -




Lectia 1. Studiul dupd natura
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Astudia dupd naturd inseamnd a observa si a examina formele si culorile structurilor vegetale, ale pasarilor, ale insec-
telor, ale animalelor, ale oamenilor, dar si efectul luminii in diferite momente ale zilei sau schimbarile care au loc in peisaj
odatd cu trecerea anotimpurilor. Prin studiu se ajunge la intelegerea structurilor interne si la redarea materialitatilor.
Studiile dupd natura dezvolta spiritul de observatie, memoria vizuald, simtul proportiilor, exprimarea emotiilor.

Multiartisti au examinatsi au observat natura. Leonardo
da Vinci si Albrecht Diirer au realizat studii de anatomie
umand si animala (fig. E), studii botanice detaliate (fig. F),
studii de pdsari etc. John Constable a fost unul dintre
artistii care s-a ocupat de atmosferd. El afirma ca ,cerul
este nota cheie intr-un peisaj” (fig. G). Claude Monet si-a
cultivat propria grddind pentru a o putea contempla si
picta in diferite anotimpuri si tipuri de lumind (fig. H).

Studiu,
Leonardo
da Vinci E

Studiu, A. Direr

s . I
a Y

Studfu de nori, John Constable . ﬂ

Nuferi, Claude Monet ' E

Aplicatii

1. Alege un element din natura: o frunzd, o floare, o scoicd, o piatrd, scoarta de copac etc. Observa,
examineaza si realizeaza un desen folosind creioanele colorate. Fii atent la formd, structurd, culoare, detalii!

2. Deseneaza, din memorie, o structurd vegetala pe care ai observat-o si ai examinat-o. Verifica ce ai retinut
din forma si detaliile ei.

DESCOPERA:

Imprumut de la biblioteca scolii cartea Agonie si extaz, de Irving Stone, si descoperd viata lui Michelangelo. Cartea a fost
ecranizatd in filmul cu acelasi nume, pe care il poti viziona pe internet.

Informeazd-te si despre alti artisti care au fost subiecte de romane. De exemplu, poti sa citesti cartea Luna si doi bani
Jjumate, scrisd de W. Somerset Maugham. Descopera care este pictorul a cdrui viatd a fost sursa de inspiratie pentru scriitor.




Unitatea IV. NATURA

1.1. Natura staticd in creion

Tn clasa a Vll-a, ai invatat despre studiul naturii statice.
Aminteste-ti si aprofundeaza etapele de realizare a unei
naturi statice.

1. Organizarea naturii statice:

e Alege locul si aranjeazd obiectele pe care le vei
desena. Sursa de lumina trebuie sd vind din late-
ral. Pregateste materialele de lucru: hértia, cre-
ioanele (HB, B, ..., B6) sau carbunii. Natura statica
din fig. A este compusa dintr-o formd geometrica
simpld (cub), un obiect de rotatie (ceainic) si o forma
naturald (mar). Planele (suprafetele) orizontal si ver-
tical sunt neutre. Te poti inspira si tu.

2. Paginatia obiectelor se referd la punerea corecta in
pagina a obiectelor.

e De jur imprejurul paginii mdsoara 2 cm si traseaza
usor un chenar; in el vei incadra compozitia (fig. B).

e Traseazd o linie orizontald pe intreaga latime a foii,
prin care fti vei delimita planele orizontal si vertical.
Este bine ca aceastd linie sa fie situatd sub jumata-
tea indltimii foii de desen, iar planul orizontal sd fie
mai ngust decat cel vertical.

e Observa si examineaza atent natura pe care ti-ai
aranjat-o: formele obiectelor, caracteristicile lor,
raporturile dintre ele (care este mai mare, mai mic,
mai in fatd sau in spate). Schiteaza foarte usor for-
mele mari ale obiectelor, fard sd depdsesti limitele
chenarului. Tine cont de spatiile dintre obiecte si de
cele din jurul lor. Stii deja ca obiectele nu se dese-
neazd la dimensiunea reald.

3. Constructia obiectelor se realizeaza prin masurarea
corectd si redarea particularitatilor.

e Ai nevoie de un bat subtire si drept. Poate fi cre-
ionul cu care desenezi. Masurarea se face tinand
creionul-bat in mana Intinsd drept in fata ta (fig. A).
Priveste cu ochii intredeschisi.

e Alege o unitate de masura cu care sd verifici rapor-
turile. Poti alege cea mai apropiata muchie verticald a

cubului. Are o dimensiune exactd si usor de vizualizat. e Obiectele de rotatie, precum ceainicul din fig. A, se con-

* Masoara diferite raporturi: de cate ori unitatea struiescn jurul axei de simetrie. Pe aceastd axd se stabi-
de mdsurd aleasa de tine intra in orizontala si ver- leste Tndltimea si latimea Tn raport cu celelalte obiecte.
ticala chenarului, dintre Tndltimea si latimea fieca- e Deseneaza cu linii subtiri de constructie dimensiu-
rui obiect, dintre unitatea de mdsura si celelalte nile si formele obiectelor, potrivindu-le cu suprafata
dimensiuni ale obiectelor. foii de desen (fig. C).



Lectia 1. Studiul dupd natura
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4. Valoratia se referd la raportul dintre lumina si umbra; prin ea este redat volumul obiectelor. Prin valoratie vei trans-
pune culorile obiectelor in alb, negru si multe griuri. Aminteste-ti ca se realizeaza prin hasuri succesive si suprapuse sau
prin pete de valoare.

e Priveste obiectele cu ochii intredeschisi. Astfel vei observa mai clar zonele de lumina si umbra.
e Stabileste valorile obiectelor si ale planelor (fundalurile), de la cel mai deschis la cel mai inchis. Pentru fiecare supra-
fatd pe care o valorezi alege tonaliatea cea mai neutrd. Pe ea vei adduga lumina si umbra.

Hasureaza pe fiecare obiect si pe fundal valoarea de baza pe care ai stabilit-o.

Valoratia pe forma obiectului se realizeaza prin linii aldturate, suprapuneri succesive sau pe directii diferite (fig. D, E).

Pe corpurile cu muchii (cub, prisma, piramidd), intensitatea de lumind si umbra maxima se gaseste pe muchiile

corpurilor (fig. F). La intalnirea dintre doud fete, una umbritd si alta luminata, zona lor de contact se intensificd.

Pe corpurile rotunde (sferd, con, cilindru, vase, fructe), intensitatea de lumind si umbrd maxima se gdseste in inte-

riorul formei (fig. F).

Kplicatie

Alege cateva obiecte pe care le poti gdsi in sala de clasa sau acasa: un pahar, o cand, un mdr, o para etc.
Deseneaza-le folosind etapele de constructie din fig. G. Alege apoi un singur obiect si valoreaza-|.




, Priveste cu atentie naturile statice din fig. A si B. Observa ce culori au folosit artistii pentru a reda
| lumina si umbra pe obiecte.

=

In clasa a Vll-a, ai invatat c3, daci vrei sa redai lumina si umbra in pictur, vei folosi contrastul clar-obscur acromatic,
monocromatic sau policrom. Prin utilizarea acestui contrast se modeleazd lumina si umbra pentru a construi forma, pen-
tru a reda volumul si adancimea unei imagini (fig. A).

Natura moarta, Francisco de Zurbaran

Un alt contrast, pe care poti sa-| utilizezi cand pictezi o
naturd staticd, este contrastul cald-rece. Asa cum ai invatat
in clasa a Vl-a, acesta se obtine prin aldturarea unor supra-
fete calde (cu tonalitdti apropiate) cu suprafete reci sau
invers. Prin utilizarea acestui contrast vei reda zonele de
lumina prin tonalitdti de culori calde si zonele de umbra
prin tonalitdti de culori reci (fig. B). Cu ajutorul culorilor
calde, vei reda apropierea sau prim-planul, iar cu cele reci,
vei putea sugera depdrtarea sau planul secund.

Vs

1. Picteaza o naturd staticd in care sa utilizezi con-
trastul cald-rece pentru redarea luminii si umbrei.
2. Cautd In diverse surse si descopera alte picturi

. .o . i,
;u naturi sltanﬂce in care |sa Lololméciontrastul cald-rece, Naturd moart3 cu I3mai
e exemplu, Tn creatia lui Paul Cézanne. pe o farfurie, Viincent van Gogh
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Autoportret cu urechea Autoportret la douazeci
bandajata, A si opt de ani, B
Vincent van Gogh Albrecht Diirer

AMINTESTE-TI!
in clasa a Vll-a, ai invitat ¢ modularea in picturd se poate realiza prin suprapunere transparent, prin divizarea tusei
de culoare si prin reprezentarea tonalitatilor cromatice.

Modularea luminii pe volum in picturd se obtine printr-o pensulatie vibratd, modulata, prin juxtapunerea tuselor
de culoare care se aplicd urmdrind forma obiectului redat. Volumul este sugerat prin divizarea culorilor in tente calde
pentru zonele de lumina si in tente reci pentru zonele de umbrd (fig. A, C, D). Astfel, raportul cald-rece inlocuieste rapor-
tul inchis-deschis (fig. B).

Naturd moartd cu mere, Paul Cézanne
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In desen, modularea luminii pe volum se poate
realiza prin divizarea liniei pe suprafatd sau prin
suprapunerea grafica a hasurilor (fig. E).

:': 14!{\."1

Fata sezdnd, Pierre Auguste Renoir

0 poiand in Provence (detaliu), G
Henri Edmound Cross

K

~ Aplicatii X o N

1. Priveste cu atentie fig. F si G, apoi discutd cu un coleg despre cum au realizat pictorii modularea luminii
pe volum. Aveti in vedere urmdtoarele Tntrebari:
e Cum a redat Nicolae Grigorescu lumina de la malul mdrii, valurile, tdrmul marii, departarea (fig. F)?
e Ce culori a utilizat Henri Edmound Cross pentru a reda lumina si umbra in peisajul sau (fig. G)?
e Cum este pensulatia, cum sunt aplicate tusele de culoare in cele douad lucrdri?

2. Priveste cu atentie detaliul din pictura lui Henri Edmound Cross (fig. G). Alege un colt de naturd care sa te inspire
sirealizeaza cateva schite in creion. Apoi, luand ca exemplu fig. F, realizeazd o picturd cu tuse juxtapuse. Foloseste
tente calde si reci pentru a modula lumina si pentru a reda spatialitatea peisajului tau.

N\ J




Lectia 3. Textura si materialitate

% , : Priveste fig. A, B, C si D si observa cu atentie aspectul suprafetelor elementelor. Gandeste-te la felul
- fetele pietrelor? Dar penele pasdrilor? Cum se simt la atingere frunzele sau o ceascd de portelan?

cum aratd si cum se simt la atingere suprafetele lucrurilor si obiectelor din jurul nostru! Cum araté supra- -

Fiecare obiect are o suprafata al cdrei aspect poate fi aspru, neted, poros, compact, lucios, mat, fin, dur etc. Acest
ansamblu de caracteristici vizuale si tactile ale suprafetei se numeste textura (fig. A, B, C, D). Fiecare texturd este
formatd din linii, semne plate sau in relief care se repetd, mai mult sau mai putin, in mod regulat.

Diferentele dintre texturile suprafetelor sunt date de materialul din care se compun: suprafata unei pene are o textura
diferitd fata de suprafata unei pietre. Natura materiala a unui obiect sau a unei fiinte poartd denumirea de materialitate.
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in artd, textura este un element foarte important.
Realizarea texturii suprafetelor in opera de artd se utili-
zeazd pentru a sugera materialitatea obiectelor si pen-
tru a transmite emotii (fig. E, F).

ey

ajutorul tuselor de culoare. Textura poate fi obtinutd prin
diferite linii, puncte sau pete de culoare. in functie de
stratul de culoare aplicat, textura poate fi platd, find sau
striatd, cu asperitati.

Portretul lui Erasmus din
Rotterdam, Hans Holbein

Vaporin furtuna, JM.W. Turner

Sf. Maria
Magdalena

penitentd,
Donatello

in sculpturd, materialitatea este datd de materialul
in care lucreaza artistul. Textura depinde de materialele
folosite (marmurd, lemn, bronz, gips, lut, metal etc.) si
de mesajul pe care artistul vrea sa-| transmitd. El decide
cat de stralucitoare, de netedd, de dura sau de asprd va
fi suprafata materialului.

in general, texturile netede evocd o stare de echilibru
si armonie, Tn timp ce texturile poroase, aspre sau dure
sugereaza angoase, tulburdri si dramatism (fig. G).



Lectia 3. Textura si materialitate
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In sculptura din fig. H poti s& observi texturi dife-
rite. Ai impresia cd artistul nu a terminat lucrarea. De
fapt, ele sunt ldsate intentionat astfel. Pdrtile termi-
nate sunt netede, dar nu lustruite. Atunci cand for-
mele nu sunt definite si marmura este brutd, supra-
fetele par neterminate. Prin acest contrast puternic
intre texturi, artistul a vrut sd transmita lupta si efor-
tul pe care le depune personajul sdu, titanul Atlas.

Atlas,
Michelangelo

~ Aplicatii

1. Informeaza-te din diverse surse despre legenda titanului Atlas. Reflecteaza la modul in care a ales Michelangelo
sa-| reprezinte. Descopera si alte lucrdri ale lui Michelangelo care par a fi ,neterminate”.
2. Foloseste tehnica frotajului pentru a evidentia texturile unor suprafete:
e Alege cateva obiecte care sd aibd suprafetele in relief: un fragment de scoartd de copac, pietre, monede,
frunze etc.
e Asazd o hartie peste ele; foloseste un creion cerat sau un creion din grafit bine ascutit pentru a freca hartia.
Astfel va aparea amprenta obiectelor. Incearcs acest exercitiu cu ct mai multe obiecte.
3. Deseneaza citeva obiecte dintre cele mentionate mai sus. Incearcd sa redai prin linii, hasuri si valoratie textura si
materialitatea obiectelor. Te poti inspira din fig. I.

J




Pictorul Juan Sanchez Cotan foloseste contrastul
clar-obscur pentru aceasta naturd staticd.

Prin tusa de culoare si prin contrastul dintre umbrd si
lumind reuseste sa redea textura si materialitatea obiec-
telor. Tusele sunt foarte fine, abia se vad cu ochiul liber.

Pictorul a ales sd aranjeze aceastd naturd intr-un mod
neobisnuit: a suspendat doud dintre elemente. Asezan-
du-le astfel, a redat o curbd foarte precisd. Fructele si
legumele sunt actorii, iar fundalul este scena.

Natura moartd cu gutuie, varza,
pepene galben si castravete, A
Juan Sanchez Cotan

Obiectele din natura moarta a lui Georges Braque nu
mai sunt redate intr-un mod realist. Sursele de lumina
sunt multiple, contururile sunt intrerupte, obiectele sunt
geometrizate. Lumina pe volume este modulatd prin
contrastul cald-rece.

Farfurie si vas cu fructe, B
Georges Braque

imaginile din fig. A si B. Discutd cu colegii despre compozitie, cromatica, despre modul de redare a luminii si
umbrei, textura si materialitatea obiectelor. Realizati o diagrama Venn cu asemdndri si deosebiri dintre cele doud lucrari.

Formati doud echipe care isi vor alege aceleasi fructe sau leqgume pentru a le desena si picta. Prima echipd va
Tncerca sd redea textura obiectelor alese. Cea de-a doua echipd va reda modularea luminii pe aceleasi obiecte.
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Recapitulare

I unitatea pe care ai parcurs-o ai fnvatat despre studiul dup& natur, natura statics, modularea luminii pe volum,
texturd si materialitate. Iti propunem sa recapitulezi ce ai Tnvdtat printr-un proiect pe care sa-l realizezi impreuna
cu ceilalti colegi. Priveste cu atentie imaginea de mai jos. Iti va folosi drept sursa de inspiratie pentru proiectul tau.

Realizati un proiect in care veti reprezenta pasii de realizare a unei naturi statice in creion si culoare. Acesta va contine

schite dupd obiecte, etapele de realizare ale naturii statice, exemple de modulare a luminii pe volum si schite pentru

redarea texturii si a materialitatii diferitelor obiecte. Puteti realiza proiectul pe o coald de hartie sau carton format AQ.
Alegeti obiecte cat mai diferite (flori, scoici, vase, fructe, corpuri geometrice etc.) si aranjati o naturd staticd.

Materiale necesare: o coald de hartie sau carton A0, hartie de desen A4 sau A5, creioane de desen HB, B-B6, carbune,
creioane colorate, culori tempera sau guase, pensule etc.

Formati patru echipe:

Echipa 1. Membrii echipei vor realiza schite si studii dupd obiecte din natura staticd. Obiectele vor fi reprezentate
individual, Tn schite si studii.

Echipa 2. Fiecare elev va desena ansamblul naturii statice. Aveti in vedere paginatia si constructia obiectelor.

Echipa 3. Fiecare membru al echipei fsi va alege unul sau mai multe obiecte pentru a realiza, in culoare, modularea
luminii pe volum. Tineti cont de fundal! Folositi ca sursa de inspiratie imaginea de mai sus.

Echipa 4. Membrii echipei vor reda prin desen si culoare textura fiecarui obiect al naturii statice.

La final, priviti toate lucrdrile si alegeti-le pe cele mai bune din fiecare echipa. Lipiti desenele si picturile alese pe coala
de hartie sau carton AQ. Acesta va reprezenta proiectul vostru.
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Rezolva sarcinile de mai jos, apoi evalueaza-te cu ajutorul punctajului dat. Adaugd un punct din oficiu.
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. Completeaza enunturile cu informatiile potrivite:
0,5p 1. Astudia dupd naturd inseamna ... si ... formele si culorile diferitelor structuri.
0,5p 2 Studiile dupd naturd dezvoltd ... .
0,5p 3. Modularea luminii pe volum se realizeaza prin ...

2 p 1l Noteaza pe o fisd de lucru etapele de realizare a unei naturi statice.
Apreciazd cu 0,5 p fiecare etapd scrisd corect.

IIl. Alege varianta corecta de raspuns, dupd model: 1. - c.
0,5p 1. Tnstudiul unei naturi statice, se recomanda ca sursa de lumina sa cada:
a. frontal b. desus; c. din lateral.
0,5p 2. Pecorpurile rotunde, intensitatea maxima de lumind si umbra se regdseste:
a. pe marginea obiectelor; ~b. ninteriorul obiectelor;  c. chiarin centrul obiectelor.
0,5p 3. Ansamblul de caracteristici vizuale si tactile ale suprafetei se numeste:
a. modulare; b. texturs; c. materialitate.

4 p V. Aranjeaza o naturd staticd cu cateva obiecte. Deseneaz-o avand grija la paginatie si la constructia
obiectelor. Continud natura in culoare: alege contrastul cromatic si tine cont de redarea texturii
si a materialitatii obiectelor. Te poti inspira din figura de mai jos. Apreciaza-te cu 1 p pentru
fiecare cerintd respectata.




sLibertatea
este o stare
de spirit.”
Ghandi

Competente
specifice:
1.2,2.2,3.1




Unitatea V. OMUL

Lectia 1. Proportiile corpului uman

,Artistul adevdrat trebuie sa realizeze doud lucruri principale: omul si conceptul spiritului sdu. Primul
este usor de realizat, al doilea este greu, deoarece trebuie sd-l figureze cu ajutorul gesturilor si al jocului
membrelor.”, spunea Leonardo da Vinci.

Din cele mai vechi timpuri, oamenii au fost preocupati de redarea naturii si a formelor naturale. Omul
este si el o formad naturald si a constituit dintotdeauna un obiect de studiu (fig. A si B).

- Statueta femeie
Ganditorul ,si femeia lui” (mil. IV-111.Hr.) (3500-34001.Hr.)

[ Proportia este un raport al partilor unui intreg sau un raport intre fiecare dintre aceste parti si intreg. Studiul
proportiilor s-a intemeiat pe sisteme de masuratori:

a) naltimea totala a corpului este luata ca unitate - intre-

gul; acesta este apoi divizat in jumatati, sferturi, sesimi,
j_. optimi, zecimi etc.
s i b) o parte a corpului este luatd ca unitate de masura si este
3 numitd modul: indltimea capului, lungimea mainii, lungi-
| = mea piciorului etc. (fig. C, D, E).
'
ol DESCOPERA
A M O Priveste-te intr-o oglindd care sa-ti
' i . 0 cuprindé intreaga siluetd. Incearcé si-ti
. (-4 (HH apro>.<imezi vizugl .propor’;ia corpuluj.
| 'R | L Cu ajutorul unei rigle sau a unui bat
. i drept, masoard dimensiunea capului
A 117 . si descopera de cate ori se cuprinde in
- w indltimea corpului tau. Afl3 si alte pro-

@ @ portii ale tale.




Lectia 1. Proportiile corpului uman

A. Canonul artistic

Priveste cu atentie fig. A si B si observa proportiile figurilor
umane reprezentate.

De-a lungul timpului, inca din Antichitate, artistii au creat dife-
rite canoane pentru a reda corpul uman. Canonul este o regula
fixa care stabileste proportia diferitelor parti ale corpului.

In istoria artei sunt cunoscute mai multe canoane artistice:

- canonul de sapte capete, creat de Policlet, in Grecia antica
(sec. V T.Hr.). Tnaltimea capului se cuprinde de sapte ori in
indltimea corpului. Este considerat prototipul frumusetii ide-
ale (fig. A).

- canonul de opt capete, conceput de arhitectul roman

Vitruvius (sec. | .Hr.). El a imaginat omul in patrat si in cerc.

Canonul creat de el a inspirat canoanele europene ulterioare loan Botezstorul
(fig. C). 3 o L Doriforul, A Andrei B
- canonul de noua capete, utilizat in arta religioasa (icoane, Policlet Rubliov

fresce, mozaicuri) (fig. B).

In perioada Renasterii s-au format scolile medicale si multi artisti au fost preocupati s& inteleaga cum functioneazi
si cum este construit corpul uman. Astfel, s-au dezvoltat anatomiile destinate artelor plastice. Disciplina care se ocupa
cu studierea corpului omenesc din punct de vedere estetic se numeste anatomie artistica, iar cel care a pus bazele ei
a fost Leonardo da Vinci.

Albrecht Diirer (1471-1528) a fost, la randul lui, preocupat de studiul proportiilor umane (fig. D). Prin studiile efec-
tuate, el a ilustrat varietatea tipurilor umane si a sustinut ca nu poate fi utilizat un singur canon. Astfel, el a construit
canoane de sapte, opt, noua si zece capete.
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Studiul proportiilor, Vitruvius Studii de proportii, Albrecht Diirer
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Giovanna Tornabuoni,
Domenico Ghirlandaio

- I’ Canoanele de frumusete sunt requli estetice unanim acceptate. Putem
) vorbi astfel despre mai multe tipuri de canoane, in functie de epoca si de

regiune geograficd (fig. E, F, G).

Aplicatie -&r

Observd cu atentie fig. E, F, G si compara portretele din punctul de
vedere al expresiei, al formei fetei, al coafurii, al accesoriilor si al ves-
timentatiei. In ce perioade de timp poti s& incadrezi cele trei canoane
de frumusete? Argumenteaza raspunsul.

Portret de femeie,

= El Greco

Marylin Monroe, actritd

In fig. H si I sunt redate céteva dintre rapoartele proportiilor corpul uman
si ale portretului stabilite de Vitruvius si mai apoi de Leonardo da Vinci.

; RETINE!
i _, fnéltimea total3 a corpului este numits talie!
Omul Vitruvian, H Raportul intre inéltimea capului si talie = 1/8
Leonardo da Vinci -

Raportul intre Tndltimea fetei si talie = 1/10
inaltimea fetei = lungimea mainii; mana = 1/10 din talie
indltimea capului si a gatului pana la furca sternala* = 1/6 din talie

.|‘ T :._ : Distanta din crestetul capului (vertex) - linia mamelonara = 1/4 din talie
i Mijlocul inaltimii corpului este situat la simfiza pubiana*.
ﬂ = Deschiderea bratelor desfdcute este egald cu talia.
4 oS AR Antebratul cu mana = 1/4 din talie
e i) Lungimea gambei pand sub rotuld = 1/4 din talie

Lungimea piciorului = 1/6 din talie

Distanta dintre barbie si nas = distanta dintre linia narilor si sprancene =
distanta dintre sprancene si linia parului. Urechea este situatd ntre linia
ndrilor si sprancene.

e N Tols 2,
Proportiile capului, * & 'I
Leonardo da Vinci
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Un pic de... matematica
J \

NUMARUL DE AUR

Te-ai gandit cd intre arta si matematicd exista legaturi foarte stranse? Hai sd vorbim un pic despre matematica
la ora de arta.

Cunosti insemndtatea numarului de aur? Este primul numar irational descoperit si definit in istoria umani-
tatii. Acesta este aproximativ egal cu 1,618033 si poate fi intalnit in cele mai surprinzdtoare imprejurari. Euclid
din Alexandria, parintele geometriei, este cel care i-a dat prima definitie clard. Este notat cu litera greceascd @
(phi), prima litera din numele sculptorului grec Phidias.

Numarul de aur mai este cunoscut ca sectiunea de aur sau raportul de aur.

,Dacd(a+ b):a=a: b, atunci segmentul a + b a fost impartit intr-o sectiune de aur notata cu simbolul @" (fig. A).
Pornind de la segmentul de dreaptd, se pot realiza constructii ale figurilor geometrice in raport de aur. Una dintre

ele este dreptunghiul de aur (fig. B).
N\ e
| a=06177 | b = 38,22 |
61,77138,22 _
100/ 6177 ~ 618
A B C
a b
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Sectiunea de aur se regaseste in ansamblul si frumusetea naturii, dar a fost folositd de artisti din cele mai vechi
timpuri pentru a atinge frumusetea si echilibrul in compozitiile lor (fig. C, D, E, F, G, H, 1).
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B

.S'tud.iu de nud, '
Michelangelo

Adam si Eva,
Albrecht Diirer

Pentru a desena o figura umana trebuie sa observi
atent care i sunt proportiile.

ATENTIE! Proportiile feminine difera de cele mas-
culine. Prin comparatie, figurile feminine au umerii
mai ingusti si soldurile mai late, membrele sunt mai
delicate si formele rotunde. De asemenea, figurile
masculine au musculatura puternicd si bine contu-
ratd, formele sunt mai drepte, transmitand putere si
forta (fig. A, B).

Priveste cu atentie fig. C. Deseneazd si tu un portret.

Deseneaza un crochiu al unei figuri umane, respec-
tand urmatorii pasi (fig. D):

1. Traseaza o verticald, cu linii usoare, pe o foaie A4.

Lasd cate 2 cm in partea de sus si de jos a paginii.

2. Imparte verticala in 8 unitdti egale. O unitate

reprezintd indltimea capului.

3. Traseaza liniile umerilor si ale soldurilor si stabi-

leste latimile lor.

4. Traseaza axele membrelor superioare si inferioare si marcheaza articulatiile cotului, ale mainii, ale genunchiului si

ale piciorului.

5. Schiteaza cu linii usoare forma corpului, dupd reperele pe care ti le-ai trasat. Ai grijd sd respecti proportiile, miscarea,
echilibrul, trdsdturile specifice.

6. Traseazd pe portret axa de simetrie si axele orizontale (linia sprancenelor si a nasului).

7. Accentueazd conturul cu o linie expresiva.

Aplicatie '*f

Realizeazd mai multe schite cu portrete si/sau figuri umane, urmarind pasii de mai sus si inspirandu-te din imaginile
prezentate. Poti s gdsesti si alte surse de inspiratie.

f. D

L=
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Lectia 2. Expresivitatea corpului si a figurii umane

00 00000000000000000000000000000000000
°

Priveste cu atentie miscarile corpurilor
si expresiile de pe fetele figurilor umane
(fig. A, B,C,DsiE).

XX RN NN NN NN
I NN NN RN NN NN

Atunci cand observi un corp uman in miscare trebuie
sa examinezi cu atentie tensiunea, alungirea si contractia
muschilor, indoirea articulatiilor etc.

Corpul nostru este format din sute de muschi care se
relaxeazd sau se contractd ca urmare a stimulilor emo-
tionali si in functie de starile de spirit. Prin ei suntem
capabili sd facem expresii explicite care nsotesc senti-
mentele noastre: bucuria, fericirea, surpriza, tristetea,
nostalgia, durerea etc. Astfel, vorbim despre expresivi-
tatea corpului si a figurii umane.
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[ In fig. F, G si H poti s& observi mai multe reprezentdri artistice ale zeitei Venus, realizate de artisti diferiti. Fiecare artist
a creat-o pe Venus in functie de viziunea lui artisticd, in acord cu epoca n care trdia si cu stilul personal.

Corpul uman este expresiv, atat in miscare, cat si in
repaus. In arta plastics, expresivitatea corpului uman
este strans legata de viata interioard a personajelor.

Retine! Forma corpului este expresiva prin proportii,
atitudine, gest si mimica.

~ Bplicatii '*'\

1. Priveste cu atentie fig. I si J si discutd cu un coleg
despre felul in care au realizat artistii expresivitatea cor-
puluisi a figurii umane in compoxzitiile care au ca subiect
dansatorii. Discutd despre forma, gest, atitudine.

2. Cautd Tn diverse surse si alte picturi sau sculpturi
care au ca subiect dansatorii sau dansul. Te poti inte-
resa, de pildd, despre variantele lucrdrilor ,Dansul”
ale lui Henri Matisse. Realizeaza o fisa cu informatiile Chocolat dansand,

descoperite si discutd cu colegii despre ceea ce ai aflat. Henri de Toulouse-Lautrec
\_ ) Manzu

Balering,
Giacomo
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De la arta Greciei antice...

Laocoon si fii sai

J

N

Grupul statuar are ca subiect moartea preotului troian Laocoon, care a fost pedepsit de zei sa fie strangulat
de serpii marini impreuna cu cei doi fii ai sdi.

Ansamblul Laocoon i fii sdi este cel mai reprezentativ grup sculptural al elenismului, prin faptul ca emo-
tiile umane au fost reprezentate printr-o expresie impresionantd a trdirilor.

Sculptura transmite un dramatism dus la extrem, obtinut prin exagerarea gesturilor si a mimicii si prin
teatralitatea anatomiei corpurilor.

N\

-

EXPERIMENTEAZA:

1. Cautd in diverse surse imaginea Laocoon si fii sdi si printeaz-o.

2. Incearca s descompui corpurile in forme geometrice inspirandu-te din pictura lui Picasso
Domnisoarele din Avignon. Poti alege si alte picturi sau sculpturi care sd te inspire.
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N\

= Pictorul spaniol Pablo Picasso (1881-1973) a traversat in cariera sa multe perioade si a fost preocupat de
expresivitétile figurii umane. Tn 1907, el picteazd lucrarea cunoscuti azi cu titlul Domnisoarele din Avignon.
Desi a fost neinteleasd la aceea vreme, aceastd picturd a devenit cea mai semnificativa lucrare din perioada
timpurie a lui Picasso. Ea marca sfarsitul erei in care pictura trebuia neaparat sd infatiseze realitatea, natura
si figura umana si anunta nasterea cubismului.

Picasso a revolutionat modul de reprezentare a figurii umane in artd prin descompunerea corpului uman

in forme geometrice. Ve

N

DESCOPERA:

Femeia din stanga aminteste de un kouros grec.

Cele doud femei din dreapta au portretele inspirate din arta neagra africand.
Fructele compun o naturd moarta moderna in interiorul tabloului.
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Lectia 3. Compozitii figurative cu personaje

AMINTESTE-TI!

In clasa a Vll-a ai invitat c3 tot

ce se deseneazd, se picteazd sau

B forma de organizare a unui volum
intr-un spatiu plastic se numeste
compozitie plastica. Aceasta poate
fi staticd sau dinamica.

el Schema compozitionala repre-
zintd structura compozitiei din
punctul de vedere al imaginii de
ansamblu si este modalitatea prin
care se realizeaza armonia unei
lucrdri de artd. Ea se bazeazd pe
liniile de forta pe care se constru-
ieste compozitia (fig. A-G).

in compozitia figurativa mij-
loacele de expresie sunt legate de
subiectul compozitiei si pot fi recu-
noscute Tn mod direct in realitate.
Corpul omenesc integrat in
compozitii figurative devine forma
plastica. Ritmul, expresia si misca-
rea personajelor devin mijloace de
expresie si se incadreaza in schema
compozitionald (fig. A-G).

Fecioara intre stanci, B

Leonardo da Vinci

Adoratia pastorilor,
El Greco

D Martiriul Sf. Petru, C
Sandro Botticelli Guercino

Venus si Marte,
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[‘ Schemele compozitionale pot fi realizate pe registre verticale sau orizontale, in triunghi, romb sau cerc, pe linii
de forta oblice, curbe, sinuoase, orizontale, verticale (fig. A-G).

0 dupa-amiaza de duminicd pe insula Grande Jatte, F
Georges Seurat

Aplicatie

VA o S o L . ° ’
Realizeazd, in culoare, o compozitie figurativa staticd, cu personaje, si una dinamicd, cu subiecte la ale- *
gere. Alege tehnica de lucru si dominanta cromaticd Tn armonie cu subiectele. Schemele compozitionale

trebuie sa fie in acord cu caracterul compozitiilor (static si dinamic).
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Recapitulare

I unitatea pe care ai parcurs-o subiectul principal al studiului a fost figura umana, in compozitii. Iti propunem s
recapitulezi ceea ce ai nvdtat, printr-un proiect pe care il poti realiza impreuna cu ceilalti colegi.

Pregjtiti biletele cu cerinte aseménétoare cu cele de pe paginile de recapitulare. Impértiti-va in grupuri mici (2-3 elevi)
sitrageti la sorti un numar egal de biletele. Fiecare grup va raspunde in scris, pe o coald A5, coloratd, la cerinta de pe bilet.
Formulati intrebarile pornind de la imaginile din recapitulare sau de la alte reproduceri pe care le aveti in sala de clasd.

Lipiti biletelele intre ele si formati doud afise, unul pentru fig. A si altul pentru fig. B. Raspunsurile voastre aratd cat
de bine ati invatat notiunile din unitatea tematicd pe care ati incheiat-o.

Flagelarea, Piero della Francesca el ﬂ

I. Priveste cu atentie fig. A, apoi raspunde cerintelor de mai jos.
1. Realizeaza o scurtd descriere a subiectului.
Ce tip de compozitie este? (staticd/dinamica, figurativd/nonfigurativd) Argumenteazd-ti raspunsul.
Observa grupul de trei personaje din dreapta imaginii. Care sunt proportiile lor?
Care este schema compozitionald pe care a utilizat-o artistul in aceastd compozitie?
Priveste si analizeazd ce tip de vestimentatie si coafuri au personajele din imagine.
In ce epocd poti sa le incadrezi?
Care sunt axele dominante (liniile de fortd) in compozitie?
Toate personajele din aceastd compozitie au aceleasi proportii?
8. Ce emotii transmit personajele din dreapta imaginii? Dar cele din centru?

(SIENRRIN

~ o



Recapitulare
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Familie de acrobati cu maimuta, Pablo Picasso E

(" N

I1. Priveste cu atentie fig. B, apoi raspunde cerintelor de mai jos.
1. Realizeaza o scurtd descriere a subiectului.
Ce tip de compozitie este? (statica/dinamicd, figurativd/nonfigurativd) Argumenteaza-ti raspunsul.
Observa personajele din imagine. Apreciaza care sunt proportiile lor?
Care este schema compozitionald pe care a utilizat-o artistul in aceasta compozitie?
Priveste si analizeaza vestimentatia personajelor.
Care sunt liniile de fortd in compozitie?
Ce emotii transmit personajele? Dar maimuta?
Cum a realizat artistul expresivitatea personajelor?

G =N & U B W
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Rezolvd

. OMUL

sarcinile de mai jos, apoi evalueazd-te cu ajutorul punctajului dat. Adauga un punct din oficiu.

L
]

05p

05p
4 05p
05p
Il.
05p
05p
05p
05p

2p Il

3p IV

Transcrie pe o fisa din mapa ta de lucru enunturile de mai jos si completeaza spatiile punctate cu

informatiile potrivite:

1. Primul numar irational descoperit in istoria umanitatii se numeste ... . Este cunoscut si sub numele
de... sau....

2. Forma corpului este expresivd prin ..., ..., ... Si ....

3. Schema compozitionala se bazeazd pe ... . Aceasta poate fi de mai multe tipuri: ...

4. Canonul este ...

Apreciaza cu adevdrat (A) sau fals (F) afirmatiile de mai jos:

1. Proportiile figurilor feminine difera de cele ale figurilor masculine.

2. Schema compozitionala nu trebuie s fie in acord cu caracterul static sau dinamic al compozitiei.
3. Albrecht Diirer a construit mai multe canoane de sapte, opt, noud si zece capete.

4. Proportia este un raport ale partilor unui intreg sau intre fiecare dintre aceste parti si intreg.

Priveste figura alaturatd
si realizeaza o analiza

a compozitiei in care sd
evidentiezi urmdtoarele
aspecte: subiectul, tipul
compozitiei, liniile de
forta, canonul in care
sunt realizate persona-
jele si cum este redata
expresivitatea lor.

fmpératul lustinian si suita lui, mozaic bizantin
(Biserica San Vitale, Ravenna)

Realizeaza o compozitie figurativa cu personaje, staticd sau dinamicd, la alegere, in care sa urmaresti
respectarea proportiilor corpului uman, expresivitatea personajelor si schema compozitionald.

‘g




,Arta este
gandirea umana
~ care sfarama

orice lant.”
Victor Hugo
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Lectia 1. Caracteristici si obiective ale artei contemporane

=

Aminteste-ti care sunt caracteristicile artei din diferitele perioade istorice pe care le-ai invatat pe parcur-
sul claselora Vl-a si a Vll-a, de exemplu: in Evul Mediu sau in Renastere. Reflecteazd la modul in care arta
este influentatd de progresul societatilor, de dezvoltarea comerciald si industriald, de perioadele de razboi
sau de pace, de religii, concepte si ideologii filosofice, de frimantari politice si instabilitate economica.

Arta contemporana incepe din anii 1950-1960 si continua pana in prezent.
RETINE! Delimitarea ei este mobild in timp si o incadrare cu punct de plecare fix este nerealistd.

Pentru a intelege si pentru a sti cum sa privesti arta contemporand, trebuie sa cunosti contextul istoric in care ea
a aparut.
Contextul istoric
e Razboiul rece dintre SUA si Europa Occidentald, pe de o parte, si URSS si tarile din estul Europei, pe de altd parte,
razboaiele din Vietnam si Afganistan, schimbarile politice internationale si atentatele teroriste sunt coordona-
tele istorice ale ultimelor patru decade ale secolului XX.

e Dezvoltarea tehnologiei (internetul) si a comertului international, a schimburilor culturale, fac ca lumea s fie inter-
conectatd, cu schimburi de informatii si bunuri la scard globald, intr-un proces numit globalizare.

* Diferentele economice existente intre tari si conflictele permanente genereaza fenomenul migratiei populatiilor.
* Problema mediului, a incdlzirii globale si a poludrii reprezintd o alta mare preocupare a societatii.

[ Arta contemporand se caracterizeaza prin utilizarea unor tehnici artistice neexperimentate pana acum si prin intro-
ducerea in opera de artd a unor materiale neconventionale (plastic, cauciuc, metal, textile etc. - fig. A, B).

Sac si rosu, A Cortina de vale, B

Christo

Alberto Burri



Lectia 1. Caracteristici si obiective ale artei contemporane

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

[ Obiectivele artei contemporane sunt: denuntarea sociala si protestul politic; explorarea lumii interioare a artis-
tului; exprimarea nesigurantei si a durerii conditiei umane sau a constientizarii infinitului universului (fig. C, D).

Noaptea, Pierre Alechinsky

Publicului Ti sunt propuse
lucrdri care sunt puse n apli-
care intrun timp limitat.
Acestea se numesc perfor-
mance art si reprezintd, in
general, o actiune sau un
eveniment pus in aplicare
de artist in direct, in fata
spectatorilor. Scopul acestor
evenimente este acela de a
crea momente de relatie si
schimb intre artist si public.
Caracterul temporar al acestor
lucrdri exprimd sentimentul
precaritdtii societatii, culturii
si politicii (fig. E).

~ Aplicatie— '*'\

Documenteazd-te din di-
verse surse despre artistul
Pierre Alechinsky si lucrarile
|ui. Discutd cu colegii despre
operele sale.

) Lumind-intuneric, Marina Abramovi¢
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Unitatea VI. DIRECTII DE MANIFESTARE TN ARTELE VIZUALE CONTEMPORANE

2.1. Arta informala

] o o
Pamantul Spaniei,
Jean Fautrier

Sémbita oa_pte, .
Willem de Kooning

Concept spatial,
Lucio Fontana

Contextele sociale, politice si economice internationale au determinat aparitia unor multitudini de
stiluri si curente. In continuare, le vei studia pe cele mai importante: arta informals, Pop Art, Op Art,
Grafitti Art, Arta conceptuald, Noul Realism, Arte Povera, Video-art, Performance Art. Practic, artistii se pot
exprima pe orice tip de suport si pot utiliza orice material.

Arta informald se caracterizeaza prin anularea totala a formelor
naturaliste - geometria si imitarea naturii sunt abandonate si prin spon-
taneitatea executiei; pictura si sculptura sunt abordate gestual, expresi-
onist si experimental. Acest curent artistic s-a manifestat in Europa si SUA.

Culoarea si gestul spontan si instinctiv sunt importante in pictura
informald (fig. A, B, C, E, F).

in sculpturd, volumele sunt simplificate, abstractizate, deformate
(fig. D), iar materialelor traditionale (lemn, piatrd, bronz) li s-au addugat
materialele industriale (sticld, plastic, otel).
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Arta informald se mai numeste si expresionism abstract, pentru cd artistii Tsi exprima emotiile si sentimentele prin
forme abstracte si non-figurative.

i picturé s-au conturat dous tendinte majore:

a) gestualism (action painting) - in creatia gestuald era importanta inregistrarea cu fidelitate a tensiunii spirituale si
fizice a autorului in momentul pictarii (fig. B, E).

b) abstractia cromatica (color field painting) - Tn acest stil se practica o pictura din cdmpuri ample de culoare, dis-
puse n tente plate (fig. F).

Nr. 3 -nr. 13, Mark Rothko

Jackson Pollock a renuntat sd picteze la
sevalet. El intindea panza pe podea si lasa
sa se scurgd culorile direct din recipiente sau
din pensuld, dupa care trasa linii intretesute.
= Tehnica sa, numitd dripping (picurare, scur-
*“'r%;-:_ﬂ G gere), sustine intentia artistului de a picta ce
o simte, nu ceea ce vede (fig. G).

~ Bplicatii '*' ~

1. Realizeazd o pictura utilizand tehnica dripping. Foloseste o coala de hartie A2 (sau lipeste doud foi A3), pensule
de diferite dimensiuni si pregateste-ti culorile pe care vrei sd le utilizezi. Concentreazd-te asupra lucrului, acorda
atentie emotiilor si sentimentelor tale si incearcd sa le redai in picturd.

2. Realizeazd o cercetare aprofundatd asupra artei informale, studiind un artist la alegere. Creeaza o prezentare

a operei sale fn format electronic sau pe hartie.
- J

s AR N e o
ackson Pollock pictand, foto de Hans Namuth
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2.2. Pop Art. Op Art. Graffiti Art

.Pop Art priveste in lume. Nu arata ca un tablou cu ceva, pare a fi lucrul in sine.” Roy Lichtenstein

=

Curentul Pop Art, prescurtarea de la

e -
,Popular Art", indica o tendinta artis- w u ﬁ
tica care s-a manifestat in Europa dupa ot e Pt
1950 si in America dupd 1960 si i are :— :ﬂr -‘-"'*"—I
ca reprezentanti pe Andy Warhol si Roy E E
Lichetenstein. Temele si motivele Pop v -
Art sunt desprinse din viata cotidiana, A | | s s
din domeniul tehnicii, al productiei
in serie fata de care curentul este critic

ey

(fig. A, B). Pop Artare in vedere produsele
de uz cotidian care sunt promovate publi-
cului prin publicitate si prin mass-media,
incurajandu-se consumerismul*, adese-
ori inutil, n ciuda restrictiilor economice
impuse in societate dupad razboi.

)|

| | | | | | | | 3

Conservele de supa Campbell, Andy Warhol

Curentul Op Art (arta optica) se joaca cu perceptia vizuala prin distorsiuni geometrice precise (fig. C, D).
Metoda de baza constd in folosirea formelor geometrice abstracte si a contrastelor puternice cromatice sau acro-
matice, pentru a provoca in ochii privitorului efecte de miscare si vibratie prin tehnica iluziilor optice.

Vega 200, Victor Vasarely




Lectia 2. Stiluri si curente

Graffiti Art este un curent artistic care s-a nascut in mod spontan, in America, in anii 70 ai secolului XX; este o forma
de afirmare a individului ca reactie impotriva tendintelor de uniformizare si aplatizare a identitdtilor culturale din
marile metropole americane.

Graffiti este un termen care se referd la inscriptii caligrafiate sau imagini pictate sau gravate pe pereti sau pe alte
suprafete publice sau private, care nu sunt destinate acestui scop. Graffiti a existat inca din Antichitate, in perioada
Greciei antice si a Imperiului Roman (fig. E).

Artistii care au ridicat grafitti la rangul de artd sunt Keith Haring si Jean-Michel Basquiat. Limbajul utilizat de acestia este
cel al benzilor desenate si al publicitatii. Expresivitatea se bazeaza pe deformarea si transformarea caracterelor alfabe-
tului si pe figuri care amintesc de cele ale desenelor animate. Culoarea joaca un rol principal in creatiile grafitti (fig. F, G).

—

mpei, Itali

Aplicatii

1. Cerceteaza unul dintre curentele studiate: Pop
Art, Op Art sau Graffiti Art.

2. Realizeaza o lucrare de artd in stilul curentului
pe care ai ales sa-| cercetezi.
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2.3. Arta conceptuald. Noul realism. Arte Povera

Arta de la sfarsitul secolului XX si inceputul anilor 2000 este caracterizatd de experimente continue
realizate din cele mai diverse materiale.

=

in operele de arta conceptuald, pe primul
plan se situeazd ideea, conceptia, procesul
creatiei, considerate mai semnificative decat
forma concrets, ultima.

Arta conceptuald este o modalitate de
autoanaliza, de prezentare a laboratorului
de creatie, intr-un amestec de imagini pictate,
fotografii, inscriptii si instalatii (fig. A, B, C). P '

Biblioteca, lon Bitzan

-
M

- Bt il'
P

Autoportret in oglinda, A

Una si trei lampi, C
Geta Brdtescu

Joseph Kosuth
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Noul Realism se referd la miscarea
artistica fondata in 1960, in Franta.

Noul realism - noi moduri de a
percepe realul.” a zis Pierre Restany,
proclamand noua miscare. Artistii
urmdresc sd fixeze momente si
imagini din viata de zi cu zi in
opera de artd. Unii creeazd lucrdri
prin reasamblarea afiselor publici-
tare, altii reasambleaza caroseriile
autoturismelor, altii taie T bucati
obiecte din realitate si apoi le rea-
sambleazd meticulos pe panze sau
pe panouri (fig. D).

Arte Povera (arta saraca) este o
miscare artisticd aparuta in Italia, la
jumdtatea anilor 1960. Artistii care
aderd la acest curent sunt in conflict
cu arta traditionala si refuza materia-
lele si tehnicile acesteia. Apeleazd la
materiale ,sarace, umile”: pamant,
lemn, fier, bucdti de panzd, plastic,
deseuri industriale, cu intentia de a
evoca structura originard a limbajului
societatii contemporane. O alta carac-
teristica a operelor acestora este uti-
lizarea noilor forme ale artei vizuale:
instalatia (locul unde se intélnesc
opera de arta si contextul - fig. E) si
performance.

~ Bplicatii —— ‘*'\

1. Realizeazad o compozitie cu
subiect la alegere inspirandu-te
din curentul Noul Realism. Alege
obiecte din jurul tau si compu-
ne-le pe un suport din hartie sau
carton.

2. Descoperd informatii des-
pre artistul lon Bitzan si lucrdrile
sale. Realizeazd o fisd cu infor-
matiile gasite si discuta cu un
coleg despre ce ai aflat.

Jungla, Daniel Spoerri

Fara titlu, Jannis Kounellis
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2.4. Video-art. Performance

Video-art este o forma de artd contemporana care se bazeazd
pe utilizarea tehnologiei video ca mediu vizual si audio.

Arta video poate lua multe forme: Tnregistrari care sunt difu-
zate; instalatii vizualizate in galerii sau muzee; lucrari trans-
mise on-line, distribuite sub forma de casete video sau DVD-uri;
spectacole care pot incorpora unul sau mai multe televizoare,
monitoare video si proiectii, care afiseaza imagini si sunete in
direct sau inregistrate.

Artistul Nam June Paik a fost fondatorul artei video si unul din-
tre cei mai creativi artisti postmodernisti care a lucrat in media
electronica (fig. A).

— ]'_

Super-autostrada electronici US, £
Alaska-Hawaii, Nam June Paik ¥

Performance este o forma de arta in care artistul creeaza si comunica cu corpul lui, prin pozitii statice sau prin
actiune si miscare (planificata sau spontanad). Prin urmare, manifestarea artistica coincide cu actul corpului si cu desfa-
surarea scenei, avand loc intr-un interval de timp bine definit. Implicarea publicului reprezintd un aspect fundamental
al spectacolului si poate fi instinctivd, nu este preordonata sau ghidatd de artist (fig. B).

Artistul este prezent, Marina Abramovi¢

KAplicatie

Vizioneaza mpreund cu un coleg, pe youtube.com, montajul video al artistului Mircea Cantor, 7 filme. Ce emotii
v-a transmis? Ce credeti cd a vrut sa comunice artistul?
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Lectia 3. Arhitectura contemporana

Arhitectura contemporana prezintd o paleta de stiluri diversa. Arhitectii lucreaza in stiluri foarte diferite, de la post-
modernism si arhitecturd de Tnaltd tehnologie la forme si design-uri extrem de conceptuale si expresive. Constructiile
sunt tratate ca volume, pentru a fi descompuse si reasamblate liber, mai mult sau mai putin integrate in mediul natu-
ral sau urban n care sunt inserate. Clddirile sunt foarte variate: unele au structuri din beton invelite in pereti de sticla
sau de aluminiu (fig. A, B, D), fatade asimetrice si sectiuni in cantilevere* care atarna peste strada (fig. G); fatadele sunt
proiectate pentru a straluci sau pentru a-si schimba culoarea in functie de lumina zilei (fig. C, E, F).

Priveste imaginile din aceasta lectie! Constructiile sunt spatii expozitionale si muzeale situate in diverse orase ale
lumii. Ele sunt proiectate in moduri distincte de diferiti arhitecti. Observandu-le cu atentie, iti poti face o idee despre
diversitatea arhitecturii contemporane!

Arhitectii Renzo Piano si Richard Rogers
au proiectat constructia Centrului National
de Arta si Cultura Georges Pompidou,
in Paris (fig. A, B). Ei au castigat, in 1971,
concursul international organizat pentru
realizarea acestui edificiu a crei constructie
a durat sase ani.

Centrul Pompidou este o institutie culturala
dedicata creatiei moderne si contemporane, in
care artele plastice se Tnvecineazd cu muzica,
cinematografia, cdrtile si design-ul. Aici gdsim
importante galerii de expozitii temporare, sdli
B de spectacole si de cinema, si prima biblioteca

de lecturd publicd din Europa.

- - g pe

Centrul Pompdou, Paris - detaliu

©
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Muzeul Quai Branly, Paris,
a fost proiectat in anul 2006
de arhitectul Jean Nouvel si
este inserat foarte armonios n
spatiul natural: fatada orientata
spre Sena este completatd de
un perete vegetal creat de bio-
logul Patrick Blanc: vegetatia
™y luxurianta foarte diversa (150
de specii) reflectd varietatea
colectiilor muzeale (fig. C).
Un exemplu de reinventare
a unui spatiu existent fard sa
fie modificata fizionomia edifi-
ciului este proiectul arhitectului
Norman Foster. in anul 2000,
acesta a transformat marea curte
centrald a British Museum,
Londra, dintrun vast spatiu
gol intr-o curte acoperitd de un
invelis transparent sustinut de
5 o armdturd metalica (fig. D).
Acesta este un model de arhi-
tecturd de Tnalta tehnologie.

.
ly, Paris e

SRR KX
N7

Muzeul Quai Bran

« s
" . el
B - ¥ -
i I
A .
- il L o
e .
™

British Museum, Londra
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Muzeul Guggenheim din Bilbao, Spania, a fost proiectat de arhitectul Frank Gehry, in anul 1997 (fig. E). Acesta
a deconstruit in mod spectaculos spatiul muzeului; edificiul este format dintr-o serie de volume complexe si este aco-
perit, in intregime, cu placi subtiri din titan* care amintesc de solzii unui peste si reflectd lumina atmosferica (fig. F).

MAXXI - Muzeul National al Artelor secolului XXI, Roma

Arhitectul Zaha Hadid a proiectat, in anul 1998, la Roma, MAXXI - Muzeul National al Artelor secolului XXI.
Proiectul reprezintd o sintezd creativd a diverselor aspecte ale arhitecturii contemporane: volume complexe, pereti cu
forme curbe, spatii amenajate pe mai multe niveluri (fig. G).

~ Aplicatie '*'\

Realizeaza impreund cu un coleg un proiect despre arhitectura contemporana pe care sa- prezentati colegilor.
Cdutati, din diverse surse, informatii despre alte constructii proiectate de arhitectul Renzo Piano, de exemplu,
Centrul Cultural Tjibaou din Noumea, Noua Caledonie: anul cand a fost construit edificiul, caracteristici ale con-
structiei, imagini pe care sa le printati sau sa le decupati etc. Prezentati subiectul pe foaie de hartie de format A3

sau A2, apoi lipiti imaginile si notati informatiile gasite, cu creioane colorate sau carioci.
. J
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Recapitulare

In unitatea tematicé pe care ai parcurs-o ai studiat despre arta
si arhitectura contemporane - caracteristici si obiective, stiluri si
curente. Utilizeaza sinteza si harta de mai jos pentru a recapitula
ceea ce ai invatat.

Sinteza

Care sunt caracteristicile si obiectivele artei contemporane?

Arta contemporana se caracterizeaza prin utilizarea si experimen-
tarea unor noi tehnici, instrumente si forme expresive. Opera de artd,
foarte diversa, nu este usor de inteles si provoacd reactii diferite.
Publicul este indemnat sd reflecteze si sa-si construiasca propria vizi-
une despre lume (fig. A).

4 Ce este Arta informala?

Arta informald sau Expresionismul abstract ncearcd un mod de
exprimare spontan si instinctiv: geometria si imitarea naturii sunt
abandonate. n arta informal3 se naste gestualismul (action pain-
ting), al cdrui exponent major este Jackson Pollock: prin tehnica
dripping, el lasd sd se scurgd culoarea direct pe panza in functie de
miscarea corpului (fig. B).

Care sunt temele de inspiratie in Pop Art?

Pop Art se inspird din imaginile si din limbajul societatii de con-
sum. Artisti precum Andy Warhol reproduc in serie imagini ale obiec-
telor cotidiene, pe care astfel le banalizeaza si le aratd adevdrata
valoare (fig. C). Temele favorite sunt mancarea, portretele starurilor
de cinema si benzile desenate.

Care sunt curentele si stilurile artistice contemporane?

Artistii contemporani experimenteaza orice formd de artd si creeaza
stiluri autonome, originale si personale. in conceperea operei de art3
ei aldturd materiale foarte diverse: panze, culori, franghii, filme foto,
materiale textile, carton, cretd, lemn, metal etc. Astfel apare curentul
Arte Povera, care utilizeaza materiale reciclate (fig. D).

Care sunt caracteristicile arhitecturii contemporane?

Arhitectura contemporand este foarte diversa si prezintd scoli de
gandire in care este dificil de gdsit aspecte comune. Semnificative,
printre diferitele lucrdri destinate clientilor privati, sunt proiectele
concepute pentru spatiile expozitionale si muzeale (fig. E).




Recapitulare

Arta contemporana

4 N\ Stiluri si di )
Instrumente si tehnici inovative P, ft' ur||v§| curente Alverse
Utilizarea obiectelor de uz cotidian ’ -rta nformata ® Arta concep-
S e ' (fig. A) - expre- tuald (fig. B)
!nsplra’?!a din cotidian, dln. mcoiwtlentu sionism abstract o el Perllii
si din mijloacele de comunicare n masd : . Pop Art « Arte Povera
Intentia de a forma un public reflexiv « Op Art (fig. C) o Video Art
Limbaj global (fig. A, B, C, D) o Graffiti Art (fig. D) o Performance
L / NG J

Arhitectura contemporana

Stiluri diverse
Arhitecti inovativi si proiecte originale
Spatiile expozitionale si muzeale primesc
0 atentie deosebita (fig. E)

Aplicatie

Realizeaza impreund cu un coleg un proiect de sintezd despre stilurile si curentele artei contemporane; include si
arhitectura contemporana. Puteti realiza proiectul in PowerPoint sau pe hartie ori carton. Prezentati proiectul, apoi
discutati-I cu ceilalti colegi din clasd.

©
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Rezolva sarcinile de mai jos, apoi evalueaza-te cu ajutorul punctajului dat. Adaugd un punct din oficiu.

L ‘B

1. Completeazd spatiile libere cu informatiile corecte pe care le-ai invdtat in aceasta unitate.

0,5p a) Artacontemporana se caracterizeaza prin: ... .

0,5p b) Performance Arteste ....

05p ¢ Video-arteste oforma de artd contemporana care se bazeazd pe ... .

0,5p d) Proiectul de arhitectura realizat in curtea centrald a British Museum din Londra este un exemplu de ... .

2. Apreciaza cu adevarat (A) sau fals (F) urmdtoarele afirmatii.
0,5p a) Artacontemporand ainceputdin anii 1950-1960 si continud in prezent.
0,5p b) Curentul Arte Povera este in acord cu arta traditionald.
0,5p ¢ Muzeul QuaiBranly din Paris are o fatadd pe care a fost creat un perete vegetal.
0,5p d) inlucrarile graffiti pe primul plan se situeazd ideea, conceptia si procesul creatiei.

2 p 3. Realizeaza corespondenta intre operele de artd de pe primul rand si artistii care le-au realizat
de pe randul al doilea, dupd model: D. - 3. (0,5 p pentru fiecare rdspuns corect)

1 lon Bitzan, 2 W. de Kooning, 3 Marina Abramovic, 4 Roy Lichtenstein,
Artd conceptuald Artd informala Performance Pop Art

3 p 4. Redacteaza un eseu despre un curent artistic studiat, de exemplu, Op Art. Scrie despre contextul in
care a aparut (0,5 p), locul de desfasurare (0,5 p), caracteristici (0,5 p), reprezentanti de seamad (0,5 p)
si operele lor de artd (0,5 p) si alte lucruri interesante pe care le-ai descoperit singur (0,5 p).




Recapitulare finald

= Aiajuns la finalul clasei a Vlll-a. I toti acesti ani de gimnaziu, ai parcurs etape importante pentru
. educatia ta artisticd. Ai cldtorit prin lumea fascinanta a picturii, a sculpturii, a arhitecturii, a graficii si
= - aartelor decorative. Toate aceste informatii te vor insoti pe drumul pe care {i-| vei alege si fti vor fi puncte
- de plecare catre noi orizonturi. Ifi dorim mult succes!
. lti propunem s& recapitulezi ceea ce ai invitat in acest an scolar, privind cu atentie hartile realizate mai
- jos. Poti s& le completezisi cu alte informatii pe care le stii deja. Discuta cu colegii despre fiecare in parte.

Culoare

Contrastul ¢ : Modularea luminii :: Texturdsi :
cald-rece  :: pe volum : ¢ materialitate :

: Publicitate, logo, :: Schitd, desen Figuri si forme

: site-uriweb  ::  lascard, i geometricein : e R :

N § prOtO’[ip, matrité é § perspectivé é E Idee E E Afis de .

- PrOdUS ° 7
Comunicare Eveniment promovare

Plan Plan : Paginatie Forme : Corpuri :
 vertical : :orizontal : ¢ Constructie : : naturale : : de rotatie
feeeeernnent foeeeeeennat - Valoratie/ it



Recapitulare finald

COMPOZITIE FIGURATIVA

CU PERSONAJE
Compozitie Scheme
dlnam"ia/ : ¢ compozitionale

statica .

Pe registre
verticale sau
orizontale

Axe si linii
de forta

in triunghi,
pdtrat,
dreptunghi,
cerc

PROPORTII
Numsrul deaur/ Expresivitatea corpului :
Canon . £ R :
Sectiuneadeaur : ¢ siafiguriiumane
Praxitele, ~: : Vitruvius :i leonardodaVinci : Eiqtmett”ev : P Texturd
Greciaantica ¢ : ::  AlbrechtDarer & rnectura e
feeesenservescavenst Toessaveeravest Seavessansenpessansenrent Artd
SITTTPIPPIPRIPRYPIVRIPR . Natura
Anatomie artistica : Univers



Identificd tehnicile de lucru din imaginile de mai jos.




1. Organizati o expozitie a clasei. Selectati, din mapa personald, cate una sau doud lucrdri din fiecare unitate
tematica parcursa Tn acest an scolar. Fiti cat mai creativi in aranjarea exponatelor.

2. Realizati un afis al expozitiei: fotografiati unele lucrari sau detalii ale acestora; editati-le pe computer, apoi
printati-le; scrieti titlul expozitiei, numele voastre, locul si perioada de desfasurare. Invitati profesori, colegi de
la alte clase, parinti, bunici si alti membri ai comunitatii.

Prezentati exponatele avand in vedere urmdtoarele:

: (1 P (2 :
: DESCRIE s ANALIZEAZA :
: Cum arata? Lucrdrile sunt armonioase? :
: Ce anume atrage atentia? © ¢ Cumaufostrealizate formele geometrice?
- Cemateriale si instrumente au fost folosite? Cum au fost folosite proportiile, :
Ce tehnici au fost folosite? culoarea, valoarea?
: Ce culori sau forme ies in evidentd? s Cum a fost redatd textura? :
Cum a fost realizata expresivitatea :
essecsctttctttttetttttctttttectcsccctaney . figuriiumane? .
§ INTERPRETEAZA : E ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo §
: Ce simti cand privesti lucrarile? 2o 0 } :
Care crezi cd a fost intentia artistului? ol f‘PREClAZA :
: Care crezi ca este mesajul? : In ce constd :

Care ar putea fi povestea din spate? P . valoarea lucrarilor?
Pe ce te bazezi? : In ce constd valoarea expozitiei? :




- mestesugar, meserias (mai ales
din Evul Mediu), care lucreaza obiecte
de serie mica.

- model de supra-
fata cu o singurd fatd si o singurd margine.
Aceastd suprafatd a fost descoperitd de
August Ferdinand Mobius, matematician
si astronom german. Banda are proprie-
tatea matematica de a fi neorientabild.

- marca de produs a unei firme
renumite.

- cutie paralelipipe-
dica cu interiorul de culoare neagrd, cu o
deschizdtura foarte mica pe care s-a mon-
tat o lentila convergentd; paralel cu des-
chizdtura s-a montat un ecran alb, mat,
pe care se poate privi 0 imagine reald,
rasturnatd; se aseamdnd ochiului uman.

- sistem de suspensie care
nu are o sustinere directa. Tip de pod
metalic ale cdrui grinzi principale nu au
o sustinere directd si suspendd, la ran-
dul lor, o grinda cu o deschidere redusa.

- ordine social-econo-
micd ce Tncurajeaza achizitia de bunuri
si servicii in cantitdti din ce Tn ce mai
mari. Odatd cu revolutia industriald, mai
exact in secolul XX, productia in masa a
dus la o crizd economicd in urma cdreia a
aparut supraproductia - oferta de bunuri
existentd a depdsit cererea, iar producd-
torii au apelat la uzura planificata* si la
campanii publicitare pentru a manipula
cheltuielile consumatorului.

Dictionar

- procedeu litogra-
fic de imprimat n mai multe culori.

- cea mai veche tehnicd
de fotografiere, care fixa imaginile cu
ajutorul unei camere obscure pe o placa
de cupru argintatd, sensibilizatd cu vapori
de iod si de brom; tehnica inventata de
Louis Daguerre.

- raport constant intre
dimensiunile reproduse pe un desen
si cele reale. A reduce la scara - a repre-
zenta un obiect, reducandu-i dimensi-
unile, dar pastrand un raport constant
al acestor dimensiuni fatd de realitate.

- locul geometric al punctelor
dintr-un plan pentru care suma distan-
telor la doud puncte fixe, numite focare,
este constanta.

- caracter grafic utilizat in scrierea cu
ajutorul calculatorului; in tehnoredacta-
rea computerizata si grafica pe calcula-
tor, un font este definit ca o unitate ce
compune un set complet de caractere
(cifre, litere, simboluri) avand aceeasi
politicd tipografica si acelasi stil, corp
tipografic si grosime.

(furca pieptului) - ex-
tremitatea inferioara a sternului* cu cele
doud cartilaje costale fixate de el.

-adaunuiobiect 0 anumita formd
fn urma unui proces de prelucrare.

- imagine fotogra-
ficd la care distributia luminii sia umbrei
este identica cu cea reala.

95
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- denumire datd unei statui care
reprezintd un tandr bdrbat, in perioada
arhaicd a sculpturii grecesti.

- metodd de reproducere
si de multiplicare pe hartie a textelor, a
desenelor, a figurilor etc., prin utilizarea
de negative imprimate sau desenate
pe o piatra speciala, calcaroasd; desen
sau tablou multiplicat prin litografie.

- simbol, sigld formata dintr-un an-
samblu de semne grafice, care consti-
tuie marca unui produs sau a unei firme.

- unealtd cu o cavitate interi-
oard, alcatuita din unul sau din mai
multe elemente, folosita la fasonarea*,
prin deformare plastica sub presiune,
a unor materiale.

- cuvant japonez: ori - ,pliere,
indoire” + kami -,hartie". Arta traditio-
nald japonezd care porneste de la plie-
rea unui patrat de hartie pentru a repre-
zenta elemente din mediul inconjurdtor
sau personaje imaginare. A luat nastere
in Orientul Indepartat, fiind la inceput o
ocupatie a membrilor curtilor imperiale.
Cu timpul, origami a devenit un instru-
ment de educatie si terapie. Denumirea
de origami a fost adoptat in anul 1880,
pand atunci arta plierii hartiei fiind
denumitd orikata. Arta origami din zilele
noastre acopera o zond larga de forme,
de la ceasuri cu cuc si dragoni, pana la
forme simple care exprima mai degraba
spiritul decat forma unei imagini.

- unealtd sau ma-
sind care executd operatiunea de presare
a hartiei in timpul procesului de tiparire.

-model care reprezinta tipul ori-
ginal dupa care se efectueazd sau se
realizeaza ceva; prim exemplar de proba
dintr-un lot de piese, de masini etc. care
urmeaza sd fie executat in serie.

- tip de sculptura statuara
care poate fi privita de jur imprejur, fara
ca vreuna din partile sale sd fie alipita
unui fond si fdrd sa adere la alta supra-
fatd decat cea a piedestalului.

- (osul pieptului) os nepereche,
plat si alungit, situat median n par-
tea anterioard a toracelui, cu directie
oblica de sus in jos si dinapoi Tnainte.
Pe schelet el este asezat intre cele
doud clavicule si intre primele sapte
perechi de coaste.

- articulatie imobila
care uneste prin ligamente cele doud
lame ale pubisului (extremitatea anteri-
oard a celor doud oase iliace).

- element chimic cu simbolul Ti
si numadrul atomic 22; are o densi-
tate micd si este un metal dur, lucios
si rezistent la coroziune (inclusiv fatd
de apa de mare, apa regald si clor), cu
o culoare argintie.

- politica de mar-
keting care influenteazd modul de pro-
iectare si constructie a produselor. Prin
uzura planificatd, producdtorii limiteaza
deliberat durata de viatd a produse-
lor mult sub capacitdtile reale tehno-
logice. Tn acest fel se asiqurd cererea
continua pentru mai multe produse i,
prin urmare, creste profitul pe termen
lung al producatorilor.



Programa scolara poate fi accesata la adresa:
http://programe.ise.ro.



Arta nu este ceea ce vezi, ci ceea

ce ii faci pe altii sa vada.

Edgar Degas
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