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Pe CD gasesti varianta digitala

activitdti multimedia interactive

Manualul digital

a manualului completata cu

de invatare (AMII). —

STATICE P ﬁm
— Bine ai venit

din vacanta! _ _

desene, fotografii
fise de lucru

Coumate 5 |

Salut! Eu sunt Creionel! Stiu ca iti place sa desenezi, sa pictezi,
sa modelezi si sa realizezi diferite obiecte inedite. Esti un mic
artist! Pornind de la aceasta idee, te invit in lumea fascinanta a
artei. Vei descoperi activitdti artistice, jocuri, curiozitdti, proiecte
speciale care iti vor stimula interesul pentru arta, contribuind
totodata la valorificarea si imbogdtirea bagajului de cunostinte.
demonstratii ale Vei explora aceasta lume noua, plina de mister si experiente
tehnicilor artistice incantatoare, aldturi de noii tdi prieteni: Luca, Irina, Ela, Maria,
secvente din filme i .

’ Alex si Mihnea.

[ iNTERACTIVE B |

Esti pregdtit de aventurd?
Atunci, sd pornim la drum!
Iti dorim succes!

jocuri si exercitii

Acestea sunt competentele
pe care le vei dobandi in acest semestru!

COMPETENTE

1. Explorarea de mesaje exprimate in limbaj vizual intr-o diversitate de contexte

® Recunoasterea unor mesaje comunicate prin imagini in contexte familiare.

e Diferentierea caracteristicilor elementelor de limbaj plastic (nuante, tonuri, forme), in mediul
fnconjurdtor si in imagini.

® Manifestarea receptivitatii fata de mesajele exprimate prin limbaj vizual.

2. Realizarea de creatii functionale si/sau estetice folosind materiale si tehnici adecvate

e Utilizarea in contexte variate a materialelor in functie de proprietati ale acestora si de tehnici
de lucru adecvate.

® Realizarea de creatii functionale in diverse tehnici pe diferite suporturi (hartie, confectii textile,
ceramica, sticla etc.).

® Valorificarea elementelor de limbaj plastic in compozitii tematice.

® Modificarea expresiei plastice initiale prin remodelare.

® Participarea la activitati integrate adaptate nivelului de varsta, in care se asociaza elemente
de exprimare vizuala, muzical3, verbala, chinestezica.
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OLLIEN .V Si tu poti fi arhitect!

Casa de vis

Macheta unei case. Cine std aici?
Sate si orase

Macheta unui oras/sat. Pe strada principald
Castele de poveste

Macheta unui castel. Castelul meu

Mari artisti (extindere)

Antoni Gaudi. Lumea fantasticd a unui arhitect

Recapitulare. Evaluare
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Viata pe Pamant

UNITATEA 6

® Arta plierii hartiei
Origami. Pisicuta
® Arta rularii hartiei
Quilling. Rama foto
® Felicitari, cu drag!
Monotipie. Pastel. Colaj. Ghiocel.
® Arta sculpturii
Modelaj in lut. Vas din lut
® Forme din plastilina
Modelaj. Glob pamdntesc
® Forme din hartie amestecata
Modelaj. Macheta unui vulcan
® Sarbatorim Pastele!
Decorarea. Oud vesele de Paste
® Din folclorul copiilor
Ornamentare. Traditii. Caloian
® Mari artisti (extindere)
Constantin Brancusi. Un zeu al sculpturii
® Recapitulare. Evaluare
Proiect. Vazd din ipsos

La finalul acestei unitati de invatare, vei

reusi:

» sa participi la discutii despre comunicarea
prin modelaj/sculptura;

» sa modelezi diverse obiecte din materiale
maleabile (lut, plastilind);

» sa obtii compozitii prin tehnici
neconventionale (hartie amestecata)

» sa confectionezi diferite podoabe si obiecte
de decor din hartie rulata si pliata;

» sa realizezi felicitari prin decupaje, colaje,
amprentari, zgarieri;

» sa realizezi ornamente pe diferite suporturi.

Viata pe Pamadnt 5-%



ARTA PLIERII HARTIEI

1) OBSERVA!

Retine!

ORIGAMI

- Veche de peste 1000 de ani,
origami sau arta plierii hartiei, i
este originara din Japonia. Tra-
ditionale sunt modelele de co- : %
cori, berze, broaste, vapoare, dar ¥ia
sunt apreciate si cele originale, '

create dupa imaginatia fiecarui
artist. Cele mai simple sunt for-
mele realizate dintr-un patrat de
hartie, fara a utiliza lipiciul.

~ Pentru realizarea impaturi-
rii de tip origami este necesar:

v’ sa respecti succesiunea eta-
pelor de lucry;

v sd alegi hartia potrivitd si
forma corecta pentru figura
ceruta;

v sa executi fiecare indoitura
Cu mare precizie pe o supra-
fata tare si neteda;

v sa presezi indoitura cu un-
ghia de la degetul mare,
pentru a realiza mai usor
celelalte etape.

- Pe langd momentele de bu-

curie pe care le trdiesti reali-

zand si privind formele origami,
aceasta arta are si valoare uti-
litara in decorarea interioarelor

(vaze, abajururi) si in vestimen-

tatie (brose, bratari).

Materiale necesare 2 ) RASPUNDE!
¢ un patrat de hartie groasa -
# 4 sausubtire, lucioasd sau mata > Ce observi in imagini?
T pf . . . . .
:‘F- ¢ hartie de ziar sau de am > Din ce materiale au fost realizate obiectele?

balaj + marker negru > Ce tehnica de lucru s-a folosit?

_ o - . . T . 2
-6 Viata pe Pamant Pe care dintre aceste obiecte stii sa le confectionezi
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r
Urmareste etapele si confectioneaza o pisicuta din hartie, folo- ° »

sind tehnica origami.

3 )  APLICA o Pisicuta Stiai ca...?

4

©® Cea mai populara for-
ma de origami in traditia ja-
poneza este cocorul. Potrivit
credintei populare, cel care
va reusi sa plieze din hartie

@ ./\ o 1 000 de cocori va fi rsplitit
N , L de catre zei prin indeplinirea
. Indoaie coltul de sus pe linia P P

unei dorinte.

‘ punctata.

: Impatureste foaia pe linia
© punctatd. Va rezulta un

© Exista traditia ca, la ba-
za monumentului dedicat
pacii, aflat in orasul japonez
Hiroshima, fiecare vizitator sa
depuna un cocor pliat din har-
tie, in semn de omagiu.

: * Intoarce foaia.
© Pliaz colgurile laterale
. pentru a forma liniile

. de indoire.

: . : Deseneaza ochii, mustatile,

: Indoaie colturile, urmarind © pasul si gura, dupa model. .

- liniile punctate. ©: Pisicuta este gata! PO"tOfO”u

' Utilizand tehnica plierii

hartiei, realizeaza mai multe

Daca i fixezi un ac de siguranta figurine (cocor, broscuta, pes-
sifi atasezi un snur alb-rosu, tisor etc.). Participa cu ele la

poti transforma figurina intr-un o tombold pe care o vei

martisor original pe care il poti organiza impreund cu cei-

darui de 1 Martie. lalti colegi.
Viata pe Pdmant 7-




este arta
rularii fasiilor de hartie

A

5

§

pentru transformarea aces-
tora in podoabe sau obiecte
pentru decor.

Fasiile de hartie sunt ru-
late cu ajutorul unui instru-
ment (ca un betisor), apoi
capetele acestora sunt fixate
cu lipici, obtinandu-se astfel
diverse modele decorative.

cerc, petala,
ochi, lacrima, semiluna, ini-
ma, patrat, triunghi, drept-
unghi etc.

Prin rularea hartiei, poti
realiza: felicitari, tablouri mi-
cute, decoratiuni pentru sar-
batori, martisoare, flori, rame
foto, ornamente pentru cutii
de cadou etc.

hartie colorata pagini
vechi din reviste, pliante pu-
blicitare + un creion sau un
; instrument special pen-
tru rulat hartia + lipici

e
ti! aparat de tocat hartia
18

Viata pe Pdmant

T | OBSERVA!

4

¥, o

L

2 | RASPUNDE! h

> Ce observi in imagini?

> Din ce material au fost realizate decoratiunile?

> Ce tehnica a fost folosita pentru obtinerea acestor forme?
> Cum a fost rasucita hartia?



3 )  APLICA!

Materiale necesare

v cartoane A4 colorate

v sfoard v foarfeca v lipici
v rigla v ac special pentru
rulat hartie/pensula

Rama foto

(A)Y
L

on

gt
i

.
Ry

- <,

Etape de lucru

1. Taie fasii de cartoane
cu latimea de 1 cm.

2. Ruleaza cate o fasie pe
ac sau pensula, des-
prinde-o si lipeste-i
capatul; apoi preseaz-o
in functie de forma pe
care doresti sa o dai
petalei.

3. Pentru frunze, ruleaza
fasiile doar pana la ju-
matate, apoi lipeste-le
intre ele cate trei.

4. Lipeste petalele de flori
intre ele si frunzele pe
un carton A4, in care ai
decupat spatiul pentru
fotografie.

’St’.a’. Cav...?

® Cele mai utilizate tehnici
de ,modelare” a hartiei sunt
tehnica plierii hartiei (tehnica
origami), originara din Japo-
nia si tehnica ruldrii hartiei
(tehnica quilling), practicata
indeosebi de chinezi. Poti fo-
losi cu usurinta aceste tehnici
daca ai imaginatie, indema-
nare si multa rabdare.

©® Rularea hartiei in scop
decorativ este o indeletnicire
foarte veche, fiind cunoscuta
inca din Antichitate. De la o
perioada la alta, s-au schim-
bat insa tipul de hartie utili-
zata si formele create.

Portofoliu

Folosind tehnica quilling,
creeaza diverse modele si im-
podobeste o cutie de cadou
sau o invitatie.

Viata pe Pdmadnt 9-:



Retine!

~ Monotipia sau mono-
urma este o tehnica de lucru
care consta in lasarea unei
urme pe un fond. Fondul poa-
te fi dat cu cerneald, tus sau
creioane pastel. Urma se poa-
te obtine prin tamponarea
suprafetei cu o carpd sau cu
hartie mototolitd, ori prin zga-
riererea cu un ebosoar, cu o
scobitoare sau coada pensulei.

" Pentru a realiza o lucrare

folosind creioanele pastel, se
acopera suprafata cu mai mul-
te straturi de culoare, apoi se
sapa sau se zgarie straturile de
culoare cu ajutorul unei scobi-
tori sau al ebosoarului.

~~ Oamenii preistorici au
- fost primii care au folosit teh-
' nica de inscriptionare, pen-
~ trua desena animale si scene
de vanatoare pe suprafetele
- peretilor din pesteri. De ase-
* menea, ei fsi lasau amprenta
éprin atingerea peretelui cu
- ména coloratd in vopsea sau
fsi pictau conturul mainii su-
. fland culoarea printr-o tija de
~ lemn scobit.
- Pentru a obtine culorile,
- ei pisau piatra colorata, apoi
- amestecau praful obtinut cu
i api. Foloseau ca ,pensu-
le” crengute, frunze sau
pictau cu degetele. :

10 Viata pe Pdmant

FELICITARI, CU DRAG!

1)  OBSERVA!

2 | RASPUNDE!

> Ce observi in imagin

v e

> Cu ce prilej trimiti felicitari?
> Ce tehnici de lucru recunosti in realizarea felicitarilor din imagini?

3  APLICA

Creeaza un desen prin
tehnica monotipiei, apoi
transforma-| intr-o felici-
tare mai putin obisnuita.
Tehnica de lucru

+/ monotipie prin zgarie-
rea suprafetei plastice
Materiale necesare

v carton alb ¢ carton
colorat ¢ creioane pastel
v scobitoare ¢ lipici

Etape de lucru

»

O rostel

1. Indoaie coala de carton in dous parti egale.
2. Decupeaza dintr-un carton alb un dreptunghi putin mai mic decat

felicitarea.

3. Coloreaza cartonul cu un pastel galben.

4. Coloreaza cu pastel rosu cartonul galben.

5. Peste rosu coloreaza cu albastru.

6. Realizeaza un peisaj cu copaci, iarba si pasari, zgariind straturile de

culoare cu o scobitoare.

7. Lipeste apoi cartonul pe fata felicitarii.
8. Scrie un mesaj in interiorul felicitarii si daruieste-o unei persoane dragi.



Tehnica de lucru
v colaj

Materiale necesare

v hartie glasata verde si
alba ¢ un carton colorat
¢ un plic ¥ o panglica
rosie ¢ foarfeca ¢ lipici
+" marker verde

Etape de lucru

1. Traseaza, apoi
decupeazi, asa ca
in imagine. Indoaie
la jumatate, suprapune
si lipeste.

2. Procedeaza la fel si
pentru petale. Dupa ce
le-ai lipit, taie cu grija.
Suprapune cele doua
parti, astfel incat sa dai
volum petalelor. Asaza
si lipeste petalele astfel

incat sa obtii forma
ghiocelului. Prinde-i
apoi si ,caciulita” verde
obtinuta prin indoirea
cercului.

.la o jumatate de
coala de carton

colorat si indoa-
ie-o inca o data pe
jumatate. Lipeste ghi-
ocelul in partea de sus
a felicitarii. Lipeste si
frunza, apoi deseneaza
codita ghiocelului cu
un marker.

4. Pentru ca felicitarea ta
sd arate bine, prinde,
prin lipire, o fundita.
Scrie un mesaj in in-
teriorul felicitarii si...
gata, o poti darui unei
persoane dragi tie.

Portofoliu

Fluturi veseli

Tehnica de lucru
v colaj

Materiale necesare

v o coala de carton A4indoita

la jumatate « fluturi decu-

pati dintr-o revista oarecare

v foarfeca + lipici

Etape de lucru

1. Decupeaza fluturii care iti
plac.

2. Indoaie in sus aripile fieca-
rui fluture.

3. Aplica lipici doar pe spa-
tele corpului fiecarui flu-
ture decupat (nu pe aripi!),
apoi lipeste-l pe un car-
ton. Repeta operatia pen-
tru toti fluturii alesi.

4.Scrie, In interior, un mesaj
pentru destinatarul felicitarii.

Poti lipi
fluturii
si pe geam
sau pe usd.

Viata pe Pdmadnt 11



OBSERVA!

este arta re-
prezentarii  tridimensionale

(lungime, lIdtime, addancime) a
imaginilor prin volume si su-
prafete organizate in spatiu.
Dupa materialul si tehnica folo-
sitd, o sculptura poate fi:

- modelata (in lut, ceara etc.);

- turnatad (in metal, dupa un
tipar);

- cioplita (in piatra, in lemn, in
fildes etc.).

"'1

ff._ i
Cioplit]in \

° este un material

care se poate procura sub for-
ma de bulgari, praf sau placi.
Acestea se combind cu apa si
se framanta foarte bine. Din el

se realizeaza diferite obiecte:

cani, farfurii, obiecte decorative 5

etc. Formele de bazi in mode- 2/1 RASPUNDE!

laj sunt: bila, oul, cldtita, tubul,

panglica. > Ce obiecte observi in imagini?

este o traditie mos-
tenita si pastratd nemodificata
din vremuri vechi. Vasele mo-
delate din lut cu ajutorul unei

> Din ce materiale crezi ca au fost realizate?
> Ce tehnica s-a folosit pentru aceste lucrari?
> Care dintre forme este tridimensionala ?

roti, numita roata olarului, sunt o
decorate cu forme geometrice,
florale sau animale. Urmareste filmul din manualul digital si modeleaza din lut fluturele,

apoi picteaza-l in culorile preferate.

lut (pasta de modelat) ¢ planseta

instrumente pentru modelaj in
forma de lopatele, spatule, cutitas
de plastic

Y212 Viata pe Pamant



3 )  APLICA!

Etape de lucru

1. Deseneaza pe o coald contu-
rul unui vas.

2. Umple conturul cu lut sau
coca.

© \os din lut

3. Folosind o scobitoare, reali-
zeaza modele decorative pe
vas.

4. Lasa lucrarea sa se usuce si
picteaz-o.

Stiai ca...?

® Basorelieful este un
tip de sculptura caracterizat
printr-o usoara proeminen-
ta a figurilor fata de fondul
suport (plan).

Basorelieful sculptat pe
Columna lui Traian, faimosul
monument antic din Roma
(Italia), reprezinta scene din
razboaiele daco-romane pur-
tate de imparatul Traian pen-
tru cucerirea Daciei.

Portofoliu

Contureaza harta Romaniei.
Umple conturul hartii cu lut
sau cu cocg, aratand dispune-
rea formelor de relief pe aceas-

ta cu ajutorul modelajului.
Picteaza formele de relief
in culorile cunoscute.

Viata pe Pamadnt 13-




Retine!

Cum modelezi in plastilina

Etape de lucru

1.

2.

3.

4.

Alege un obiect din lumea
reala, de exemplu: un fruct,
o jucdrie, o figura de om, de
pasare etc.

Asaza plastilina pe un suport
(plansa pentru modelaj, har-
tie cerata).

Pregateste plastilina: separa
bucati mici de plastilina, pe
care le vei presa cu degetele
pentru a spori elasticitatea
materialului.

Modeleaza forma de baza a
obiectului pe care ai stabilit
sa il realizezi. Incepi o lucrare
pornind de la formele pri-
mare de modelaj: bila, clatita
(bila presatd), ou, con, tub,
panglica. Dupa ce te-ai fami-
liarizat cu formele primare
si denumirea acestora, este
mult mai usor sa urmadresti
instructiunile pentru a mo-
dela figurine.

La imbinarea a doua bucati
de plastilind, asigura-te ca
presezi cu atentie zona de
contact a acestora pentru a
nu se desprinde la uscare.
Pentru modelaj poti folosi
drept instrumente: scobitori
(pentru schelet), o periuta
de dinti uzata (pentru textu-
ra), un creion (pentru a face
gauri etc.). Foloseste ca mo-
del imaginile date!

3 =)

AR

14 Viata pe Pdmant

FORME DIN PLASTILINA

1)  OBSERVA!

d
oy

2 | RASPUNDE!

> Ce forme au realizat copiii?

> Din ce material au realizat ei aceste forme?

> Ce tehnica au folosit?

> Ce alte forme poti modela din plastilina?

> Ce materiale iti sunt necesare pentru modelaj?

> De ce crezi ca se foloseste plastilina pentru modelaj?



3 )  APLICA! o

Planeta Pamant, cunos-
cuta si sub numele de Terra sau
,Planeta albastrd’, este a treia
planeta de la Soare. | se spune
Planeta albastrd deoarece su-
prafata ei este, in proportie de
aproximativ 71%, acoperita de
apa. Restul suprafetei formea-
za ,uscatul” care este divizat in
continente.

Privita din Cosmos, majo-
ritatea suprafetei Pamantului
este de culoare albastru-inchis
(culoare data de oceane) si alb
(culoare data de straturile de

la o bucata de plastilind de culoare maro, frimant-o bine pani se gheata de la poli si de norii pre-
incélzeste si se inmoaie. Formeaza din ea o bild de marimea unei zenti in atmosfera).

nuci.

Alege o bucata de plastilina albastra, framant-o bine si preseaz-o
cu podul palmei pentru a forma o clatita.

Inveleste bila maro in clatita albastra.

Dintr-o bucata de plastilina verde modeleaza continentele.

In fiecare an, la 22 aprilie,
intreaga planeta sarbatoreste
Ziua Pamadntului, ziua in care
a luat nastere miscarea pentru
protejarea mediului inconjura-
tor. Tu ce actiuni intreprinzi in
cinstea acestei zile?

Realizeaza din plastilina alte
planete ale Sistemului Solar.
Da frau liber imaginatiei
si modeleaza din plas-
tilina cel mai amuzant
personaj.

Viata pe Pamant 15 =¥
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~ Arta amestecului cu
hartie este foarte popula-
ra in China, Japonia, India si
Mexic. Tehnica implica reali-
zarea unor obiecte dintr-un
amestec neobisnuit: hdrtie
poroasd (de ziar sau hartie ab-
sorbanta de bucatarie) si ade-
ziv lichid (aracet).

Hartia amestecata se mo-
deleaza la fel de usor ca lutul.
Din amestecul cu hartie mo-
delezi: fructe, animale, biju-
terii, obiecte decorative. Poti
fmbraca jucdrii mai vechi, poti
sa construiesti cosulete sau sa
decorezi rame pentru tablouri
si poti chiar sa realizezi mache-
te ale unor obiecte.

Cum iti prepari
»
materialul de lucru?

- Pasta de hartie se
poate prepara in mai mul-
te moduri. Cea mai utilizata
reteta, usor de facut, este
urmatoarea:

1. Rupe hartia (ziare, serve-
tele) in fasii mici.

2. Pune fasiile intr-un bol
cu apa fierbinte, la inmu-
iat, timp de 24 de ore. Ai
grija ca apa sa acopere
hartia!

3. Dupa inmuiere, ameste-
ca-le bine cu mana pana
obtii o pasta.

/. 4.Pune treptat aracet,

faind, sare si putin ulei

pentru a se pastra bine.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 00

16 Viata pe Pdmant

FORME DIN HARTIE
AMESTECATA

1)  OBSERVA!

2 | RASPUNDE!
> Ce obiecte recunosti in imagini?
> Din ce material crezi ca au fost confectionate?
> Ce fel de hartie crezi ca s-a folosit?
> Cum a fost prelucrata hartia?
> De ce este indicat sa folosim ziare vechi?
> Ce se mai poate modela din hartie amestecata?



Macheta
unul vulcan

Materiale necesare

¢’ un recipient de plastic de 250 mililitri
v/ 5-6 ziare vechi ¢ aracet ¢ faina v sare
v o bucata de polistiren + 2 pliculete cu
bicarbonat de sodiu ¢ un pahar cu otet

APLICA!

Alege mai intdi un spatiu de lucru! Pentru ca
pasta din care vei realiza vulcanul se usuca
foarte greu, cel mai potrivit ar fi laboratorul
de chimie sau un colt al clasei.

1. Rupe ziarele in buciti mici. Pune frag-  :
mentele la inmuiat in apa calduta si lasa-le
o noapte. A doua zi, scurge apa, adauga

faina, sare si restul ingredientelor. Framanta
si adauga faina pana cand obtii o pasta ~ :
groasa, usor de modelat. Cu cat pasta va fi :
mai tare, cu atat se va usca mai repede!  :

2. Fixeaza recipientul in placa de polistiren cu putin aracet, apoi mode-
leaza pasta pe recipient, de la baza spre varf, dandu-i forma unui vulcan.

3. Finiseaza exteriorul. Cu ajutorul :
unui creion, realizeaza niste santu-  :
lete in partea de sus a vulcanului.
Lasi-| si se usuce. Nu te ingrijora
daca pasta se va crapa! Va semana  :
mai bine cu un vulcan. :

4. Coloreaza vulcanul cu tempera
maro, mai concentrata. Presara peste
ea nisip, cat inca este moale. Asteapta
pana ce lucrarea se va usca.

[ ] [ ] L%
Stiai ca...?
)
® Vulcanul este o ridica-
tura asemanatoare unui con,
formata deasupra unei deschi-
zaturi in scoarta Pamantului,

prin care magma (roca fluida
fierbinte) iese la suprafata.

Structura unui vulcan

» Lava — magma iesitd la su-
prafatd; uneori, lava curge ca
un rau in afara vulcanului,
dupa care se rdceste si se in-
tareste.

» Magma - materie topita
aflata in interiorul Pamantului
(poate ajunge si la 1200 °C).
» Cos lateral - ajutd la reduce-
rea presiuniidin cosul principal.
» Cos central — canal prin
care magma aflata sub presi-
une tasneste spre suprafata.
» Nor vulcanic — format din
cenusd, gaze si bucati de roca.
» Crater — partea superioara
a cosului.

Portofoliu

Realizeaza din hartie ames-
tecata un sirag de margele. Pic-
teaza-le in culorile preferate.

Viata pe Pamadnt 17-=
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" Obiceiul vopsirii oului,
simbol al vietii si al reinnoirii
naturii, este practicat, in spe-
cial, de popoarele europene si
asiatice.

-~ Culoarea rosie, cu care
vopsesc crestinii ouale de
Paste, reprezinta, pe de o par-
te, puterea purificatoare a fo-
cului si, pe de alta parte, san-
gele varsat de lisus Hristos pe
cruce, pentru mantuirea lumii.

~ Incondeierea ouilor
este o arta populara practi-
cata de mesterii populari din
zona Bucovinei si a Maramu-
resului. Pentru incondeiere, se
utilizeaza motive decorative
geometrice, simboluri cosmi-
ce (stele, Soare, Luna), florale
(garoafa, crenguta de brad,
spicul de grau), simboluri
crestine (cruce, peste). Aces-
tea sunt de obicei repetate si
dispuse simetric, astfel incat
oul incondeiat sa sugereze
perfectiune si armonie, dar si
smerenie, bucurie si impacare.

18 Viata pe Pdmant

SARBATORIM PASTELE!

- —_— g

i -7 A
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T

2 | RASPUNDE!

> In ce perioada din an se vopsesc ouile?

> Ce materiale au fost utilizate pentru decorarea oualor din imagini?
> Ce tehnici de decorare au fost utilizate?

> Ce inseamna incondeierea oualor?

> n ce zona a tdrii se practica incondeierea oudlor?

> Tu cum decorezi ouale de Paste?



3] ApLCA Oud vesele Stiai cd...?
d@ Pa)Ste ® Pentru incondeierea oua-

lor se folosesc: ceara de albi-
ne, coloranti vegetali obtinuti
din plante si uneori coloranti
industriali.

© lata cum ouale capata
culoare de la plante:

» pentru oud rosii, se uti-
lizeaza sucul de sfecla cruda
sau frunze de ceapa rosie fier-
te in apa si tinute cateva ore;

> pentru oud galbene, se
folosesc coji de: portocale, la-
mai, ceapa si morcov;

» zeama de la urzici fierte

Materiale necesare

v’ oud v ata v lipici

v foarfeca v cartoane colorate
v’ tub de carton

! 1. Cum golesti oul ! 2. Cum faci capul pipusii?  : sau spanac, amestecatd cu
i de continut? © ! Deseneazi pe ouochii, 2-3 linguri de ofet, este buna
Gaureste, cu grijd, oulla  : : nasul si gurasi fixeaza-| pentru a obtine oud verzi.

cele doud capete, cuaju- : : apoipeunsul decarton .

torul unui ac. : cu putin lipici (sau band PrO’eCt

Sufla intr-una din gauri, iar : adeziva). Realizeaza o albinutd
pe partea cealaltd vaiesi Pentru parul papusii, folo- : dintr-un ou.
continutul. . :  sestefire deata. :

: 3. Cum imbraci papusa?
Lipeste o bucata de material textil de forma dreptunghiulara : -
’ : L ) : A : @
peste sulul din carton. Cu putina fantezie, poti folosi si alte : .__d
bucatele mici de material pentru bretele, guleras, cravatd etc.
-

=
| T W

Etape de lucru

1. Decupeaza aripile dintr-un
servetel.

2. Lipeste-le apoi usor de ou,
cu ajutorul unui lipici.

3. Taie bucatele de sfoara pen-
tru picioare si fixeaza-le
bine pe ou.

4. Decoreazda asa cum
iti place si albinuta ta
e gata!

Viata pe Pamadnt 19



DIN FOLCLORUL
COPIILOR

Retine!

~ Caloianul si Paparuda 1 y OBSERVA!
sunt douad obiceiuri romanesti -
foarte vechi, practicate dupa
sarbatoarea de Paste si pana
in luna iunie, care au ca scop

invocarea ploii si a bunastarii.
@ Caloian

Paparuda

& -
e

" Caloianul este un fel de
reprezentare teatrald, cu per-
sonaje interpretate de copii.
Copiii modeleaza o papusa
din lut, apoi canta:

lene, lene, Caloiene,

Deschide portita

Sa vind ploita...

~ Paparuda implica un
dans interpretat de fete impo-
dobite cu frunze si flori. Ele
merg din casa in casa, cantand
pentru chemarea ploii:

Paparudad, rudd,

Vino de ma udad,

Paparudd noud,

Vino de md plouda!

()

2 | RASPUNDE!

> Ce observi in imagini?

> Din ce crezi ca este confectionata papusa din imaginea 12
> Ce tehnica s-a folosit?

> Cum este imbracata fetita din imaginea 2?

> Unde se practica aceste obiceiuri?

> Care este semnificatia fiecaruia?

> Ce alte obiceiuri mai cunosti?

' 20 Viata pe Pamant > De ce crezi ca trebuie sa cunosti aceste obiceiuri?



3 ) APLCA o Caloian Stiai ca...?

© Alte traditii vechi roma-

Modeleaza din lut papusa denumita caloian. nesti inchinate Pimantu-

Etape de lucru |l{| §i Soarelui sunt: vCaIfJ,suI,'
1. Taie o bucata de lut si formeaza o placa. Traseaza conturul Sanztenele,f(usqlllle, Dragaicasi
papusii cu ebosoarul sau cu o scobitoare. Cununa graului

2. Indepdrteaza materialul din jurul conturului.

3. Modeleaza doua bilute pentru a forma ochii.
4. Decoreaza papusa folosind frunze si flori.

Portofoliu
Modeleaza din lut o fa-

milie de papusi. Picteaza-le

dupa ce lutul s-a uscat.

Viata pe Pamant 21-
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‘@ Constantin Brancusi

\VA

Constantin Brancusi, marele sculptor
roman s-a ndscut la 19 februarie 1876,
in Hobita, un sat din Oltenia, aflat in
Jjudetul Gorj.

ste considerat unul dintre cei mai:
: mari creatori ai tuturor timpurilor. :
: A fost adeptul formelor simple, naturale, :
: de sculpturi in lemn, asa cum vazuse in :
: satul natal, Hobita. Sculpturile lui repre- :
||. : zinta figuri de oameni si animale, forme :
+ i de ou, in care a urmarit esenta vietii. :

1876—1957

De unde a deprins artistul mestesugul sculpturii?

Inca din copilarie, a deprins mestesugul cioplirii lemnului de la mesterii satului. Sculp-
turile in lemn existente pe fatadele si pe stalpii caselor din sat au reprezentat un izvor de
inspiratie pentru opera sa.

| Atelierul lui Brancusi — Centrul ,Georges Pompidou’; Pari
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Un zeu al sculpturii

O gradina din Targu-Jiu a fost impodobitd cu trei sculpturi
din lemn, piatra si metal: Coloana infinita, Poarta sarutului si
Masa tacerii, ansamblu prin care Brancusi a adus un omagiu
eroilor care au luptat in Primul Razboi Mondial.

Poarta sarutului c——> Por tO fo "-u

Realizeaza
“—— din lut

€ sau plastilina
e o reproducere
¢c——> in miniatura
c—o a4 uneia dintre
operele

lui Brancusi!

Masa tacerii

Viata pe-Pamant. 23 5¥ -



RECAPITULARE EVALUARE

................................................................ — _
| PROIECT . TEST 2dtaarendspnaulut corect

1. Tehnica plierii hartiei se numeste:

Vaza din lPSOS 2. quilling

: ¢ b.origami.
: 1. Realizeaza o vaza din ipsos, dupd modelul dat. ;| ¢ tangram.

.';’.';“"’?"”"'i '
(D W (2)

2. Tehnica quilling are la baza:
a. decuparea hartiei.

b. ruperea hartiei.

c. rularea hartiei.

3. Monotipia se mai numeste si:
a. monourma.

b. stropire.

c. curgere dirijata.

@ e 4. Modelajul se poate realiza cu:
© o alut

b. plastilina si coca.

c. lug, plastilina si coca.

: 2. Poti modela diferite obiecte si din coca. :
: Joaca-te si modeleaza!
: Pui o cand de fdind

5. Caloianul este:
a. o papusa din lut.

: Si de apd, dar nu plind, Citeste

AR p raup i b. o figurina din hartie.

: Ci pui numai jumdtate, poezia .

: : . . C. 0o jucarie.

. Nu uita sarea-n bucate! i afld tehnica

: Ca sad fie-un aluat de lucru! :

: . S : 6. Marele sculptor Constantin Brancusi
: Mai usor de modelat, g P ’

: Pune si putin ulei

: Si fdgind de mai vrei...
. Cat? Cat sd-se-ntindd bine
: Ascultd acum la mine:

a. Poarta sarutului.
b. Arcul de Triumf.
c. Podul de la Cernavoda.

 Intinzi coca binisor -
: Si 0 modelezi cu spor. —
: Faci pdpusi, faci acadele, : FEO®® —
Vase, fructe, bombonele. A =
: In loc cald sd le asezi, . Bee :
Le usuci si le pictezi : oo -
In culori incantdtoare, : Se -,
Vesele si-mbietoare. [ ) —

24 Viata pe Pdmant
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UNITATEA 7

® Casa de vis
Macheta unei case. Cine stad aici?
® Sate si orase
Macheta unui oras/sat. Pe strada
principald
® Castele de poveste
Macheta unui castel. Castelul meu
® Mari artisti (extindere)
Antoni Gaudi. Lumea fantastica
a unui arhitect
® Recapitulare. Evaluare
Proiect. Strada scolii

Frirmdrie
BDER o
EEEN

AT A%
EmEm
HEARLE

||

La finalul acestei unitati de invatare, vei

reusi:

» sa participi la discutii despre comunicarea
in arhitecturs;

» sa imaginezi si sa schitezi un complex, cu
o varietate de spatii pentru utilizare;

» sa realizezi obiecte si machete dupa dife-
rite sugestii tematice;

» sa folosesti materiale reciclabile ca sursa
pentru creatiile tale;

» sa porti discutii despre constructiile repre-
zentative din localitatea ta si din alte zone.

Si tu poti fi arhitect!

tu poti fi arhitect!

255



Retine!

" Arta de a proiecta cladiri se
numeste arhitectura. Termenul
de arhitectura poate defini si stilul
in care este construita o cladire.

" Arhitectul este specialistul
care proiecteaza o cladire, luand
intotdeauna in calcul functio-
nalitatea acesteia, amplasarea in
spatiu, echilibrarea proportiilor
intre elementele cladirilor.

+ lon Mincu (1852-1912)
este initiatorul unui nou stil
arhitectonic, inspirat de ele-
mente specific romanesti.

~ Printre cele mai cunoscute
lucrari arhitectonice ale lui Min-
cu sunt: Casa Lahovari, Casa
Vernescu, Scoala Centrald
de Fete, Bufetul de la Soseaua
Kiseleff (toate in Bucuresti) si
Vila Robescu in Sinaia.

" Talentul lui Mincu reie-
se din redarea, cu o excelen-
ta impresie de spatialitate, a
doua motive florale din re-
gistrul decorativ al bisericii
Stavropoleos din Bucuresti.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

®0000000000000000000000000000000000

26 Si tu poti fi arhitect!

1) essival CASA DE VIS

FEAT

J AR S

2 | RASPUNDE!

> Ce cladiri recunosti in imagini?

> Prin ce se aseamana cladirile? Prin ce se deosebesc?
> Care este utilitatea acestor cladiri?

> Cine crezi ca a proiectat (a desenat) aceste cladiri?



3 ) APLICA

—

Materiale necesare

v hartie glasatd de mai multe
culori ¢ foarfeca ¢ lipici

v/ carioca

Cine sta aici?
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Etape

de lucru
Urmareste cu
atentie indicatiile
din imagini si
construieste o casa!

e0ccc00ccc000c00000000000

eeccccccccccsccccccssccce
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Joc °

@® Construieste o casa, folo-
sind tehnica tangram.
Tangram este un joc foarte
vechi, de origine chineza, care
utilizeazd pdtratul impartit in
sapte piese (forme geometrice)
pentru a realiza imagini.
Etape de lucru
1. Taie un patrat dintr-o coald
de carton.

2. Traseaza v
mai multe li-

nii, incepand
cu diago-
nalele, dupa
modelul din
imagine.

3. Decupeaza urmarind liniile,
pentru a obtine cele sapte for-
me geometrice.

4. Combina piesele decupate, in
forma de casa.

Reguli de joc! In alcituirea
imaginii, foloseste obligatoriu
toate cele sapte forme geome-
trice ale patratului initial. Asaza
piesele pe o suprafata plang,
una langa alta, fara a le supra-
pune, astfel incat sa rezulte ima-
ginea dorita.

® Compara casa realizata in
tehnica tangram cu macheta
casei alaturate. Care dintre ele
reprezinta o forma spatiald?

® Da exemple de forme plane
(patrat, triunghi etc.) si forme
spatiale (cuboid, sfera etc.) din
mediul apropiat.

=7

o+

Portofoliu

Studiaza poves-
tea casei tale si intocmeste
o fisd cu informatii despre _
istoricul construirii casei si
o schita a acesteia.

s

Si tu poti fi arhitect! 27



Retine!

~ Spatiul construit de
om (case, sat, cartier, oras,
autostrazi, poduri, baraje
etc.) poate fi urban (in oras)
sau rural (in sat). De-a lungul
timpului, omul a construit
mereu, transformand conti-
nuu acest spatiu.

-~ Pentru a avea o imagi-
ne clard a unei strazi, a unui
cartier, a unui ansamblu de
cladiri si chiar a unui oras,
arhitectii realizeaza machete
ale acestora inainte de a fi
construite.

~ Macheta este repre-
zentarea la scara micsorata
a unei lucrari (cladire, oras,
monument, piesa tehnica
etc.). Macheta reproduce lu-
crarea la o scara mai mica, dar
se pastreaza proportia dintre
elementele acesteia.

Joc
Ridica-te, stai jos!

Ridica-te cand sunt afir-
matii adevdrate, stai jos cand
sunt afirmatii false.

1. Persoana care proiecteaza o
cladire se numeste arhitect.
2. Macheta reproduce o lu-
crare in marime naturala.
3.0 macheta nu ia in con-
siderare proportia dintre
elementele lucrarii.
4.Tnainte de a fi con-
struita, o cladire este
proiectata.

=28 Si tu poti fi arhitect!

SATE S| ORASE

1)  OBSERVA!

2 | RASPUNDE!

> Ce a surprins fotograful in imagini?

> Ce observi pe strazile din fotografii?

> La ce distanta sunt asezate casele intre ele?

> Care este diferenta dintre o strada din mediul urban si una
din cel rural?

> Aminteste-ti ce se afla pe strada ta! Cine crezi ca a proiectat
cladirile de pe strada?

> Daca ai vrea sa reprezinti strada printr-o compozitie, cum
ai proceda?



e o v
Stiai ca...?

® Te-ai intrebat vreodatd
de ce nu s-a prabusit pana
acum Turnul din Pisa (Italia)?
Inca de la inceputul construc-
tiei, turnul s-a tot inclinat.
Totusi, centrul de greutate al
turnului cade in continuare
tot in interiorul suprafetei de
sprijin de pe pamant; de ace-
ea turnul nu s-a prabusit.

Primndrie
R
-.-I

stmd _§ Srine ipald

Materiale Etape de lucru @
necesa.l.re i ! Pentru a fi
v/ cutii de

transformate
Ca;tonf ) in cladiri, cuti-
v I_oe}r‘eca \ ile trebuie mai
v |p||c1 _ intai acoperite
v culori cu vopsea fru-
v reSAthl mos colorata.
de hartie
colorata

v autocolant

Joc de rol

Primarul si arhitectul
localitdtii

Imagineaza-ti ca esti arhi-
tect si dialoghezi cu primarul
despre un nou proiect arhi-
tectural prevazut in centrul

Foloseste-ti lied [
imaginatia localitatii.
si decoreaza-le cu ferestre P ro ,- ect

si neoane din carton sau autocolant.
Priveste cu atentie cladirile

de pe strada ta si repre-
Lipeste cutiile pe o bucata mare zinta-le intr-o macheta.
de carton si macheta este gata! Si tu poti fi arhitect! 29




Retine!

~ Castelul este o con-
structie impunatoare care, pe
vremuri, servea drept locuin-
ta si adapost in fata dusmani-
lor, pentru familiile de origine
nobila. Castelul dadea o anu-
mitad sigurantd, dar si autori-
tate celor care locuiau in el.

Primele castele au fost con-
struite din lemn. Mai tarziu,
au fost ridicate constructii
din piatra, pentru a oferi o
mai mare siguranta.

Castelele ne fascineaza pe
toti, atat datorita istoriei, po-
vestilor misterioase care s-au
desfasurat intre zidurile lor,
cat si datorita stilului arhi-
tectural al fiecaruia, care di-
fera in functie de perioada in
care a fost construit.

~ Arhitectura peisagera
este arta de a planifica,
a proiecta si a infrumuseta
spatiul verde din jurul unei
case, al unei gradini sau al unui

drum. Persoana care plani-
fica si deseneaza ansam-
blul unui peisaj exterior

este arhitectul peisagist.

30 Si tu poti fi arhitect!

CASTELE DE POVESTE
Castelul PJ{ |

1) OBSERVA!

Castelul Huniazilor

B A W

Gradinile~
Palatului
. 'Versailles

2 | RASPUNDE!

> Ce observi in imagini?

> Cum se numeste fiecare castel?

> Unde se afla castelele reprezentate in imagini? Localizeaza-le
pe harta.

> Cine locuia la castel?

> Din ce crezi ca sunt construite castelele?

> Ce povesti despre castele cunosti? Imagineaza-ti o poveste.

> Ce observi in jurul castelelor sau al palatelor ?

> Care crezi ca este rolul gradinilor din jurul constructiilor ?



3)  aeucAkt  Castelul meu! Stiai ca...?

® Neuschwanstein este cunos-
cut si sub numele de Castelul
Frumoasei Adormite. Con-
struit pe o terasa stancoasa
din Alpii Bavarezi (Germania),
castelul Neuschwanstein pare
desprins din lumea basmului.

Castelul Neuschwanstein

A Macheta castelului
= Neuschwanstein

o
Joc pe echipe
Vianatorii de comori

Clasa este castelul vostru.
Elevii dintr-o echipa vor as-
cunde comoara (un obiect)
intr-un loc secret. Tot ei vor
pune si indicii in locurile mar-
cate (trei locuri marcate pe
plan si trei biletele cu indicii).
Apoi vor da planul castelului
altei echipe, cu indicii cores-
punzatoare marcate pe plan.

Activitate in echipa ) ' Exemplu: Comoara este intr-un
* Realizeaza, impreuna cu colegii din echipa, macheta unui cas- loc CA“J_CI?"’- . )
tel, dupa modelul dat. Decoreaza castelul cu: hartie creponata, Castiga echipa care gaseste co- _

. . . A . o —..
bucadtele de polistiren, nasturi etc. moarain c.el mai scuArt tamp. o .'
Materiale necesare Jocul se reia schimbandu-se b g

¢ role de prosop de hartie ¢ hartie creponatd ¢ carton rolurile intre echipe. Ltt
v foarfeca v aracet ¢/ bucatele de polistiren ¢ nasturi Si tu poti fi arhitect! 31 =¥



MARI ARTISTI

\VA

Y 7 Antoni Gaudi

atedrala Sagrada

Familia, Casa Batllo, Eai ] a " winali
Casa Milé si Parcul Giell, aimeosiniumea mtreagapentru origina Ita-

proiectate de Gaudi, sunc  ted si fantezia sa, Antoni Gaudi (1852—1926),
astazi atractii fascinante  este considerat cel mai important si mai spec-

atat pentru adulti, cacsi-— tgeylos arhitect modern al Spaniei,
pentru copii.

................................................................................................................................
.

® Cu forme inspirate din natura, arhitectura ® Cea mai
: sa este adesea comparati cu lumea fantastica : i cunoscutd  si
: imaginata de copii, populatd de dragoni sicas- : : cea mai neobis-
: tele de nisip. El dadea o mare atentie culori- : ! nuitd este Sa-
: lor si ornamentelor, majoritatea constructiilor : : grada  Familia
: sale fiind acoperite cu mozaicuri foarte colo- : : (Sfanta Familie),
: rate din faiantd, sticla sau pietre, reprezentand : : o imensi ca-
forme abstracte. tedrala a carei
; i constructie  a
: inceput in urma
: cu peste 100 de
: ani si nu a fost
: incd terminatd.
: Este un colos de
piatra care se
: intinde atat pe
: verticald, cat si
pe orizontala.

Parcul
Giiell

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

: @ Pentru cladirea La Pedrera
: (Cariera), Gaudi a ales ca ma-
: terial de constructie blocuri
mari de piatra, pe care le-a
: asezat in linii ondulate, ase-
: menea valurilor marii. Totul
este intregit de dantelariile
de fier forjat ale balcoa-
nelor care incadreaza fe-
restrele mari.

32 Si tu poti fi arhitect!




A locuit in Barcelona, ora-
sul spaniol pe care |-a impo-
dobit cu impresionante cld-
diri de basm, unice in lume.

Casa Batllo

N\ul;i s-au fintrebat ce
anume l-a inspirat pe
Gaudi sa creeze aceste forme
unice. Raspunsul la intrebare
trimite la copilaria arhitectului.
Fire meditativa, copilul Gaudi
isi petrecea mult timp citind
povesti in gradina. Orasele, cu
arhitectura lor serioasa si geo-
metrica, {i pareau triste si plic-
ticoase. A inceput sa se intrebe
de ce oamenii, atat de veseli in
mod firesc, tin sa trdiasca in-
chisi in patrate si dreptunghiuri
rigide.

Privind cu atentie natura, a
devenit tot mai fascinat de for-
mele plantelor si ale animalelor.
A observat astfel ca natura nu
este geometrica, ci, dimpotriva,
are numai onduleuri si forme
rotunjite.

Copilul Gaudi a combinat in
imaginatia sa formele naturii
cu vraja basmelor citite, ceea
ce a generat, la maturitate, vi-
ziunea fantastica a arhitectu-
rii. Cladirile sale misterioase si
amuzante au schimbat mono-
tonia peisajului urban.

PORTOFOLIU

Si tu poti fi arhitect!

Lasa-te in voia imaginatiei si creeaza o constructie unica,
in stilul marelui arhitect Gaudi! Pentru inceput, te poti in-
spira din sugestiile date in continuare, apoi transforma pro-
priile idei in realitate.

Ai nevoie de cateva materiale, in special reciclabile: am-
balaje de carton (cutii de lapte sau de suc), pahare din har-
tie sau din plastic, PET-uri, hartie coloratd, bucati de haine
vechi, un pumn de pietricele, scoici, margelute de plastic ori
nasturi, umbrelute de cocktail, confetti. Mai sunt necesare o
foarfecd, o rola de banda adeziva si un tub de lipici.

Pasul 1. Potriveste doua pahare la baza si lipeste-le cu
banda adeziva. Ai obtinut un turn mic. Cu inca doua paha-
re, mai construieste un turn mic. Suprapune si lipeste aces-
te doua turnulete unul de celdlalt. Ai obtinut un turn mult
mai inalt.

Pasul 2. Asaza pe masa de lucru o cutie de carton. Fixea-
za de cutie, cu banda adeziva, turnul confectionat din pa-
hare. Constructia ta e aproape terminata. Mai trebuie doar
sa-i decorezi exteriorul.

Pasul 3. Taie cu foarfeca bucatele mici de hartie colorata
ori textile si lipeste-le in orice ordine vrei pe cladirea ta, dar
ai grijd sa acoperi toata suprafata. Lipeste acum pe colturile
cutiei si pe marginea de sus a turnului scoici, margelute sau
pietricele. Ai grija sa asezi piesele una langa alta pentru a
forma o bordura frumoasa. Lipeste apoi, dupa preferinta,
confetti de diferite culori si umbrelutele de cocktail.

Priveste-ti acum constructia! Nu-i asa ca si tu poti fi
arhitect?

Si tu poti fi arhitect! 33
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PROIECT

Strada scolii

1. Organizeazd, impreund cu toti colegii, o
plimbare pe strada scolii. Noteaza-ti aspec-
tele cele mai importante pe care le observi:
Cum sunt casele? Exista blocuri? Ce cladiri
administrative sau monumente exista? Cum
este organizat spatiul de joaca al copiilor?
Cum este arhitectura cladirilor? Ce elemente
asemanatoare au cladirile? Ce difera? Daca
ai fi arhitect, ce ai adauga strazii scolii tale
pentru a fi mai frumoasa?

2. Deseneaza o schita a strazii pe care se
afld scoala ta. incearc si surprinzi elemen-
tele esentiale. Construieste apoi, impreuna
cu colegii, in echipa, o macheta cu titlul:
Strada scolii in viitor.

0 0 00 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

5

o

. o[loluo €0 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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RECAPITULARE. EVALUARE

Selecteaza litera corespun-
zatoare raspunsului corect.

« TEST

1. Arta de a proiecta si de a construi cladiri si
ansambluri de cladiri se numeste:

a. arta populara.

b. arhitectura.

c. sculptura.

2. Machetele cladirilor sunt realizate de:
a. pictori.

b. scriitori.

c. arhitecti.

3. Macheta este:

a. reprezentarea la scara micsorata a unei lucrari.
b. un desen.

c. un mulaj.

4. Constructia impunatoare in care locuiau
familiile de origine nobild se numeste:

a. targ.

b. castel

c. catedrala.

5. Castelele difera intre ele dupa:
a. stilul arhitectural.

b. utilizarea lor.

c. nu diferd, sunt toate identice.

6. Castelul Peles se afla in:
a. Franta.

b. Germania.
c. Romania.
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Lumea cop

UNITATEA 8

@ Micul croitor
Croire si coasere. Pestisorul-penar
@ Atelierul fanteziei
Articole de vestimentatie
Accesorii. Pelerina supereroului
@ Arta papusareasca
Marionete. Teatru de umbre
©® Magazinul de jucarii
Jucarii din materiale reciclabile
Robotel
@ Zmeul - o jucarie veche de milenii
Sablonare. Dragon zburdtor
@ Recapitulare. Evaluare
Proiect. Decor

La finalul acestei unitati de invatare, vei

reusi:

> sa participi la discutii despre comunicarea
in arte decorative si in artele spectacoluluj;

> sa confectionezi un obiect pentru uz
personal;

> sa schimbi functia unui articol de vestimen-
tatie prin interventii tehnice variate;

> sa realizezi accesorii vestimentare;

> sa confectionezi marionete si jucarii
din materiale reciclabile.

Lumea copiilor 35-%



Retine!

Vrei sa stii cum
lucreaza croitorul?

1. Mai intai, iti va lua ma-
surile cu un centimetru de
croitorie. Apoi, el iti va spune
daca materialul cumparat fti
ajunge pentru haina.

Daca totul este in regula,
iti va spune cand poti veni la
prima proba.

2. Dupa ce pleci, croitorul
se va pune pe treaba. Folo-
sind tiparul pentru haing, va
tdia materialul asa cum tre-
buie, adica il va croi.

3. Apoi va insaila compo-
nentele si te va astepta sa vii
cat mai repede la proba.

4. Va trebui sa imbraci cu
grija haina insailata, ca sa nu
se desfaca. Croitorul va face
retusurile necesare. Apoi, el
iti va spune cand sa vii pentru
ultima proba. Intre timp, el va
termina de cusut haina si o va
festona ca sa nu se destrame
materialul.

Materiale necesare

v ac v ata " panza

v foarfeca + hartie pentru
tipar

-36 Lumea copiilor

TIPAR

- Model dupa care se

- croieste materialul, :
- pentru a obtine obiectul
- de imbricaminte dorit.

P

A INSAILA

- A coase un material cu
- impunsaturi rare.




A tdia un material
dupa un contur desenat.

Foarte simplu si rapid, poti
confectiona un pestisor-pe-
nar. Urmdreste atent etapele

si penarul tau va fi gata cat ai
zice peste!

doua lavete + foarfeca
ac ¢ ata " snur

A executa o cusatura ] |
speciala pe marginea

materialelor, ca acestea
sa nu se destrame.

A corecta.

B

@Eﬂ
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1 OBSERVA!

Daca te-ai plictisit de un lucru
vechi (rucsac, penar, bentitd, tri-
cou), il poti transforma prin nu-
mai cateva interventii tehnice.

Un tricou vechi poate fi
transformat prin amprentare.
Tnmoaie degetele in culori si im-
prima forma pe suprafata trico-
ului. Poti folosi pentru imprima-
re frunze sau flori.

o N

Aduna cativa  nasturi

colorati de la hainele care ti-au
rdmas mici si coase-i unul langa
altul, in forma de inima, pe o
sacosa (bentita).

2 | RASPUNDE!

> Ce articole de vestimentatie se afla in atelier?

> Pentru cate dintre ele s-a folosit dantela?

> Ce accesorii ai mai adauga hainelor?

> Poti realiza o lucrare asemanatoare, dar cu haine pentru
baieti?

.38 Lumea copiilor



3] APLCA Pelerina ' Portofoliu
B S Uu P evevrou ( ul Accesoriu pentru sacoul mamei

Materiale necesare Materiale necesare

v foarfeca « marker v doud bucati de panglica
v sac de plastic albastru + hartie + cateva margele + o bucata
autocolanta galbena si rosie v+ snur de snur + un ac de siguranta
+ un capsator

Etape de lucru

1. Capseaza cele doua capete
ale fiecarei panglici, ca sa
rezulte doua cerculete. Pre-
seaza apoi cerculetele la ju-
matate.

2. Suprapune cerculetele pre-
sate si leaga-le la mijloc cu
snuruletul. Fixeaza acul de
siguranta.

3. Introdu margelele pe snur
si innoada-| la capete.

Decupeaza fundul sacului.
Vei obtine astfel un dreptunghi. :

: Tmpatureste sacul la jumitate.
Repetad actiunea de inca doua
. ori, iar sacul tiu va arata ca in
figura aldturata.

. Deseneaza cu markerul, la capa-
- tul pliat, un semicerc, apoi de-
: cupeaza pentru a forma gaurile.

: Decupeaza stelute dintr-o pan-
¢ zd galbena si coase-le pe suprafata pelerinei. Introdu un siret in : ?

gaurile formate si... mantia ta este GATA!

e e eeeeeeecneeeeeeeeeeeeseeeeeeeeeeeeeee st eeeeeeeeeeseeeesseeesseesnasesaesnnn . Lumea Copiilor 39.-



1) OBSERVA!

este
una dintre cele mai vechi forme
de a spune povesti, este 0 ac-
tivitate artistica complexa. Ele-
mentul principal care creeaza
jocul este . Ea reprezinta
o forma plastica (o sculptura).
Actorul papusar este artistul care
creeaza papusile, manevrandu-le
CU mana sau printr-un sistem
de sfori.
Pregadtirea unui spectacol cu
padpusi implica urmdtoarele etape:
alegerea piesei — textul tre-
buie sd contina un mesaj, dialog,
realizare artistica;
construirea personajelor —
papusile pot fi realizate din linguri
de lemn, din deseuri textile, resturi
de lana, nasturi, aracet, ziar etc.
manuirea corecta a papu-
silor: atentie, miscarile papusii
sunt legate de cuvant;
realizarea decorului din car-
ton: casutele pot fi colorate, pot
fi decupate flori din hartie, pen-
tru a simula o gradinita etc.
alegerea fondului muazical
care completeaza reprezentatia
de teatru.

Pana in 1990, arta papu-
sareasca s-a transmis de la maestru
la ucenic. Astazi, actorii-papusari
se initiaza in arta manuirii papusilor
la Academia de Teatru si Film.

Daca vrei sa devii cu ade-
vdrat un artist in acest domeniu,
trebuie sa fnveti mai mult de 2 ) RASPUNDE!
cum sa manuiesti o papusa. De-a -
lungul celor patru ani de studiu,

. studentii mai invata acto-

> Ce reprezinta imaginile?

U

: . . . - .
et rie, dans, coregrafie, canto. > Care este diferenta dintre cele doua imagini?

L, Tnvata chiar si cum si-si rea- > Ce personaje sunt reprezentate cu ajutorul papusilor?
%ﬂl lizeze singuri papusile. > Cum crezi ca s-au obtinut umbrele celor doua animale?

.. > Care dintre cele doua spectacole ti-ar placea? De ce?
.40 Lumea copiilor = P ti-ar p



3 )  APLICA!

este un
gen de spectacol despre care se
spune ca ar fi aparut in India.
Procedeul tehnic a fost dezvol-

Pune in scend un spectacol de umbre,
utilizand pdpusi construite de tine.

cateva paie de suc +" scotch tat insa de chinezi, in Europa
o foarfeca + un creion fiind cunoscut mai tarziu, prin
o veioza + cateva coli de auto- secolul al XVllI-lea. Teatrul de
colant ¢ un capac de la o cutie de umbre a constituit o sursa de
carton ¢ hartie de copt inspiratie pentru creatorii dese-

nelor animate.

Din capacul de carton confec-

fioneaza rama si lipeste pe spa- Decoreaza rama cu bucitele

te hartia de copt. de autocolant de culori dife- . . .

w . . . Amuza-te creand diverse um-
rite, ca in imagine.

bre cu ajutorul mainilor.

Deseneaza personajele neapa-
rat pe carton negru, apoi de-
cupeaza-le. Pe spatele acestora
prinde cu scotch cate un pai

din plastic. Confectioneaza dintr-o ma-

nusa veche o papusa (coase nas-
turi sau margele pentru a repre-
zenta ochii si gura, impleteste
fire de ata pentru par). Apoi
organizeazd, impreund cu toti
colegii, un spectacol de teatru
de papusi.

Pune o veioza in spatele ecranului si aprinde-o. Nu-ti mai ramane decat
sa manuiesti personajele cu ajutorul paielor si.. GATA !

Simplu. Papusile blocheaza lumina de la
veioza, aruncand umbre pe cortina. De cealalta parte a cortinei, publicul

va vedea umbrele papusilor. Lumea copiilor 41%




Oare cand a aparut pri-
ma cu care s-a jucat
un copil? Si oare cum arata ea?

Poate a fost un bdt, o piatra
sau un os. Multa vreme, copiii
si-au improvizat jucdrii din
materialele pe care le aveau la
dispozitie: lemn, os, piatra,
sfoara.

Cu timpul, au aparut juca-
rille ,tehnice”: trenulete, au-
tomobile, corabii.

Primele au aparut
in 1850, in Anglia. Corpul lor
era confectionat din lemn, iar
trasaturile fetei erau pictate.

7-42 Lumea copiilor

1)  OBSERVA!

2 | RASPUNDE!

> Care este jucaria ta preferata? Din ce este realizata?

> Imagineaza-ti ca participi la un concurs de jucarii si trebuie
sa inventezi o jucarie educationala, potrivita atat pentru
fete, cat si pentru baieti de varsta ta. Ce ai propune?



3 ) APLICA

B Realizeaza jucarii din ma-
teriale reciclabile si organizeaza

un recipient din plastic 0 expozitie.

carton « creion

guase sau tempera

In doar patru pasi, iti poti
confectiona o jucarie din
materiale reciclabile.

Deseneaza aripile fluturasului si antenele, dupa modelul din ima-
gine. Coloreaza-le cum iti place, apoi decupeaza-le.

Dezlipeste usor marginile
etichetei de pe recipient. \_

Creeaza schita si reali-

Lipeste aripile fluturelui zeaza o jucarie inventata de
sub eticheta. tine, care sa aiba si o functie
practica.
Confectioneaza o jucdrie
Introdu antenele in orificiul sticlei cu ajutorul materialelor
si jucaria este gata! pe care le ai la indemana
in clasa.

Lumea copiilor 43--



1) OBSERVA!

Discutd, impreuna cu toti
colegii, despre diferitele forme
care se gasesc in sala de clasa sau
in natura. Alege o forma care
ti se pare potrivita pentru un
zmeu de hartie si construieste
un sablon dupa aceasta.

este o foaie de car-
ton decupata, reprezentand un
anumit model pe care il poti re-
produce.

Traseaza forme diferite in in-
teriorul unei forme de zmeu
(sablon) pe hartie alba.
Picteaza aceste forme cu vop-
sele in acuarela (foloseste mul-
te culori diferite de vopsea).
Lasd sa se usuce, apoi decu-
peaza forma zmeului.
Aceasta va fi prima parte a
zmeului.

Decupeaza inca o forma de
zmeu. Decoreaz-o cu resturi
de hartie rupte in forme dife-
rite si coloreaza-le.

Lipeste-o pe spatele primei
forme colorate.

Pregateste acum coada zme-
ului. Pe o bucata de sfoara,
prinde diferite piese mici de
hartie glasata.

Fixeaza sfoara cu o capsa de
partea de jos a zmeului.

Am construit
un zmeul.

Zmeul a rdpit-o
pe printesa.

Cine spune adevarul?

Y2 44 Lumea copiilor



3 ) APLICA ?) /

/ ndltarea unui zmeu, in
1752, a fost pentru americanul
Benjamin Franklin un expe-
riment care |-a ajutat sa-si de-
monstreze teoria potrivit careia
fulgerul este o descarcare elec-
trica din nori. Astfel, in 1753,
a creat paratrasnetul pentru a
apara cladirile de fulgere.

cartoane
colorate

£33
"2";' lipici

PICIOARE n 1999, a fost realizatd o ade-
. ¢ varata ,frescd” zburatoare de
A I.z' catre 450 de copii dintr-o tabara
| _ de vacanta (Clubul OK Mistral,
I| - ' Montpellier, Franta) — cu o su-

. prafata de 380 metri patrati.
uy In fiecare an, la 5 mai, in Japo-
nia se sarbatoreste Ziua Copilu-
2. e 3 lui, mai exact a bdietilor. Parintii
u._{J'/J y obisnuiesc sa agate de aco-
o CORPUL DRAGONULUI ' perisul caselor felii de crap sau
o J zmeie de hartie in forma de crap
S—— R / (koinobori) pentru bunastarea si

§PRANCENE — - sanatatea copiilor.

Bl i 2 - = o B )
< J*f CAT MAI ﬁ :
Iy MULTE i ﬂ
' FLACAR w =" 4 ,
-

De Ziua Copilului, inalta un
zmeu, aldturi de prietenii
tai, si bucura-te de aceastd
priveliste minunata!

ARIPI
NAS

Lumea copiilor 45-%
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PROIECT
Decor

Creeaza decorul si joaca-te, punand
in scenad povestea Hdnsel si Gretel, scrisa
de Fratii Grimm!

© Deseneaza pe carton cdsuta, pomii, florile si
personajele, apoi coloreaza. Urmareste con-
turul desenelor si decupeaza cu atentie.

© Indoaie pe d

e i
=N

linia punctata
(asa ca in imagi-
ne), astfel incat
decupajele sa
poata sta pe
partea indoita,
in pozitie ver-
ticala.

|

® Improvizeazd + wln

. 3 o g
o sceni dintr-o -

. # —— 2
bucata de car- p———

— -\.I'El' -

ton sau polisti-
ren expandat, pe care vei monta decorul si vei
misca personajele. Succes!

10 00 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000.0000000.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0000
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RECAPITULARE EVALUARE

Selecteaza litera corespun-
zatoare raspunsului corect.

1. Sablonul dupa care croiesti se numeste:
a. tipar.

b. schita.

c. macheta.

2. Uneori poti transforma o haina veche prin:
a. aruncarea acesteia.

b. redecorarea acesteia.

C. vanzarea acesteia.

3. Pentru teatrul de umbre, ai nevoie de:

a. papusi si papusari.

b. papusi, croitori, scena.

C. papusi, papusari, ecran prin care trece lumina,
o sursa de lumina.

4. Papusile manevrate cu sfori, care interpre-
teaza diferite roluri, se numesc:

a. animate.

b. marionete.

c. figurine.

5. Pentru a economisi resursele naturale, tre-
buie:

a. sa consumi cat mai multa hartie.

b. sa reciclezi unele materiale.

C. sd arunci tot ceea ce nu iti mai trebuie.

6. Zmeul este:

a. un personaj intruchipand reprezentarea
fabuloasa a fortelor raului.

b. o jucarie care se ridica in aer.

c. un personaj intruchipand reprezentarea
fabuloasa a fortelor raului si o jucarie care
se ridica in aer.

FfEe®e® Bee®
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RECAPITULARE. EVALUARE FINALA
- PROIECT *

u to
talentati!

sunt
*

Portofoliul micului artist,

(Cel mai trasnit proiect, Cel mai ciudat desen, Cel mai neobisnuit
costum etc.)
Jurnalului de arte




DICTIONAR

BASORELIEF, lucrare de sculptura cu
figuri scoase in relief pe un fond cu care fac
corp comun.

EBOSOAR, instrument de modelare a lu-
tului, confectionat din lemn.

FRESCA, picturi in culori de apa pe tencu-
iala proaspata sau umezita cu putin timp
inainte de a picta.

LUT, roca galbena sau cafenie, formata
din amestec de argila si nisip fin, folosita
in modelaj.

MODELA]J, prelucrare artistica a unor
materiale maleabile, in primul rand a
lutului.

MONOTIPIE sau MONOURMA, tehnici
de lucru care consta in lasarea unei urme
pe un fond. Fondul poate fi dat cu cernea-
la, tus sau creioane pastel. Urma se poate

N i

48 Dictionar

ina | YAC,
Irina A A
-icuf:-},

obtine prin tamponarea suprafetei cu o
carpa sau cu hartie mototolita, ori prin
zgarierea cu un ebosoar, cu o scobitoare
sau coada pensulei.

ORIGAMLI, arta plierii hartiei.

PASTEL, culoare sub forma de batoane
sau creioane moi, care se asterne pe har-
tie ca atare sau prin suprapunere; desen
executat cu acest fel de creioane.
QUILLING, arta rularii hartiei.
SCULPTURA, artd a volumelor in spatiu,
care foloseste materiale naturale precum
lutul, piatra, lemnul, dar si alte materiale
mai putin obisnuite.

SABLON, model in mdrime naturala dupa
care se executa un obiect.

TANGRAM, joc foarte vechi de origine
chineza, care utilizeaza sapte piese, intot-
deauna aceleasi, pentru a crea diferite figuri.
TRIDIMENSIONAL, caracteristica a cor-
purilor de a avea trei dimensiuni.
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